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En 1986 MicroProse lanca Gunship, une simulation d'attaque en helicoptere Apache 
AH-64A, qui se vendit comme des petits pains et remporta recompense sur recompense. 

II fiit salue comme la simulation d'helicoptere par excellence. 

Cinq ans plus tard, apres le succes d'Operation Desert Storm ("Tempete sur le desert"), 

MicroProse presente Gunship 2000. Les avions high-tech representaient une puissance 

militaire inegalee. Maintenant la technologie mformatique high-tech offre 1' incomparable 

avec la simulation d'helicoptere. 




Avec la technologie, aujourd'hui 
c'est deja demain! 



Gunship 2000 met en scene sept des helicopteres 
technologiquement les plus avances de I'armee americaine. 
Au cours des centaines de missions le joueur prend en 
consideration les capacites specifiques a chaque helicoptere 
et selectionne une escadrille de cinq engins, puis attribue a 
chacun d'eux ce qui se fait de mieux en matiere d'armes. 
C'est la premiere simulation multi-helicoptere destinee au 
grand public. 

L'action se deroule en Europe Centrale et dans le Golfe 
Persique et chaque theatre des operations se compose de 
trois arenes differentes. Les competences des me 
votre equipage augmentent avec le temps; votre mission 
consiste a tirer le meilleur parti de leurs aptitudes, de 
surveiller et de coordonner les tactiques de combat. 

Des graphiques 3-D montrent le terrain avec ses depressions 
(berges des rivieres et vallees) et ses reliefs (montagnes et 
cretes) ce qui rend le vol a basse altitude etonnamment 
realiste. Chaque helicoptere est conforme a la realite, tant par 
son apparence que par sa manoeuvrability . 

Grace a une multitude d'options de jeu, comme 
I'entraTnement, les missions simples ou multiples en 
helicoptere, une campagne et des options de vol, vous 
beneficiez de conditions de vol, d'atterrissage, meteo ou 
atmospheriques realistes ou faciles. 

Vous etes spectateur depuis n'importe quel point dans le 
theatre des operations. A Pinterieur du cockpit vous pouvez 
voir devant vous, a gauche et a droite ou bien vous pouvez 
regarder par-dessus le rotor, en mode vue poursuite, vue 
tactique, camera a distance, panorama a 360° ou suivi 
missile. 

Gunship 2000, le nee plus ultra des simulations au coeur du 
combat, vous offre encore plus avec la possibilite 
supplemental re d'appeler I'artillerie et du secours aerien 
lorsqu'ils sont disponibles ou necessaires, un con 
mission pour concevoir et sauvegarder vos propres missions. 
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Enfin le numero double de I'ete I Pour 
nous, cela signifie les vacances, pour vous cela 
signifie une attente deux fois plus longue pour 
retrouver le nouveau Generation 4. Mais avouez 
que le numero que vous tenez entre les mains est 
riche I Riche en tests de jeux, riche en previews 
(pres de 70 pages au total), riche en infos avec 
notre compte rendu complet du CES de Chicago, 
tellement riche que certaines rubriques camme "En 
bref et "Express" n'ont pu etre incluses dans le 
magazine. Promis, le mois prochain, elles seront la I 
Au niveau de la maquette, vous constaterez qu'elle 
a de nouveau evolue, en grande partie en fonction 
de vos desideratas (continuez a nous ecrire et a 
nous livrer vos impressions). Normalement la 
formule definitive de Generation 4 devraif intervenir 
pour le numero de la rentree, en vente des le 
25 aout. 

Mais pour vous permettre de patienterjusqu'a cette 
date, nous vous preparons notre numero special 
posters numero 2, dans lequel vous retrouverez les 
7 posters grands formats (60 x 80) des jeux de la 
rentree. En vente le 20 juillet au prix de 20 francs, 
ne le ratez pas ! 

Enfin, pendant ces vacances, arretez de faire la 
fete quelques instants, et prenez done le temps de 
repondre a notre enquete lecteurs. Premie rement, 
ceia nous fera plaisir, et en plus vos reponses nous 
permettront de mieux vous connaltre, et d'ameliorer 
encore Generation 4 pour mieux vous satisfaire. II y 
a 100 pin's a gagner pour motiver les plus lezards 
d'entre vous. 

Derniere petite chose, des que nous connaitrons 
I'adresse de Stephane, nous vous la 
communiquerons. Ainsi vous pourrez lui ecrire et le 
reconforter pendant sa longue, tres longue, annee 
sabbatique. Rendez-vous au prochain episode I 

Frank Ladoire 

P.S. : Stephane, si tu nous lis a ta cantine, sache 
que toute I'equipe et moi-meme sommes de tout 
cceur avec tot I 



VENT D'OUEST / PTILUC / GENERATION 4 

Dans le numero 32 de Generation 4, le dessinateur 
PTILUC, lors d'une interview faite par nous-memes, se 
iaissait aller a des propos venimeux d'une rare violence a 
I'encontre de VENT D'OUEST, son editeur. Propos diffa- 
matoires melange;, a de; iniuites person nelles. 
Notre collaborateur Tristan Lathiere aurait beaucoup mieux 
"a ' cc lai&ser de cote ces confidences, sans veri:aale inle- 
ret pour \es. lecteurs et de s'interesser plutot au travail de 
PTILUC, ce qu'il a fait dans le numero suivant, Nous n'au- 
rions pas du passer cet interview, inutile, qui a profite de la 
confusion propre aux bouclages tardifs, 
La BD a. d'ailleurs, d'autres combats a mener aujourd'hui, 
ca" ses r 1 ■=! -j'les sont dimci :.:-■-- a deiendre et a reconquerir. 
Generation 4 s'y emploie d'ailleurs depuis un bon moment. 
Nous savons que bon nombre d'editeurs, dont Vent 
d'Ouest, bien sur, se battent pour donner une dynamique 
necessaire a ce secteur dont profite evidemment les au- 
teurs, grincheux compris. 

En regrettant ce facheux incident qui pouvait laisser croire 
que Generation 4 accreditait les propos en question, ce qui 
n'est absolument pas le cas, nous assurons Vent d'ouesl 
de notre future et definitive vigilance. 

Generation 4 
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VOTRE PREMIERE IMPRESSION 
SERA LA BONNE 




Coloniser 

Developper 

Acheter 

Combattre 

S'allier 

Vendre 

Explorer 
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CROISIERE ► 
POUR UN CADAVRE 



IL EST LA ! ^ 



Cdmploter 
Conqiierir 

Assieger ;■ 
Assailiir 

Definir ses 

strategies 

Gouter ..ail pouvoir 
et a la puissance ! 
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LA STRATEGIE A DESORMAIS UN-NOM. 
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DES TONNES DE TESTS : HUNTER, CADAVER LA SUITE, PP HAMMER... 

UNE MONTAGNE DE PREVIEWS : STRIKE COMMANDER • DOSSIER 

RAINBOW ARTS • DOSSIER MINDSCAPE • NOUVELLE RUBRIQUE: 

WORK IN PROGRESS AVEC B.A.T.2 ET DRAKKEN 2. 




TEST 

Croisiere pour un cadavre 
est le dernier petit bijou 
de Delphine Software. 
Souvenez-vous 
des Voyageurs du Temps 
et essayez de vous 
imaginer a quoi peut 
ressembler leur dernier 
W soft. Sophie, que rien 
n'arrete, s'est 
completement plongee 
le jeu. 
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armi ces trois reponses une 
seule est bonne: 1° un jeu de 
criquet ; 2° un jeu d'aventure ; 
3° unjeu de Pole. 
Seuls les individus ayant repon- 
du 2 a la question sont suffi- 
samment perspicaces pour vivre la plus 
epoustouflante et dangeureuse enquete 
de leur vie, soit Croisiere pour un Ca- 
davre, un huis clos dignedes meilleurs 
polars ou les plus terribles sensations se- 
ront votres, vous I'inspecteur Raoul 
Dusentier. Voila bien un fier patronyme 
que vous devrez honorer en trouvant le ou 
les assassins de Niklos Karaboudjan, 
homme d'affaires relativement discret que 



CROISIERE 
i POUR 
m CADAVRE 



vous avez rencontre fortuitement lors 
d'une rafle dont vous etiez I'instigateur il y 
a environ un an a Paris. Ouf ! 
Nous sommes en 1 927, et vous etes invi- 
te par I'ineffable Niklos a participer a une 
paisible croisiere, au titre de consultant 
pour sa nouvelle marotte : ecrire un ro- 
man policier. Apres vous etre documente 
sur les autres invites (deformation profes- 
sionnelle oblige), vous decide; d'accepter 
sa proposition. II faut dire qu'un voyage 
en voilier tous frais payes parmi la jet so- 




ciety est une opportunity rare pour Raoul 
Dusentier, fonctionnaire dont le traitement 
de misere ne lui permet pas de faire des 
fqlies ni d'entretenir des danseuses. 
Les des sontjetes, et deja la mort rode. A 
peine avez-vous pose le pied a bord 
qu'elle frappe. En route pour I'Enfer et 
vogue le navire I Rapide comme I'eclair, 
vous prenez la situation en main, et tei le 




justicier masque vous commencez votre 
enquete ("Un cavalier qui surgit hors de la 
nuit court vers I'aaaventure au galop ; son 
nom, il le signe a la pointe de Tepee d'un 
D qui veut dire Dusentier). Neuf presu- 
mes coupables, cinq hommes et quatre 
femmes (surprenant, non I), sont de la 
partie ; interrogez-les, fouillez leurs 
chambres ne leur laissez aucun repit, 
vous etes la loi. A chaque fois que vous 
aurez decouvert un element significatif 
pour la progression de votre enquete, une 
pendule apparaftra et I'heure avancera 
(tire la bobinette et la chevillette cherra). 
Vous pourrez examiner tous les objets 
(vraiment tous, je vous assure, c'est 
dingue ! Meme le cendrier au debut du 




scenario, surtout le cendrier ! Faut que 
j'vous fasse un dessin ou quoi..) partici- 
pant a I'elaboration du decor : meubles, 
murs, etc. Pour le reste vous devez 
connaitre les. principes de base du jeu 
d'aventure et du fameux systeme Delphi- 
ne Cinematique, depuis le temps ! 
La grande innovation reside dans la ges- 
tion des personnages entierement en 3D 
vectorielle, ce qui leur confere une anima- 
tion exception nelle et totalement hors du 
commun, meme si la definition generale 
est moins detaillee graphiquement. En re- 
vanche les gros plans sont tres, tres 
beaux ; its interviennent lors des interro- 
gatoires, les visages des personnages 








Unhit 
Delphine Software 




bougeant de facon realiste et reprodui- 
sant a la perfection les expressions hu- 
maines (dans la limite du possible, enten- 
dons-nous). Des flashs backs en noir et 
blanc ponctuent de ci de la les deposi- 
tions de certains des protagonistes, ajou- 
tant si cela est possible a I'atmospnere 
noire du jeu ; certaines de ces reminis- 
cences revelent d'ailleurs des indices. A 
noter egalement le nouveau systeme de 
selection des differentes actions que vous 
pouvez entreprendre : il vous suffira de- 
sormais de cliquer sur un objet ou un per- 
sonnage pour que s'affichent tous les 
verbes ou themes de conversations-pos- 
sibles qui s'y appliquent. Les objets que 
vous ramasserez s'inscriront automatique- 
ment dans I'inventaire, vous pourrez les 
consulter dans la declinaison objet qui ap- 




NOUVEAUTE MEGADRIVE 



SONIC the hedgehog pour 

Sega Megadrive 44oFi 



LYNX ATARI 



console seule + piles + pare soleil 

785 F. 



SEGA GAMEGEAR 



avec Columns 



990F. 



COMMODORE AMIGA 500 



■ souris + peritel + manette + 5 ]eux 

■ 10 disquettes + tapis QTQQC 



garantie 2 ans 



OPTIONS 



Moniteur coulcur : 

Imprimante a aiguilles Citizen 120 D 

Imprimante a jet d'encre MPS 1270 : 

Lecteur externe 3" 1/2 : 

Extension memoire a 1 Mo : 



1200F 
990F 
590F 
390F 



11, rue Samonzet 
35, rue du Taur 
Centre Cial. BAB2 
43 Av. J.L. Lapoite 

57 Bd. Lacaussade 



- 64000 PAU 59.83.78.78 

- 31000 TOULOUSE 62.27.04.38 

- 64100 BAYONNE 59-52.92.83 

- 64600 ANGLET 59-52.47.51 

- 65000 TARBES 62.51.36.13 



BON DE COMMANDE 



COMMAXDE 



Frais de port & emballage ■+■ 5 % 
plafoirne a 200 FF 

Total a payer 

Rfeglement ci-joint. Livraison £ 




iyae> 





paraTt toujours dans la liste de verbes ou 
themes pour les dialogues. En pratique : 
c'est simple, convivial et genial (pendant 
les premieres minutes on n'arrete pas de 
cliquer sur tout et n'importe quoi tene- 
ment c'est chouette et fastoche brioche). 
A I'ecran tous les personnages sont ani- 
mes, meme s'ils ne sont pas directement 
concernes par I'action en cours, Les bruj- 
tages nombreux vous aideront, si c'etait 
necessaire, a vous plonger corps et ame 
dans le scenario que tout le monde a la 
redaction s'accorde atrouver retors. Vous 
pourrez entendre entre autres les craque- 
ments du-navire dus au roulis, roulis que 
vous visualiserez a loisir le cceur au bord 
des levres sur les ponts principal et supe- 
rieur (beurk !) ; c'est saisissant I Les 
bruits de pas, les claquements de portes, 
le cri des mouettes, etc., comme a la tele 
quoi I Le voilier est constitue de trois 
ponts ; un plan parfaitement detaille vous 
est fourni avec le soft, excellente initiative 
car on avite fait de tourner en rond. Pour 
la petite histoire, sachez que le Karaboud- 
jan III est un ancien bateau pirate qui a 




ete renfloue et modernise par Niklos. II 
recele peut-etre des passages secrets, 
qui peut savoir? 

Pour conclure, n'hesitez pas a vous servir 
de votre charme naturel en interrogeant 
les personnages de sexe feminin quand 
elles sont seules (c'est bavard ces petites 
choses-la), fouillez methodiquement tout 
ce qui passe a votre portee (en restant 



courtois, on n'est pas des betes). Ne 
vous genez pas pour repasser dans les 

endroits que vous aurez deja visites ; 
d'autres sont peut-etre passes derriere 
vous, SoupQonnez tout le monde et ne 
vous croyez pas a I'abri d'un mauvais 
coup, la mort rode toujours I 
Pensez a sauvegarder votre partie quand 
vous irez manger, dormir, etc., faites votre 
boulot quoi I Croisiere pour un cadavre ne 
pardonne rien, soyez a la hauteur de cette 
intrigue et de la mirifique realisation de ce 
soft que tout un chacun se doit de posse- 
der dans sa logitheque. 

P.S.: Stephane, si tu nous lis dans les 
rangs, sache que toute liequipe et moi- 
me me sommes de tout ccefjr avec toi I 
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SM1 1 PLUS DE 

3000 L06ICIELS 

GRATUITSM! 








It V A PLUS DE 3000 LOGICIELS DANS 
SM1 ( POUR PC, MAC, ATARI, AMIGA)! 

Jeux, graphismes, musique, langages, utilttaires, 
traitements de textes, tableurs, en provenance du 
monde entier... 

Tous ces logiciels d'excellente qualite, ont ete 
rigoureusement selectionnes et testes. Une fois 
charges sur votre micro, vous pouvez les utiliser sans 
aucune limitation... Et chaque semaine, vous 
trouverez sur SM1 des dizaines de nouveautes! 

SIMPLE ET ECONOMIQUE. 

Le telechargement vous offre la possibilite de 
disposer de chez vous, 24/24h, d'une gamme 
exceptionnelle de logiciels. Le cout? Incroyablement 
faible, puisque ces logiciels sont gratuits, vous ne 
payez que la communication telephonique (1,25 F/mn) 
soft seulement quelques dizaines de francs, pour un 
magnifique jeu d'aventure, ou un gestionnaire de 
base de donnees. Qu'en dites-vous? 



TELECHARGEZ ... GRACE A QUICKTEL 

Votre ordinateur peut communiquer avec notre 
service telematique SM1 et charger les milliers de 
programmes qui y sont stockes. Ce precede 
s'appelle le TELECHARGEMENT. Pour teiecharger, 
vous n'avez besoin que du programme QUICKTEL et 
d'un cable qui relie votre micro- ordinateur a votre 
minitel (voir offre ci-dessous) ou un modem. 
Une fois cette liaison, micro-minitel effectuee, faites 
le 3615 SM1, selectionnez les logiciels qui vous 
interessent et trans ferez-les en quelques minutes 
directement dans votre micro-ordinateur. 

POUR OBTENIR QUICKEL GRATUITEMENT* DEMANDEZ-LE VITE AUX BOUTIQUES 

MICRO MARQUEES DU LOGO SM1 (LISTE COMPLETE SUR 3615 SM1) 

OU ENVOYEZ LE COUPON REPONSE CI-DESSOUS. 



e Saint-Denis 75002 PARIS „_ 

eenre en majuscules, S.V.P u 

GRATUITEMENT (et sans obligation), le logiciel de telechargement Quicktel. | 

□ POPS compatible (3 1/2") CJAMIGA1000 
J POPS compatible (5 1/4") □ AMIGA 500/2000 

□ ATARI ST/STE □ MACINTOSH 
Q ATARI TT/MEGA STE 

aJesouhaiteegalK-e-itiet.evcii lecsbe de liaison micro-ordinateur au prix exceptionnel de 99F, 
.-.-: JLVii iiio "i I ■:-.■■. o:iLci cjbav:^:^.- 1 JpSM1 

ror.icre de cable: Q 9 broches Q 25 broches 
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AUDIO SCULPTURE 
EST SORTI ! 

DESOLE, CERTAINS ACCESSOIRES NE 
SONT PAS FOURNIS ! 




Audio-Sculpture est le resdtat de 2 annees de detieloppement par 
I'equipe de Synchron-Assembly : les techniques it. progmmmation h 

plus avancees, ies routines et des algorithmes a faire fremir 
n'importe quel pmgrammew, letout associe a urn ergonomk , une 
convivialite et unc puissance poussees dl'extrerne. Tout ceh afin de , 

faire d'Audio -Sculpture le plus fantastique outil de creation 
musicale jamais ecritpour ootre micro-ordinateur Atari. 
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IL VOUS FAUDRA ETRE EN PARTIE ARCHITECTE, 
EN PARTIE GENERAL ET COMPLETE * 
■MENT MENTEUR ET ASSOIFFE D'ARGENT 






finest missions 



La premiere disquette de 
missions pour 
Battle Of Britain propose 
un nombre important de 
missions, assez 
differentes de celles 
presentes sur le jeu 
original. Didier n'a pas 
hesite a enfiler son 
"bomber" et a reprendre 
du service. 



Pour I'instant sur PC, mais 
prevues aussi sur Amiga 
et ST, ce ne sont pas 
moins de 23 missions qui 
sont maintenant acces- 
sibles. Pour ce qui est de 
leur qualite, ne vous inquietez pas, ce 
sont les testeurs et les auteurs du jeu qui 
les ont creees, ainsi que les finalistes du 
concours Battle of Britain organise Tan 
dernier aux USA, par un confrere ameri- 
cain, Computer Gaming World, Parmi les 
missions proposees, celle nommee "Sui- 
cide" est tout particulierement motivante. 
A bord d'un bombardier allemand BF 
1 1 0, vous devez traverser la Manche pour 
bombarder Douvres. Le probleme vient de 
I'escadrille de six Spitfire qui vous prend 
soudainement en chasse (d'oii le nom de 
la mission), line autre mission vous oppo- 




se a cinq avions adverses, votre jeune co- 
equipier se revelant (helas pour lui !) plu- 
tot inefficace. D'autres missions de bom- 
bardement, vous demanderont de 
utiliser a tour de role, et a la perfection, 
les postes de mitrailleur, de bombardier et 
de pilote. Quoi qu'il en soit, les diverses 
missions s'averent etre toutes assez diffi- 
eiles, mais surtout beaucoup plus interes- 
santes que celles de B.O.B, Sinon pour le 
reste, rien n'a change en ce qui 
la simulation a proprement parler. L'; 




mation est toujours la meme, ainsi que les 
graphismes peut-etre un peu simples et 
manquant de details, compares aux plus 
recents simulateurs. Par contre les points 
forts de la simulation, c'est-a-dire lajoua- 
bilite et le realisme des combats aeriens, 
sont tres bien exploites au cours des 23 
missions. II est toujours aussi impression- 
nant de voir des avions se pourchasser 
dans tous les sens. Le fait d'avoir acces a 
une dizaine d'avions differents, ainsi que 
la possibility de jouer soit les Allemands, 
soft les Anglais, sont toujours aussi 
agreables. Une disquette tres interessan- 
te pour un simulateur toujours tres sympa 
a jauer. 
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Les paysans se revoltent. Ce n'est pas etonnant! 

Vous les avez force a construire vos chateaux. Vous les avez tellement taxe qu'ils en sont 
a manger leurs propres enfants. Ensuite, vous les avez oblige a se battre, armes 
de simples fourches, contre votre rival, le Due. 

II ne s'agit done pas d'un concours de popularite. "Castles™" 
e'est plutot un jeu qui met a I'epreuve vos connaissances en 
architecture medievale, votre capacite a obliger les paysans a payer 
leurs impots et votre aptitude a etre un veritable tyran. 

Concu par les petits malins d'lnterplay ™, Castles propose des 
decors reels et imaginaires, trois niveaux de difficulte et ACHETEZ DEUX 

des graphiques complexes et detailles. y # / KWS^^S^^^WJBJK 

IBM/PC ABSOLUMENT GRATUIT! 
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HEART 
F CHINA 




Depuis plusieurs mois, 
nous vous presentions 
regulierement de 
nouveaux ecrans de ce 
magnifique jeu d'aventure 
developpe par Dynamix. 
II nous est parvenu en 
derniere minute, et voici 
enfin une presentation 
complete des possibilites 
offertes par Heart of China 
(HOC) Didier a coiffe 
son "Stetson", chausse 
ses bottes et decoche son 
fouet. 

L'auteur est le meme que pour 
Rise of the Dragon, et il exists de 
nombreuses "similitudes dans le 
systeme de jeu. En revanche, 
I'aventure est beaucoup plus 
dans le style Indiana Jones, me- 
lange d'aventure, d'action et de romance, 
'histoire commence avec I'enlevement de 
!a fille d'un riche Homme d'affaires par un 
seigneur chinois local. Pilote d'avion et 
aventurier a vos heures perdues, vous 
etes engage par le pere de cette char- 
mante jeune femme pour la sauver. II faut 
done dans un premier temps mener votre 
enquete en ville, et surtout trouver de 




I'aide en la personne de Chi, un ninja, lui 
aussi desireux de sauver la jeune femme, 
Kate Lomax. Ensuite vous partez investir 
la forteresse du tyran, quelque part dans 
les montagnes. Le reste de. I'aventure 
vous menera a Istanbul, Katmandou 




Paris... au cours d'un scenario riche en 
rebondissements. 

Le systeme de jeu est a peu pres le 
meme que pour Rise Of The Dragon. 
Tout est gere a la souris grace a des 
icones, aux deux boutons de la souris et a 
divers menus. Pour prendre un objet, il 
suffit de cliquer dessus, et de I'amener 
sur I'icone representant le personnage qui 
le saisit. Pour utiliser un objet (tirer au 
pistolet, lancer un grappin, verser de I'al- 
cool dans un bo!...), vous cliquez sur un 
objet en votre possession, puis vous vous 
en servez sur un detail de I'ecran (person- 
nage, objet, mur...). Les dialogues avec 
les divers intervenants se font en choisis- 
sant vos phrases parmi trois possibilites, 
aux moments cles des discussions, mais 





I'essentiel des echanges verbaux se fait 
ensuite en fonction des personnalites des 
individus concernes. En outre, il y a au 
cours de I'aventure quelques scenes d'ar- 
cade tres simples. Pour vous echapper de 
la forteresse du kidnappeur, vous devez 
par exemple conduire un tank sur un che- 



les dialogues avec les divers individus 
sont beaucoup plus complexes et nom- 
breux. C>e meme, tres rapidement, vous 



re peut se derouler de plusieurs 
differentes. En fonction des solutions q 
vous trouvez pour passer un obstacle et 
resoudre un probleme, le scenario bi- 
furque vers une voie ou une autre. Vous 
pouvez done jouer deux fois a HOC, voir a 
chaque fois de nouveaux ecrans et suivre 
une aventure differente. De meme, sui- 




dirigerez deux personnages et, suivant les 
situations, il faut savoir utiliser la bonne 
personne, en fonction de ses capacites et 
de sa personnalite. Le plus interessant 
est sans aucun doute le fait que I'aventu- 



vant vos actes, vos relations avec la jeune 
femme peuvent evoluer vers un amour 
fou ou stagner dans une miserable indif- 
ference. 

Le plus im press ionnant reste tout de 
meme les qualites graphiques et sonores 



min de montagne pour rejoindre votre 
avion, poursuivi que vous etes par un 
tank ennemi. 

L'interaction avec les personnages et les 
decors est nettement plus importante que 
pour Rise Of The Dragon. Tout d'abord, 
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du jeu, proprement irreprochables. Les 
musiques originales sont toujours d'un 
style, farneux parfaiiement adapte a la 
scene et au pays ou elle se passe. En 
outre, de nombreux bruitages donnent au 
jeu une ambiance d'aventure et d'exotis- 
me, ambiance qui avait deja ete Tun des 
points forts de Rise Of The Dragon. Les 
ecrans sont, eux, encore plus beaux, tant 
par leurquaiite que par une utilisation ju- 



configurer le jeu comme bon vous 
semble. Quoi qu'il en soit, en VGA et 
avec une carte son, HOC est une super- 
be acquisition a faire pour cet ete, Un bon 
moyen pour oublier le stress des etudes 
et profiter de ses vacances. 

PS: Stephane, si tu lis lors de la levee des 
couleurs, sache que toute I'equipe et moi- 
meme sommes de tout cceur avec toi ! 




dicieuse des couleurs et des jeux 
d'ombres. II s'agit la plupart du temps de 
digitalisations qui ont ete retravaillees. Le 
plus etonnant reste les personnages et 
les quelques animations pour certaines 
scenes : c'est grandiose ! 
Le jeu est globalement assez facile, 
meme s'il est plus dur que Rise Of The 
Dragon. En outre, I'aventure est plus 
! longue, plus complexe, et elle peut sur- 
tout varier enormement d'une partie sur 
une autre, ce qui assure a HOC une es- 
perance de vie assez importante. II est 
d'ailleurs toujours possible de faire varier 
le degre de difficulte dujeu, mais aussi le 
degre des details des graphismes, pour 





Au lycee comme en fac, la nouvelle TI-81 
va vite devenir un partenaire ideal. En 
effet, elle vous offre des possibilites 
inSgalees pour deflnir simultanement 
plusieurs fonctions dans une base de 
donnees et proceder a leur analyse gra- 
phlque. Oulre ses puissantes possibilites 
de calcul, la 11-81 se distingue par sa 
tacilite d'ufilisation qui en fait aujourd'hui 
la calculatrice graphique la plus effi- 
cace et la plus ergonomique. La TI-81 



Tapez 36 14 Tl 



La TI-81. 



Vous cherchez, 
elle cherche 



est performante et simple d'ufilisation: 
selection rapide des options par menus 
deroulants; analyse precise des grophes 
de fonctions - notamment aux points 
d'intersection des courbes - grace au 



menu zoom. Enfin, ses fonctions sclenti- 

fiques performantes et son menu 

specifique sur les matrices vous permettront 

d'atler encore plus loin dans la resolution 

de problemes mafhematiques. Avec la 

TI-81, II n'y a plus que des solutions. 

Des calculatrices concue5 pour 
penser comme vous. 

ty Texas 
Instruments 
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Si vous ne savez pas qui 
est Mario Andretti, eh bien 
moi non plus. Mais avec 
beaucoup de reflexion, 
j'en ai deduit qu'il s'agis- 
sait surement d'un cou- 
reur 

automobile (NDLR : 
c'est justement pour 
tescapacites d'analyse 
qu'on t'aime !). Plus 
precisement dans 
le domaine du kart ou 
quelque chose comme ca. 
Apres cette introduction, 
oh combien ludique 
et edifiante, laissons-nous 
entratner dans cette 
course folle. 

Tout d'abord vous devez chercher 
un sponsor afin d'obtenir suffi- 
satnment de fonds pour acheier 
et equiper un vehicule. Person- 
nellement, je trouve que cette 
option est une grosse amaque 
puisqu'il suffit de donner son nom pour ob- 
tenir 20000 S. Moi qui suis dans ia mu- 
sique, j'aimerais bien que ca soit la meme 
chose pourfaire un disque. De plus, n'es- 

ANDREWS 

m challenge 



sayez pas d'obtenir plus au depart. Cette 
"grosse" somme permet d'acheter un ve- 



Plus diversiiie 

qo' Indy 500 

mais une realisation 

mains bonne 
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hicule de base ; une voiture tout-terrain 
tres squeiettique. Et voila, c'est tout ! 
Avouez que ie debut est assez decevant. 
La suite est tout de meme plus rejouisan- 
te puisqu'en mode "Training" vous avez la 
possibility de choisir tous les circuits et 
toutes les voitures, mais vous concourrez 
seul. 

Revenons a la course. Le circuit est bien 
sur impose et les concurrents sont mas- 
ses sur la ligne de depart. Premierement 
vous participez aux eliminatoires. Les 

trois premiers, sur six, seront selection- 
nes, les autres auront une deuxieme 
chance lors d'une course ulterieure. La 
selection s'effectue en cinq tours de 
piste. Les pistes sont ovales (au debut) et 
comme les autres voitures sont du meme 
type que la votre, les vitesses de pointe 
sont les memes. L'astuce pour gagner, 
consiste a bien prendre ses wages rele- 
ves, afin d'emmagasinerle plus de Vites- 
se possible dans la descente. Mais com- 
me d'habitude, I'ordinateur est un 
concurrent tres astucieux (d'autres i 
leront ca de la triche). Savez-vous que 
jouer contre un ordinateur rend para- 
noiaque ? 

Une fois cette course de selection termi- 
nee et que vous etes dans les trois pre- 
miers, vous allez enfin concourir pour la 
gloire et (tres important) pour I'argent. 
Cette course s'effectuera en 10 tours 
(c'est tres long). Si par bonheur vous ga- 
gnez (ne I'esperez pas trap au debut), 
vous pourrez alors en disputer d'autres 
(toujours dans la meme categorie) 
jusqu'au jour oil, vous serez amene a 
changer de voiture et done de categorie. 
Pour cela, hen de plus simple, il suffit de 
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Ton yjoue depuis des heures. 
D S' Stephane, si tu nous lis de ta cham- 
;ree, sache que toute I'equipe et moi- 
~eme sommes de tout coeur avec toi. 



revendre votre vehicule et de combler 
avec ia somme que vous avez gagne lors 
des courses. Comme dans Indy 500, en 
cours de course, vous avez acces a un 
"replay", queje vous conseille de co'nsul- 
ter apres une sortie de virage, afin d'etu- 
dier la meilleure trajectoire possible. II est 
a deplorer que cette option ne soit pas 
accessible a la fin d'une course. 
Cote graphiques, les pages de presenta- 
tion des vehicules et des circuits sont tres 



allechantes, mais la realite est autrement 
moins drole. Les graphismes sont moins 
detailles que dans Indy 500 par exemple. 
Mais, je dois admettre que 9a bouge 
bien et que les vehicules ont de I'allure. 
D'ailleurs comment'pourrait-il en etre au- 
trement puisqu'ils sont dessines assez 
succintement. Toutefois, malgre ces points 
sensibles, Mario Andretti's Racing Chal- 
lenge est vite prenant, et on y passe un 
temps fou sans se rendre compte que 




:OMME MARIO ANDRETTI, IL VOUS FAUDRA DU COURAGE, 
)U TALENT ET UNE TETE A PISTES MULTIPLES 





Mario Andretrj. ~- - ^ Son nom suffit. 

e magiqua, pleine de succes. Ce fut le premier a remporter a la fois le Champior 



(ndy Car et le Championnat Mondial de Formule Un, II rempona egalement les courses de 
Daytona 500 et de Indianapolis 500. 

Maintenant a vous de prendre la place du plus grand pilote de tous les temps. Concu en 
collaboration avec Andretti lui-meme, Mario Andretti's challenge TM vous propose ses 1 2 
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NOUS VOUS OFFRONS 

UN JEUX IBM/PC 

ABSOLUMENT GRATUIT! 



Souffle? les portes de vos concurrents au volant de Sprint-Cars, 
de Modifieds, de Stock Cars, de Prototypes, de Formules Un et de 
voitures de championnat. Comme dit Andretti: vous ne valei que 
votre prochaine course! 
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DEATH 



II etait temps, ma famille 
se desesperait pour ma 
carriere de chirurgien, 
Life and Death (Amiga) 
est tombe entre mes 
mains caoutchoutees. 
Je I'attendais depuis 
des annees, le voila enfin 
dans toute sa splendeur, 
A nous les scalpels, 
seringues, scies, 
goutte-a-goutte, forceps... 

Dans la boite vous trouverez, 
en plus des habituelles dis- 
quettes et documentations, 
une paire de gants de chi- 
rurgien, ainsi qu'un masque 
antimicrobien. Nanti de cet 
accoutrement de reve,.vous serez dispose 
a entreprendre la suite (qui n'est pas 
d'operer votre petite soeur, ni votre pois- 
son rouge, cela devrait deja etre fait). 
Etudiant en medecine, vous commenc 
en bas de I'echelle, par des cas sans i 
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souffrira plus). Ne vous decouragez pas, 
I'ecole, loin de vous renier (vous, son 
meilleur eleve), vous tendra de nouveau 
les bras, misere, misere I Dans le cas 
contraire d'une reussite spectaculaire et 
fortuite, vous en conviendrez chers 
confreres, le fumet goutu de la salle 
d'operation deviendra realite. Le manuel 
fourni avec le jeu est en francais (gardez 
toujours a I'esprit que cela en est un) et 
extremement bien concu ; il vous aidera, 
au-dela de toute esperance, devant les 
cas cliniques que vous trafterez avec bon- 
heur, je vous le souhaite. La maniabilite 
du jeu est optimale et conviviale: tout se 
joue a la souris, et les graphismes, sans 
etre extraordinaires, sont efficaces. Je 
pense surtoirt aux operations, gnark I 




gnark I gnark ! L'ambiance sonore est 
bonne et met I'eau a la bouche, I'en- 
semble est realiste a souhait, on s'y croi- 
rait. Pour etre plus serieux c'est un tres 
bon soft, qui vous passionnera au moins 
le temps de vous constituer un cimetiere 
avec vos merveilleux, mais neanmoins de- 
funts, patients qui devraient etre legion. 
Good luck ! et que la rigor mortis soit 



teret d'appendicites et de petites infec- 
tions benignes, rien de bien folichon. 
Vous suivrez simultanement des cours et 
procederez a I'examen d'un certain 
nombre de patients avant (6 joie et felicite 
1) d'operer. Dans I'hypothese improbable 
d'un mauvais diagnostic, un R.I.P (une 
tombe) bien senti et sonore apparaitra, 
accompagnant votre defunt malade les 
pieds devant (seule consolation, il ne 
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-,,,. I g SUPER SIM PACK 

T " ITALY 90 + SHOWSTRIKE + HEAVY METAL 
t TURBO OUT W)» 



SIM CITY ♦ POPUlOUS 
I 299/2MF 

1 2 JEUX DE STRATEGIE GEHIAUX 



NOUVEAUTES A NE PAS 
MANQUER „ , 

ST/Amiga 
BILLY THE KID 249/2™ 
CYBERCOH3 24!/2«F 
GAUNTLET 3D 249/249F 
LEGEND OF BILLY BOULDER 249/249F 
MIDWINTER 2 349/349F 

RISE OF THE DRAGON ND/399F 

WILD WHEELS 249/249F 



LES JUSTICIERS N 2 
249/249F 

+GHOSTBUSTERS I +CABAL 
+0PERATI0K THUNDERBOLT 



MEGA MIX 249/249F 

TURRIUN » CHASE HO t SHADOW WARRIORS 
D BEAST 



HEM 2 299/299F 

.MYSTICAL* LIGHT CORRIDOR 

CRAZY CARS 2 + SHUTFLEPUCK CAFE 

PIHBALL MAGIC 



TOP 20 ST/AMIGA 



TORT 
GODS 

SHADOW DANCER 
FINAL WHISTLE 
SUPER MONACO GP 
RAILROAD TYCOON 
CHUCK ROCK 
F29 RETALIATOR 
KICK OFF 2 
WINNING TACTICS 



249/249F 
249/249F, 
249/249F 
129/129F 
249/249F 
299/299F 
249/249FI 
249/249F 
249/249FI 
W79F 



AUTRES NOUVEAUTES 

ST/Amign 

349/349F 

249/249F 

ND/349F 

299F/HD 

2S9/259F 

249/249F 

249F/ND 

249/249F 

299/299F 

249/249F 

249/249F 

249/249F 

299/299F 

259/259F 

299F/ND 

299/299F 

249/249F 

299/299F 

I99/199F 

249/249F 

259/2S9F 

249/249F 

299/299F 



3D MASTER GOLF 

ALCATRAI 

AQUAVENTURA 

ARCHEM 

BEAST BUSTER 

BLADE WARRIOR 

CARTHAGE 

CENTURION 

CHAMPIONS OF RRYKH 

COSMOS 

CUTIPOO 

DARKMAN 

DEMONIAC 

DEUTEROS 

ESCAPE FROM COLDITZ 

FLIGHT OF INTRUDER 

HALLOFMONTUZEMA 

HUNTER 

LOGICAL 

MAD TV 

MERCS 

MUDS 

NASCAR 

POWERMONGER DATA DISKI49/T49F 



F19 STEALTH FIGHTER 


289/289F 




249/249F 


CENTURION 


249/249T' 


JMS2 




SPIRIT OF EXCALIBUR 


299/299F 1 




HD/299F 


BACK TO FUTURE 3 


249/249F, 


M 1 TANK PLATOON 


299/299F 


CHAOS STRIKES BACK 


249/249F 


EYE OF BEHOLDER 


ND/299F 1 





249/249F 


R TYPE 2 


259/259F 


RULES OF ENGAGEMENT 


ND/259F 


SPACE OUEST 4 


ND/399F 

249/249F 


TENTACLE 


TKUNDERJAWS 


249/249F 

249/249F 




WING COMMANDER 


299/299F 


ZONE WARRIOR 


2S9/259F 



3D COrlSTLICTION KIT 
MHITECTLIRE 1 
ARCHITECilIRE! 
AWESOME 
BARD'S TALE 3 
BETRAYAL 
BILLIARD SIM. 
UDAVER 
CAPTIVE 

CHAMPION OF RA1 
CHUCK Y EAGER 2.0 
CORPORATION MIS.0I5K 



Sr/Amiao ST/tmiji 

: )9/499F DELUXE PAINT FRANCAIS 5.9/7W 



NINJA TURTLES 



ND>1W DUNGEON MASTER 249/249F OUTZONE 

ND/,7 F15STR1KEEAGLE2 349/349F PANZA RICK BOXING 

179F/ND GENGHIS KHAN 349/349F PGA GOLF 

ND/34.F GRAND PRIX 500CC 2 24V549F PREDATOR 2 

2W291F KILLING CLOUD 249/24.F PREHISTORIK 

249/2W KING QUEST 1 ND/349F RICK DANGEROUS 1 

WW\ KING QUEST TRIPLE PACK 449 449F E I 
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Z49/249F MAUPITI ISLAND 2B9/2B9F THE IMMORTAL 

24V249F MEGATRAVELLER 1 349,'WF WINGS 

149/I49F MIG FULCRUM 29 
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249F/ND 



349/349F WOLF PACK 
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Les Magasins MICROMANIA 



MICROMANIA VEUZY 2 IW! 

Centre Commercial Velizy 2 . Tel.34 65 32 91 



MICROMANIA LA DEFENSE ijjgff-' I i'J J.IU 

Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 

Rotonde des Miroirs . RER La Defense . Tel. 47 73 53 23 



MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette . Niveau -2 Metro et RER Les Holies 
Tel. 45 08 1 5 78 J 



MICROMANIA CHAMPS ELVSEES 

Galerie des Champs (Galerie Basse) 

84, avenue des Champs Elysees 

RER Charles de Gaulle-Etoile . Metro George V 

Tel. 42 56 04 13 



PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, boulevard Haussmann . Espace Loisirs sous-sol 
75 008 Paris . Metro Havre_Courngrtin . Tel. 42 8258_36j 



LES STARS DE 
HOLLYWOOD 
249/249E 

tBATMAN 
* INDIANA J0NE5 ACTION 

tROIOCOP 
*GH0STBHSTERS2 
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Micromania 

SPECIAL VACANCES. 
DES PRIX DEMENTS !! 
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LOTUS TURBO ESPRIT 
TOTAL RECALL 
NAVY SEALS 
CELKA GT4 RALLY 
ARMOUR-GEDDON 
OBITUS 
SUPER CARS 2 
SWITCHBLADE 2 
GREAT COURTS 2 
HEROE OUEST 



ST/Amii 
125/12SF 
125/125F 
125/12SF 
125/125F 
179/179F 
249F/ND 
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AU MOMENT OU VOUS PENSIEZ QUE TOUT ALLAH BIEN.. 



ONBASE 



Moonbase vient d'atterrir 

sur la planete Amiga. 

Certains se souviendront 

peut-etre de la version PC, 

Hen ne differencie celle-ci 

de la precedente 

si ce n'est le graphisme, 

Amiga oblige ! 

Le principe de jeu est 

grosso modo 

celui de Sim City, 

a ceci pres qu'il se deroule 

exclusivement sur la Lune, 

qui I'eutcru. 



Votre ecran Moonbase com- 
prend quatre secteurs : 
i'ecran de visualisation, rec- 
tangle gris occupant le centre 
theorique du monfteur. C'est 
la que vos petits yeux hallucines verront 
naitre et plus certainement perir votre co- 
lonic lunaire, qui peut, grace aux barres 
de defilement situees en bas et a droite 
du susdit ecran, scroller et ainsi devoiler 
de nouvelles portions de terrain a conque- 
rir, L'incontournable barre des menus 
"File" contient les options de generation 
de terrain, sauvegarde, etc. "View" renter- 
me les deux options zoom avec lesquelles 
vous. pourrez voir les details de votre 
echec ou reussite sur simple demande. 
"Markets", c'est la que Ton commence a 
deprimer avec les options economiques 
que je laisse a votre discretion ; "Setup" 
ou vous pourrez choisir la vitesse de de- 
roulement de votre superbe creation, ainsi 
qu'avec ou sans musique et animation, ou 
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'On "shoot'em up" 

onnerre qui fait 

^Thunder Jaws un 

ust" pour tous les 

■Sfeptes d' arcades. 

g£tipn passionante 

Jijieuse de bout 

f Courez 

fcter!!! 



le plaisir du cinema muet chez vous 

est le dernier menu, 
pourrez y consulter la productivite, la po- 
pulace, votre budget... etfinir par vous ar- 
racher les cheveux s'il vous en reste. 
N'oublions pas la sempiternelle barre 
d' informations qui vous tiendra au courant 
de tous les potins lunaires. Le plus impor- 
tant reste les icones, dans lesquelles vous 
cliquerez pour construire habitations, 
usines, centrales d'energie.... voila, voila. 
En tant que commandant vous deciderez 
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de la facon de dilapider le trie de la Nasa, 
qui vous fournira des fonds pour dix ans. 
Apres cette periode faste il ne reste plus 
qu'a vous debrouiller, bonne chance ! 
Moonbase est un bon jeu, dont la com- 
plexite (moyenne) ravira certains et de- 
couragera les autres, une bonne realisa- 
tion qui manque peut-etre un peu 
d'humour a la Sim. 
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MERCS 



Vous qui pensiez que 
la mode des "Commando" 
et autres jeux du genre 
etait depassee.detrompez 
vous car USGOLD a 
encore frappe. Vous etes 
charge par votre 
gouvernement de liberer 
des otages prisonniers 
d'ennemis sans foi ni loi. 
Evidemment, vous vous 
retrouvez seul contre 
tous. Eh bien justement, 
c'est tout a fait 
le genre de defi 
qu'affectionne Philippe, 
lui qui se retrouve toujours 
seul face a la redaction 
pour defendre son point 
de vue. Voyons 
ce qu'il en pense... 



s 




eul ? Nan, car vous pouvez 
jouer a deux simultanement. 

Le debut du jeu ressemble 
enormement au fameux Com- 
mando cite plus haut, mais 
vous vous retrouvez vite devant 
un avion gigantesque que vous devez de- 
truire a I'aide de votre fusil mitrailleur. 
Une fois passe cet obstacle, ce seront 



Graphiquement, le jeu n'apporte rien de 
plus que ses ancetres, mais ne perd rien 
non plus Les decors sont assez 

fouilles et similaires sur ST et Amiga. 
Seule la musique differe vraiment, elle est 
meme nulle sur I' Atari. En effet, lorsque 
votre personnage se met a tirer, la mu- 
sique est hachee et vous donne presque 
envie de couper le son. Msjlgre ce defaut, 
Mercs (qui n'a rien a voir avec le monde 
de la pedale, quoique, vu le'hgros barra- 
que et barde de cuir, on peut se poser la 
question...) seduira les amateurs du gen- 
re, si toutefois il en reste encore. II est a 
noter que I'ordinateur tient compte des 
ruses que vous employez pour battre les 
ennemis de fin de mission. En effet, pour 
le Jet Fighter, vous pourrez remarquer 
que comme il tire en "cone", il suffit de se 
mettre tout contre lui pour que ses pro- 
jectiles passent de chaque cote de vous, 
mais au coup suivant, la ruse n'est plus 
valable, car lorsque vous avancez vers lui, 
il recule. A reserver aux fanas du gen- 
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des automitrailleuses, des blindes legers 
ou des chars qui vous barreront la route. 



PHILIPPE QUERLEUX 
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■HE BALL 
GAMS 



The Ball Game est un jeu 
de reflexion qui allie la 
strategie de I'Othello 
avec le fun d'Antego. 
Le systems, bien que 
d'allure compliquee, est 
en fin de compte tres 
simple (une demo tres, 
tres, longue est la pour 
vous montrer les astuces 
du jeu). Apres I'avoir 
regarde a plusieurs 
reprises (pres de quatre 
heures), Jean a tout 
compris du jeu. 



Le jeu oppose les quatre elements ; 
la Terre, le Feu, I'Eau et I'Air 
sous la forme de quatre petits 
bonshommes. A rioter qu'il y a 
deux bleus et deux rouges, ce 
qui peut poser quelques pro- 
blemes (d'autres couleurs auraient ete les 
bienvenues). Ne nous arretons pas surde 
legers details et continuons gaiement 
notre explication. Comme vous avez pu le 
deviner, The Ball Game peut se jouer 
jusqu'a quatre joueurs. 
Done, ces personnages evoluent sur un 





damier compose de cubes de differentes 
couleurs, Les neutres rapportent 1 poinl, 
les verts deux, et les roses trois points. 
Les personnages ne peuvent se de-placer 
qu'a I'horizontale ou a la verticale. Une 
fois que votre bonhomme a avance d'tine 
case, II se retourne et cree une balle de 
sa couleur sur la case qu'il vient de quit- 
ter, et ainsi de suite. Les autres font de 
meme. II peut aussi sauter de deux 
cases, mais a I'arrivee il ne peut pas ge- 
nerer de boules. En revanche, il convertit 
a sa couleur les boules de ses adversaires 
qui sont a sa portee (case adjacente). 
Chaque joueur a son propre pupitre, sur 
lequel figurent le compteur de temps et le 
nombre de teleportations possibles. Une 
fois que le compteur de teleportation est 
arrive a zero, vous avez'perdu. II est bien 
sur possible d'en recuperet en gagnant 
des parties ou en totalisanf"100 points a 
la fin d'une partie. Ces teleportations 
sont tres utiles puisque lorsque vous etes 
bloque dans un coin, et qu'il n'y a pas de 
cases accessibles dans le voisinage, vols 
serez teleporte aleatoirement. Et lorsqu'il 
n'y a plus de cases libres, la partie est fi- 
nie pour vous. 

The Ball Game est un jeu de reflexicn 
tres facile d'acces et adapte a tous les 
niveaux. La preuve, j'ai gagne les trois 
premieres parties du premier coup ; bon, 
les choses se sont compliquees par a 
suite, mais quand meme ! Un petit conseil 
en passant : ne paniquez pas, meme si 
vous voyez I'ordinateur envahir I'ecran, 
car e'est comme lorsque Ton joue a 
I'Othello, tout peut changer a la derniere 
minute... 
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Sortez du labyrinthe des logiciels de jeux, 

grace aux conseils 

et a la selection de la Fnac. 

Selection Fnac des meilleurs lo giciels de j eux du mois : 



GUNSH1P 2000 

Mictoprase/PC 


3D CONSTRUCTION KIT 

Domark/PC, Amiga. ST & CFC 


YEAGERS 
AIR COMBAT 


EYE OF THE BEHOLDER 

SSI/PC &Amfca 


F1S STRIKE EAGLE 11 

Microprasc/PC, Amiga & ST 


COLORS 


MIDWINTER 2/ 
FLAMES OF FREEDOM 

Bttbird/ST&Amiga 


DUCK TALES/ 
LA BANDE A PICSOU 

Cspcorn' Nintendo 


Infog.ames'PCAmiga&ST . 

BURAI FIGHTER 
Nintando/GarocboytiNPS \m 


SONIC THE HEDGEHOG 

Sega/Megdrive 


SWITCHBLADE 2 

Gremlin.' Amiga & ST 


SUPER SH1NOBI 
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HATRIS 

Hudson Soft/Nee 


BLOCK OUT 

Alaci/Lyra 


ATOMIC ROBOT KID 1 

Ttem/Mepdtive 
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Nous vous en parlions 
depuis quelques mois deja, 
et tout comme nous, vous 
etiez nombreux a attendre 
avec impatience et febrilite 
cette disquette de scenario 
pour Cadaver, Rassurez- 
vous, elle ne va plus trop 
tarder, vous reservant au 
passage un certain nombre 
de surprises consequentes. 
En attendant notre nain 
favoris, Didier Latil s'est 
jete sur la vie de 
ces ancetres. 



(enfin pratiquement tous) ont ete transfor- 
mer en d'horribles monstres, ou ont ete 
massacres. Non seulement notre brave 
nain va avoir des problemes pour retrou- 
ver la recompense qu'il convoitait tant 
mais il va surtout devoir affronter des dan- 
gers faisant ressembler ses precedentes 
mesaventures a de simples vacances. 
Au final, vous aliez avoir le plaisir de de- 
couvnr quatre nouveaux niveaux, pour un 
peu que vous ayez deja le jeu original Ca- 
daver. Le nombre d'endroits que vous al- 
iez avoir le plaisir de visiter represente en- 
viron les 2/3 de ceux du jeu original, mais 
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es Bitmap Brothers ne se sont 
en effet pas contentes de fournir 
quelques nouvelles salles, avec 
quelques nouveaux monstres. lis 
ont totalement (ou presque) re- 
pense et remodele le tout, abou- 
tissant a un praduit de grande 



je peux vous assurer que la duree de vie 
de cette disquette scenario est au moins 
aussi longue que celle de la disquette de;. 
niveaux de Cadaver, voire plus longue. En 
outre, pas mal de chqses ont change. 
Tout d'abord les graphemes des quatre 
niveaux. Pour deux d'entre eux, ils sonl 
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qualite. L'aventure commence juste apres completement inedits et surtout nette- 
le retour de Karadoc dans le village, base ment plus jolis et travailles que pour Ca- 
de son aventure precedents. II va tres ra- daver (si I si I je vous I'assure, c'est pos- 

pidement decouvrir que tous les villageois sible !). Les vues exterieures dL 





avec les ruelles, les impasses et les mai- 
sons sont vraiment superbes et complete- 
ment novatrices. Pareil pour les interieurs 
de maisons. Meme pour les deux niveaux 
ou les programmeurs utilisent les memes 
decors de base que pour certaines pieces 
de Cadaver, ils ont su ajouter de nom- 
breux details ou embellir ce qui avait deja 
ete vu dans le jeu original. Quoi qu'il en 
soit, les divers ecrans sont vraiment ma- 
gnifiques et tres differents les uns des 
autres. En outre, dans chaque endroit, il y 
a beaucoup plus d'objets, de meubles, de 
tapisseries pour agrementer les pieces. 
Une armoire par ici (que vous pouvez bien 
sQr ouvrir), des tapisseries a soulever. 




Des autels sur lesquels il faut faire 
- quelques sacrifices,,, Ceci entratne bien 
sur un nombre croissant de possibilites 
d'actions pour votre personnage. Si le 
systeme de jeu et le maniement du per- 
sonnage sont exactement les memes que 
pour Cadaver, il en est tout autrement 
pour le nombre d'actions, de nouvelles 
possibilites ayant ete creees, du fait 
meme du nombre croissant d'elements 
du decor et de combinaisons jusqu'alors 
inexploitees. Les plus importantes consis- 




tent par exemple a une utilisation plus 
poussee du mobilier, mais aussi de I ' intel- 
ligence primaire des monstres pour de- 

clencher des mecanismes beaucoup plus 
difficiles a mettre en oeuvre que dans Ca- 
daver. II faut savoir-les attirer a certains 
endroits, les tuer au bon moment et a la 
bonne place,.. II y en a meme un allant 
devenir votre allie pendant un certain 
temps. 

La difficulty du jeu vient aussi, et surtout, 
du nombre completement incroyable 
d'objets que vous pouvez prendre ou exa- 
miner. Tables, buffets, chaises, boudiers, 
assiettes, armures... et nourriture sont 
presents un peu partoui. II faut savoir re- 



Une dificulte accrue 
toujours aussi grand 



connaTtre ou deviner quels objets sont 
utiles ou decoratifs pour poursuivre 
l'aventure, le nombre d'objets que vous 
pouvez porter etant toujours limite. La dif- 
ficulte vient cependant essentiellement 
des enigmes a resoudre pour ouvrir une 
porte ou passer un obstacle. Vous trou- 
viez Cadaver trop facile a finir ? Je gage 
qu'avec The Pay Off, vous allez en baver 
un peu plus. 

Le scenario, en outre, est beaucoup plus 
complet et developpe que celui de Cada- 



ver, Vous trouvez de nombreux livres, 
notes et parchemins, vous donnant de 
precieux renseignements sur ce qui s'est 
passe ou sur les moyens a employer pour 
passer tel ou tel obstacle. De meme, vous 
allez souvent interagir avec d'autres indivi- 
dus, discuter avec eux, ieur rendre service 
ou les combattre. 

L'impression generate ressortant de cette 
suite de Cadaver est vraiment excellente. 
La realisation technique s'est amelioree, 
les bruitages etant eux aussi plus cre- 
dibles, tout comme le developpement de 
l'aventure et sa complexite. Les astuces 
et les moyens a utiliser pour progresser 
sont globalement differents de ceux em- 
ployes dans Cadaver. Vous aurez toujours 
a ouvrir des coffres, fouiiler divers objets, 
appuyer sur des boutons ou des leviers, 
mais I'etat d'esprit et le raisonnement, 
necessaires pour avancer et finir les 
quatre niveaux, sont eux aussi differents. 
Une excellente disquette scenario par 
consequent, avec cependant quelques re- 
serves a emettre concernant la traduction 
en frangais, dans la mesure oil encore 
une fois nous ne I'avons pas vue. 
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Vous avez dit original ? 
Effectivement, Logical 
innove resolument en 
matiere de jeu de re- 
flexion. Nous sommes 
gates apres I' excellent 
Colors teste dans le 
dernier numero ! 



Si vous aimez vous prendre la tete 
des nuits entieres et trepigner 
devant votre ecran en cherchant 
desesperement la solution d'un 
niveau apparemment infranchis- 
sable, les programmeurs de 
chez Rainbow Arts sont les heureux pa- 
pas de votre prochain compagnon d'in- 
somnie. La tete de Tristan au bureau le 
lendemain de son test en est la preuve 
evidente. 

Difficile d'expliquer froidement le principe 
de ce casse-tete sachant adroitement 
meler vitesse d'execution et coup d'oeil ; 
le but est d'acheminer des billes de 
couleur (roses, vertes. bleues oujaunes) 
le long de tubes horizontaux et verticaux 
afin de les loger amoureusemeni dans 
des cavites prevues a cet effet. Les billes 
arrivent une par une, et ne s'arretent que 
pour se nicher dans les emplacements 
susnommes. Ces trous sont situes dans 
des roues servant d'aiguillages pouvant 
pivoter de 90 degres dans le sens des ai- 
guilles d'une montre, et le but est de gar- 
nir une fois chaque roue avec quatre 
billes identiques. Lorsque c'est chose fai- 
te, les quatre billes explosent. Simple, 
non ? Le temps est bien sur limite, et 
comme c'est souvent le cas dans de tels 
jeux, il n'est pas possible d'utiliser la pau- 
se pour faire le point de la situation, 
Si les premiers niveaux sont assez faciles, 
les choses se compliquent franchement 
une fois les 25 premiers niveaux franchis, 
et la chance est parfois necessaire pour 
venir a bout d'un cas de figure epineux. 
Fort heureusement les noms des tableaux 
servent de codes et permettent de repartir 
la oil Ton a echoue. Les commandes sont 
gerees a la souris : le bouton gauche sert 
a faire repartir une bille immobilisee, et 
le droit fait pivoter le barillet selection- 
ne, Une precision utile : les billes rencon- 
trant un obstacle infranchissable rebon- 
dissent, ce qui peut durer eternellement 
dans certains cas, si par exemple I'une 




d'entre elles est bloquee entre un sens 
unique et un barrage. Comme quatre I 
billes seulement peuvent etre en mou- 

vement en meme temps, I'abandon risque 
d'etre au bout du chemin... 
Les elements dejeu deviennent vite assez 
nombreux, et leur visualisation rapide 

est imperative. Une pierre precieuse iso- 
lee (qui n'est pas toujours presente) In- 
dique la couleur a venir ; des fleches mar- 
quent la direction obligatoire et refoulent | 
toute bille arrivant en sens inverse ; des 
barrages ne iaissent passer qu'une cou- 
leur determinee et des teleporteurs (aller I 
simple ou aller-retour) amenent les billes 
dans un autre secteur de I'ecran... De 
plus, un temoin special determine dans 
certains tableaux I'ordre des couleurs de- I 
vant exploser en premier. Mais le plus 
sadique, c'est bien a mgn avis une croix 
representant quatre billes'de couleurs dit- I 
ferentes obligeant le joueUr a.reconstituer 
cette configuration pour que 1'ensemble 
explose I Dans ce cas les billes de la croix | 
disparaissent. . . pour se reformer quelques 
instants plus tard, avec une nouvelle com- | 
binaison. C'est a ce stade du jeu que les | 
choses deviennent vraiment delicates. 
En ce qui concerne la realisation tech- 
nique rien a signaler ; les graphismes 
sont soignes et agreables, les bruitai 
volontairement stressants, la musique re- | 
lativement discrete, et le joueur peut 
meme choisir differents fonds d'ecran. 
Ouant aux acharnes ayant le courage de I 
finir les 99 tableaux, ils pourront toujours | 
proposer des colles a leurs congeneres 
grSce a I'editeur de niveaux. La diversite I 
des obstacles offre un nombre de possibi- 
lites incroyable I En resume Logical est 
un tres bon soft, partant d'une idee or I 
ne peut plus simple, ce qui est souvent u 
gage de qualite, 
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, -....^ue s'affronient en deux arn — . 
d'aller recuperer I'un de ses ceufs kidnappe par 1'ennemi. 
Possibilite de iouer uniquement en mode arcade. 

e culture grace aux nombreuses informations de 



Amiga, Atari ST, PC 5"1/4 et 3"1/2 
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Les archeologues 
distingues vont pousser 
de hauts cris si d'aventure 
leurs yeux fatigues par la 
poussiere d'epoque 
tombent sur P.P. Hammer 
and his Pneumatic 
Weapon, 

le dernier produit de chez 
Demonware. Dans ce jeu 
d'exploration renouvelant 
agreablement le genre, 
vous incamez un 
chercheur de tresors 
(voire un pilleur de 
tombes) apre au gain, ne 
s'embarrassant pas de 
precautions infinies pour 
eviter d'ebrecher les 
precieux vestiges de 
civilisations disparues ; 
son outil de predilection 
est en effet, comme vous 
I'aurez devine, un 
marteau-piqueur ! 
Heureusement que 
Demonware n'a pas 
affuble son heros d'une 

JAMMER 

eumatic weapon 



double echelle, Tristan qui 
emporte maintenant 




partout son marteau- 
piqueur pour creuser le 
plancher des locaux, ne 
pourrait plus passer par la 
porte. 

II en use et abuse pour progresser 
dans les ruines multiples et variees 
servant de cadre a Taction, allant de 
la traditionnelle pyramide a I'igloo 
geant, en passant par les cata- 
combes et les cryptes de chateau 
hante. Le but de chaque niveau est de re- 
cuperer dans un temps limite toutes les ri- 
chesses disseminees ca et la, en evitant 
pieges et monstres peoplant comme de 
juste les souterrains. Etonnant non ? 
Mais contrairement a ('allusion du titre et 
a des jeux comme Switchblade, notre he- 
ros n'est pas arme et son seul salut est 
souvent dans la fuite. Cote jouabilite rien 
a dire, le personnage est tres maniable, 
mais certaines manoeuvres demandeni 
tout de meme une attention particuliere, 
PP. Hammer saute, bien sur, d'une hau- 
teur equivalente a sa taille, et peut mar- 
cher a quatre pattes, disparaissant alors 
litteralement sous son casque de chantier 
jaune, ce qui lui donne une apparence cu- 
rieusement familiere... 
Les premiers tableaux sont relativement 
faciles, mais les choses se compliquent 
rapidement, ei les dimensions de certains 
iabyrinthes sont impression nantes I II vous 
faudra une bonne dose de patie" "~ 
venir a bout des 70 niveaux de ce soft, 





car les concepteurs ont fait preuve d'un 
sadisme exquis pour mettre des batons 
dans les roues de cet attachant person- 
nage. Port heureusement, un systeme de 
codes est prevu pour ne pas avoir a tout 
recommencer a chaque fois I Je citerais 
par exemple les echelles et murs invi- 
sibles, les voies sans issue, les telepor- 
teurs a double tranchant, et bien d'autres 
choses que je vous laisse decouvrir I 
La realisation technique de P.P. Hammer 
est vraiment a la hauteur de ses ambitions ; 
les graphismes sont excellents, les decors 
changent a chaque niveau, et I'animation 
de notre heros est une reussite. Les 
concepteurs ont vraiment tout prevu dans 
ce domaine : P.P. se met meme a turner 
une cigarette en tapant du pied lorsque 
Taction pietine I II faut de plus le voir dan- 
ser (facon footballeur americain ayant 
marque .un touchdown) lorsqu'il atteint la 
sortie ! Les multiples ennemis (fan- 



tomes, papous, "Effendi", bonshommes 
de neige vindicatifs, rats, chauves-souris, 
fourmis geant.es, mais aussi statues cra- 
cheuses...) sont eux aussi fort goutus, et 
certains sont doues d'une certaine intelli- 
gence, c'est-a-dire.qu'ils suivent le mal- 
heureux explorateur a la trace. C'est la 
qu'il faut vraiment faire preuve d'astuce et 
ne pas ceder a la panique, en utilisant le 
marteau pneumatique pour les pieger. 
Car il faut vous dire que les trous prati- 
ques par notre creuseur fou se rebou- 
chent au bout d'un certain temps, ce qui 
est a la fois utile et dangereux. 
L'environnement sonore n'est pas en res- 
te : les musiques sont sympathiques et 
les bruitages carrement dements ! Vous 
n'avez en effet pas fini d 'entendre 
P.P. Hammei hurler de peur ou de dou- 
leur lorsqu'il est touche par un monstre, 
Llesse par un piege, ou encore lorsqu'il 
se brCile ou se noie... Que de cruaute I 
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Une derniere chose ; la presence d'objets 
speciaux (des, potions, vies ou temps 
supplementaires, etc.) sans iesquels il 
est souvent impossible de progresser, et 
qu'il convient done d'utiliser avec parci- 
monie. En conclusion, P.P. Hammer est 
un jeu drole et tres reussi, dur mais 
jouable, truffe d'astuces diaboliques qui 
vous tiendront en haleine pendant les 
longues soirees d'ete, d'une intensite 
dramatique etonnante... Bret j'aime ! 
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CHESTER 
UNITED 
EUROPE 



Depuis Kick Off, le monde 
de la micro est quelque 
peu encombre. Toutefois, 
quetques-uns se 
detachent de la masse. 
Tel est le cas de 
Manchester United Europe. 
Non pasqu'il soit le 
meilleur du genre, mais il a 
un petit quelque chose qui 
fait que.. .qui fait que Jean 
Delaite a daigne troquer 
son blouson noir et ses 
lunettes noires pour un 
short et des crampons 

Apres avoir passe les nom- 
breuses options, decrites 
plus loin, vous arrive? sur 
un superbe gazon tres bri- 
tannique. Le terrain est vu 
de prof il, ainsi que les 
joueurs. J'ai toutefois un reproche a faire : 
la taille des joueurs (5 fois celle de Kick 
Off) est un peu grande par rapport a celle 
du terrain. 

Au niveau des options, Manchester Uni- 
ted Europe vous propose de disputer la 
Coupe des clubs champions, la Coupe 
des champions (toujours en Europe) ou la 
Coupe de I'UEFA. Line fois cette etape 
franchie, vous passez au nombre de 
joueurs : on peut y jouer jusqu'a quatre a 
concurrence de deux par equipe. Puis 
: vient le choix des equipes. Elles y figurent 
presque toutes, mais comble de I'horreur, 
je n'y ai point vu figurer notre chere equi- 
pe de POM de Marseille. C'est pourquoi 
je m'eleve fortemenf centre cet oubli. 
Ouand bien meme i'absence d'un bon 
nombre d'equipes francaises, vous pour- 




rez vous rattraper en jouant des equipes 
de I'Est. Bien sur, chacune d'entre elles 
est parametrable. Les joueurs, peuvent 
etre changes de place, effectuer des 
remplacements... 

Sur le terrain vous avez acces a pas mal 
de coups, mais tres peu de tactiques 
comme dans Kick Off, Je m'explique, 
vous ne pouvez pas construire de combi- 
naisons complexes mais vous pouvez tirer 
dans toutes les direction en dosant la for- 
ce et la courbe du ballon. Le drible n'est 
pas tres reussi puisqu'il faut faire un 
grand detour pour pouvoir passer un 
joueur de I'equipe adverse. Les touches, 
ies corners et les coups francs sont dotes 
d'un viseur que vous pointez a I'endroit 
desire. Le systeme est tres sympathique 
surtout lorsque vous jouez a deux malgre 
une certaine lenteur des^deplacernents 
des sprites. 

Krisalis a prevu un bon nombre de datas 
disques comme d'autres championnats, 
et d'autres coups pour, les joueurs. 
Conclusion, Manchester United Europe, 
malgre ses quelques defauts, est un jeu 
de football qui sort de I'ordinaire, et qui, je 
suis sur, vous procurera tout de meme de 
bons moments. 
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Voici une agreable 
surprise de la part 
de la compagnie On-Line, 
avec un jeu de roles- 
aventure tres agreable. 
Chaos in Andromeda 
est un jeu se deroulant 
dans la galaxie 
d'Andromede, et plus 
particulierement 
sur la planete Koranis 12. 
Tout a fait le quartier 
prefere de Didier qui 
nous en dit plus sur 
cette partie de I'univers. 



Des agissements terro- 
ristes inquietants se pro- 
duisent sur cette planete. 
II sembleraft en effet qu'un 
groupernent anarchiste 
soft en train de developper 
des armes chimiques et bacteriologiques 
redoutables. En outre un tres celebre sa- 




leurs recherches. Priorfte numero une 
done, retrouver le professeur, I'emmener 
loin de la planete ou au mieux I'eliminer. 
Vous serez aide en cela par quelques 
ajouts cybernetiques faits sur votre per- 
sonne. Devenu un veritable cyborg, vous 
captez beaucoup plus d' informations 
qu'un simple humain, et vous beneficiez 
aussi de capacites physiques et mentales 
superleures a la moyenne. Vous pouvez 
par exemple vous connecter a des 
droides, auquel cas vous les dirigez et re- 
gardez ce qu'ils voient, chose tres pra- 
tique pour les expedier en eclaireurs. 
Le systeme de jeu est pratique et puis- 
sant. La souris permet de cliquer sur les 
nombreux menus et icones necessaires a 
la gestion du soft. Le clavier est aussi uti- 
lise ponctuellement. Le*S discussions 
avec les divers personnages rencontres 
sont essentielles. Vous apprenez ainsi de 
nombreuses choses sur la situation ac- 
tuelle de la planete. Vous avez la possibili- 
te de vous montrer plus ou moins amical 
suivant la personne, voire de la soudoyer. 
Vous pouvez en outre acheter divers ob- 
jets (armes, armures, gadgets en tous 
genres, nourriture...) dans des magasins. 
Les decors sont assez fins et coiores, 
avec quelques ecrans fixes plus particulie- 
rements travailles. Le style meme des 
graphisrnes correspond totalement a 
I'ambiance du jeu, tout comme la mu- 
sique, angoissante a souhait. Une seule 
sauvegarde est disponible, mais le scena- 
rio s'il semble complexe, n'apparait pas 
comme etant trop difficile. Un jeu interes- 
sant, prenant, et assez original, qui est en 
plus bien realise (mais tout en anglais), 
avec un scenario bien ficele. 
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vant y a mysterieusement disparu. Vous 
avez done ordre de mener votre enquete 
sur cette planete. et surtout de retrouver 
le professeur Yai avant qu'il ne tombe 
entre ies mains des terroristes, leur four- 
nissant par la meme, I'occasion de finir 
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TEST 

Deuteros est un des tous 
nouveaux produits 
proposes par Activision, 
mais il ne s'agit pas ce- 
pendant d'un logiciel 
totalement inconnu. 
En fait, ce jeu est tout 
simplement la suite de 
Millenium 2.2, une 
simulation de colonie 
spatiale qui nous avait 
particulierement plu il y a 
maintenant environ deux 
ans. C'est a peu pres a 
cette date que Didier s'est 
achete un telescope dans 
le but de decouvrir une 
autre forme de vie dans 
I'univers. II est done 
normal de le retrouver 
pour ce test. 

Dans Millenium 2.2, vous etiez le 
directeur de la colonie humaine 
sur la Lune, demiere presence 
humaine dans notre systeme 
solaire. Suite a une exploitation 
a outrance de la Terre, cette 
demiere etait devenue inhabitable. Deute- 
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e juste apres que vous ayei 
reussi a installer votre colonie sur Terre 

de nouveau. II vous faut cette fois-ci coloni- 
ser tout le systeme solaire (voire plus), en 
developpant votre technologie, votre popu- 
lation et vos bases spatiales. 



Une suite 
de Millemium 2.2 
plus que reussie ! 




Dans un premier temps, il faut former 
votre personnel (soldats, chercheurs ou 
techniciens) pour augmenter vos capaci- 
tes de productions, de defenses, et d'ap- 
titude a inventer de nouvelles machines. 
Ensuite, vous devez construire votre pre- 
miere station orbitale, puis vos pre- 
mieres navettes pour assurer les 
echanges avec celle-ci, et enfin vos pre- 
miers vaisseaux spatiaux pour aller explo- 
rer et colon ic- .(•■% aUres planetes, aste- 
roi'des et satellites ce notre systeme 
solaire. 

Suivant le type de materiel a produire 
(moteurs. usires oe forages automati- 
sees, oramateurs, macnines-outils... soit 
une bonne trentaine en tout), vous avez 
besoin de certaines matieres premieres 
(fer, carbone, cuivre, argent...). II vaut 
done mieux faire des releves geologiques 
sur les diverses planetes ,- pour connaftre 
leur composition, et done exploiter une 
planete riche en ressources rares. 
Tout I'interet du jeu reside dans la ges- 
tion rationnelle de vos ressources mate- 
rielles et humaines. II faut gerer les 
voyages de vos vaisseaux au mieux pour 
optimiser leurs deplacements et leur rem- 
plissage. De meme pour vos populations. 
Deuteros est beaucoup plus reaiiste a 
ce niveau, Vos chercheurs, vos soldats et 
vos techniciens commencent au niveau 
apprenti, puis au fur et a mesure de leur 
vie professionnelle, iis deviennent pilote, 
capitaine, ingenieur, expert... Les deux ou 
trois defauts qui penalisaient Millenium 
2.2 ont disparu. II est en effet possible de 
programmer vos navettes, pour qu'elles 
effectuent automatiquement les voyages 





entre vos differentes bases. Cela permet 
d'eviter la monotonie, de refaire sans ar- 
ret les memes operations, et vous avez 
ainsi le temps de vous occuper d'autre 
chose. II y a bien evidemment tout au 
long du jeu, des evenements plus ou 
moins aleatoires, avec entre autres la de- 
couverte d'une race ennemie avec laquel- 
le vous allez avoir quelques demeles. En 
fait, le jeu comporte une partie aventure, 
avec un scenario un peu plus pousse que 
dans I'episode precedent. Cela ajoute en- 
core un peu plus de piquant a une simula- 
tion qui est deja tres bien faite et passion- 
nante. 

II y a bien sur pas mat de menus et d'in- 
formations presents un peu partout sur di- 
vers ecrans, mais tout le systeme de jeu 
est base sur une utilisation optimale de la 
souris via des icones. C'est encore plus 
agreable que cela ne I'avait ete avec Mil- 
lenium 2.2. Tres souple et tres puissant, 



le systeme^de commande demande ce- 
pendant un certain temps d'adaptation 
avant une maitrise complete. 

La realisation technique est impression- 
nante, avec essentiellement, des ecrans 
graphiques superbes. II faut avouer que 
les animations sont assez rares, mais 
pour un jeu de ce type, il aurait ete sur- 
prenant qu'il en soit autrement. Les quel- 
ques sons digitalises qui agrementent le 
jeu sont excellents et Ton se prend tres 
rapidement a la simulation. Heureuse- 
ment, vous avez la possibilite d'utiliser des 
sauvegardes et de les restaurer. Un autre 
avantage plus qu'interessant vient du fait 
que ce soft a ete traduit en fran^ais. II 
faut meme reconnaTtre que la traduction 
est vraiment reussie. 

Un excellent logiciel, qui a su garder la 
convivialite et I'interet du precedent tout 
en off rant beaucoup d 'innovations et 
d'ameliorations. Prenant, tres maniable, 




avec une duree de vie tres importante, il 
demande cependant un certain sens de 
I'organisation a partir du moment ou 
vous possedez plusieurs bases geosta- 
tionnaires et toute une flotte de vais- 
seaux. Vous aimez la strategie et les si- 
mulations economiques ? Deuteros est 
fait pour vous I 

P,S: Stephane, si tu nous lis en epluchant 
les patates, saches que toute I'equipe et 
moi-meme sommes de tout coeur avec toi. 
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TEST 

Le dernier-ne de chez 
DemonWare, White Sharks, 
est un hit en puissance. 
Ce shoot'em'up se 
caracterise par une 
realisation irreprochable, 
aussi bien au niveau 
graphique que sonore. 
I! a la particularity de 
posseder un systeme 
de gestion d'armement lui 
assurant une longevite 
inhabituelle pour ce type 
de jeu, ceci tout en y 
ajoutant un brin de strategie 
non negligeable. 
Guillaume Saviard beat 
d'admiration devant un tel 
produit a lache son clavier 
pour attraper son joystick 
et nous decrire ses 
impressions. 

Le scenario est relativement suc- 
cinct : Tester vivant le plus long- 
temps possible, tout en sachant 
que I'accomplissement de votre 
mission vous sera fatale. Pour ce 
qui nous interesse reellement a 
savoir les six niveaux du jeu, eh bien ils 
sont tout simplement fabuleux. Les de- 

It SHARKS 



cors en 32 couleurs parcourus a la Vites- 
se affolante de 50 images seconde, ren- 
dent legerement nerveux, voire meme 
irritable a long terme, la rapidite des en- 
chainements mettant vos reflexes a rude 
epreuve I Cote offensif votre vaisseau 




dispose d'origine de quatre armes definis- 
sables de type "conventionnel" (tirs, 
speed up, etc.), ces armes agissent si- 
multanement, et cela durant tout le ni- 
veau. II vous est parallelement possible da 
vous equiper avec des "Special Weapons'' 
(arme speciale) issues de votre stock per- 
sonnel de friandises pour alien. Sachant 
que ce stock comporte 13 armes devas- 
tatrices en quantite iimitee, a vous de de- 
finir votre armement correctement suivart 
les aleas des niveaux. Ces armes ayant 
une action Iimitee dans le temps, un usa- 
ge premature de cette puissance de feu 
peut s'averer par la suite fatale (la fin du 
niveau pourrait vous imposer une gym- 
nastique relativement eprouvante I) Una 
fois les preferences d'armement definies, 
il vous est possible de les sauvegarder si.r 
disque, Le premier niveau, --somme toute 
conventionnel, vous confronte a une im- 
portante formation aerienne, certains 
types de vaisseaux devant etre louche'; 
plusieurs fois pour etre detruits. II peut 
s'averer preferable d'esquiver une forma- 
tion pour mieux s'attaquer a une autre, 
car dans le cas ou vous pulverisez touts 
une escadrille, un bonus substantiel vous 
est attribue. De plus, sachez que pour 
pouvoir affronter I'ultime representant 
d'un niveau vous devez avoir imperative- 
ment detruit un nombre minimum d'enne- 
mis. II faut done ELIMINER I Le stage 
suivant se deroule au coeur de la planete. 
Les decors sont feeriques, des cristaux 
multicolores vous entourent, constituanr 
autant d'obstacles mortels, un shield 
(ecran) se revele alors quasiment indis- 
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pensable. Toutefois si la mort venait a 
vous faucher durant ce deuxieme periple, 
sachez que cela n'est pas reellement un 
probleme, car une fois un niveau passe, il 
est definitivement aneanti, Vous recom- 
mencez done toujours une partie au ta- 
bleau atteint lors de la precedente, chose 
agreable, voire indispensable pour finir ce 
jeu I (N.B. Bonjour I'alim du Miga I). La 
suite se deroule de nouveau a la surface, 
la DCA entre alors en action, ainsi que 
des vaisseaux de transport larguant des 
dizaines d'intercepteurs a votre rencontre, 
ces derniers ne vous laissant aucun repit. 
Les decors sont la aussi de toute beaute, 
meme si Taction reste traditionnelle. Le 
niveau le plus innovateur du jeu est certai- 
nement le quatheme, sur un fond cartila- 
gineux, plusieurs vagues comprenant si- 
multanement une bonne trentaine d'aliens 
viennent vous accueillir. Une sorte de cre- 
vette geante finira de vous enerver. Une 
fois cette derniere eliminee a coups 
d'Energy Wall, un scrolling differentiel 
constitue d'obstacles verticaux risque bien 
de vous calmer et d'avoir raison de votre 
entetement. Votre White Shark attire par 
le centre de la planete voit sa vitesse 
s'accentuer, et ce jusqu'a vous donner le 




vertige. Ie.vlecc= file'it :el.e^ient vite que 
I'on a du mal a les evitcr de facon effa- 
ce, la aussi sniela oe ngueur. Petit detail, 
si vous n'avez pas detruit suffisamment 
d'aliens en debut de niveau, vous referez 
le meme voyage, mais en arriere I Le ni- 
veau high-tech est aussi superbe, les jeux 
d'ombre qui le caracterise sont tres rea- 
listes. Vient ensuite le niveau final, qui est 
certainement le plus rapide de tous, des 
poulpes et autres creatures sous-marines 
se deplient a votre proximite, Si vous par- 
venez a la fin de ce stage, ce dont je ne 
doute pas, veillez a avoir des Home Shoot 
pour atteindre votre objectif final, qui, 
meme s'il n'est pas tres belliqueux, pose 
un petit probleme Les niveaux se succe- 
dent et pourtant on ne se lasse jamais, 
grace a la beaute et a la richesse de ces 
derniers. Cependant il est a noter que la 
difficulty du jeu est reellement elevee. A 
titre d'information les "AUTO FIRE" hard- 
ware des joysticks sont inutilisables, ceci 
a cause du systeme de selection des 
"Special Weapons". Heureusement les 
programmeurs ont prevu un tir continu, 
qui est disponible parmi les options du 
menu par le biais de latouche F3, le bou- 
ton de feu ne servant alors que pour se- 



Une action trepidante 
qui ne laisse 
aucun repit 
auxjoueurs 
meme aux meilleurs 




lection ner et active r vos d if fe rentes 
armes, Un superbe programme des Sili- 
con Warriors dont on attend impatiem- 

ment la prochaine realisation. 

P.S : Stephane, si tu nous lis lors de ta 

longue marche matinale, sache que toute 
l'equipe et moi meme sommes de tout 

cceuravectoi I 
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Stormball est un jeu 
f uturiste avec des faux 
airs de Disc. Deux 
combattants, en tenues 
tres kitsch, montes sur 
des disques 
antigravitationnels (du 
meme type que ceux que 
I'on "chevauche" dans 
Projectyle). Ces 
gladiateurs vont devoir 
defend re teur partie du 
terrain contre les assauts 
de I'adversaire. 

Les regies du jeu sont tres 
simples : vous disposez de 
quatre quarts temps pour mar- 
quer le plus de buts possibles en 
erwoyant une balle dans la zone 
adverse. A savoir que le terrain 
est quadrille de tuiles ae cou- 
leur. Les points sont maiques si la balle 
traverse ces zones, a moins que I'adver- 
saire ne I'intercepte avant. Au premier 
abord ca a I'air plutot simple, mais il faut 
jouer avec I'inertie du disque volant et les 
rebonds de la balle sur les murs. Storm- 
ball est un jeu tres rapide demandant 
beaucoup de vivacite et d'astuce puisqu'il 
faudra jouer contre des joueurs de plus 
en plus experiments. De plus, le temps 
de possession de la balle est compte. 
Lorsque vous avez la balle dans les 
mains, une barre apparait a I'ecran. Elle 
est composee de deux couleurs : durant 
la partie blanche vous pouvez vous depla- 
cer jusqu'au moment oil la barre se colo- 
re en marron. II faudra alors tirer. 
Done, vous devez lancer la balle de rna- 
niere a ce que sa trajectoire rencontre le 
plus de tuiles possibles. Parmi cec tuiles 
I'on rencontre des barrieres sur lesquelles 
la balle rebondi (bien sur ces murs sont 
invisibles), d'autres vous donneront des 
bonus sous forme de points (de 10 
a 300), d'autres encore multiplieront votre 
score. Lorsque la balle survole des tuiles 
grises, vos futurs points ne seront pas ad- 
ditionnes mais soustraits de votre score. 
D'autres bonus occasionnels mais plus 
puissants sent accessibles ; certains aug- 
mented la force et la vitesse de votre 
Stormballer, d'autres vous donnent un 




bonus de 500 points, mais aussi assom- 
ment votre adversaire pendant un court 
moment. 

Durant les matchs officiels, les terrains 
sont tires aleatoirement, mais si vous de- 
cidez de jouer contre un robot (dont les 
competences sont programmables) vous 
pourrez choisir votre terrain parmi les 40 
proposes (les 60 places restantes sont 
destinees aux terrains que vous aurez edi- 
tes). Les terrains, appeles Pitchs, seront 
carres au depart, puis au fur et a mesure 
de votre progression, its deviendront de 
plus en plus bizarres avec des ramifica- 
tions partant dans tcus les sens. 
Le menu des options de Stormball est 
particulierement riche puisque tout est 
parametrable. On peut jouer a deux 
joueurs sur la meme machine, mais aus- 




si chacun sur la sienne (de meme format 
bien entendu) par I'intermediaire du cor- 
don Link branche sur le port modem (a 
chacun son ecran). II existe ausi un edi- 
teur de terrains. 

En conclusion, Stormball est un jeu plu- 
tot bien reussi, meme si la jouabilite 
(voulue) est un peu dure a maitriser au 
depart. Rassurez-vous, e'est en partie du 
au mouvement d'inertie du disque et au 
superbe scrolling du terrain. Avec Storm- 
ball, Millennium entre dans la categorie 
des meitleurs jeux de ce type compre- 
nant entre autres Projectyle, Speedball 
et Disc. 
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Crac sur les prix a MICRO & CO 
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Votre budget micro est serre ? 
MICRO & Co y a pens* ! 

On y trouvera les discounters fous de Paris, 
re\inis pendant 4 jours au meme endroit, Mais 
aussi les soloes, les fins de serie, les 
promotions speciales salon, et des milliers de 
logiciels du domaine public avec la 
participation de DP Mag, le magazine du soft 
(presque) gratuit. Ne manquez pas la folre 
aux affaires I 
MICRO & Co, le rendez-vous de ceux qui 




echappent aux crises des annees 90. 
MICRO & Co est le salon de toute la micro 
informatique personnels et de ses 
technologies associees. 
De la console de jeu a I'application 
bureautique, c'esl un lieu de rencontre bad 
autour de 5 grands p6les d'attraction: 
bureautique et communication, cr£ativite, jeu 
vide"o, foire aux affaires et en exclusivity le 
premier village CD. 

PC et compatibles, Macintosh, Atari, Amiga, 
Amstrad, Nintendo, Sega , Nee,... Toutes les 
grandes normes de micros et de consoles 



seront representees. 

MICRO & Co, le salon de la micro sans 

frontiere, 
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TEST 

Ce deuxieme episode 
de la serie "Les Mondes 
d'Ultima" se passe a la fin 
du XIX e , dans une 
aventure qui rappelle 
etrangement les romans 
de SF du debut du siecle. 
Un gigantesque canon 
a en effet propulse un 
vaisseau habite sur Mars. 
Didier en fait partie. 
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alheureusement les per- 
sonnes qui se trouvaient 
a bord lors de (a mise a 
feu accidentelle, font 
partie des plus grands 
du moment : Percival 
Lowell, le moine russe nomme Raspouti- 
ne, Calamity Jane, Thomas Edison, 
Franklin Roosevelt.. Pour que le monde 
d'aujourd'hui continue a exister, il faut 
done que vous partiez les secourir et que 
vous les rameniez sur Terre. Vous partici- 
pez done a I'expedition de secours qui 
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deux ans plus tard atterrira sur Mars a 
bord d'un engin similaire. Sur place, vous 



allez rapidement decouvrir un monde sur- 
prenant. Tout d'abord, vous apprenez que 
les membres de la premiere mission ont 
survecu, et qu'ils Ont su s'adapter a leur 
nouvelle planete. lis semblent en fait 
s'etre scindes en trois factions, plus ou 
moins rivales. II faut en outre compter 
avec la faune et la flore locale, toutes 
deux surprenantes et souvent inamicales. 
En dernier lieu, les Martiens, s'ils parais- 
sent avoir disparu de la planete, ont laisse 
derriere eux de rnysterieuses machines, 
parmi lesquelles les machines a rever. 
Ces dernieres semblent modifier la per- 
sonnalite des humains quiles essayent, et 
une chose est sur, elles dbnnent acces a 
de nouveaux mondes : ceux des reves 
(et surtout des cauchemars). 
Le scenario et I'aventure sont encore plus 
complexes, plus interessants que dans 
Savage Empire, avec des situations vrai- 
ment originales. II y a beaucoup plus de 
textes, de descriptions, mais aussi de 
nombreux ecrans fixes pour montrer une 
scene importante. De plus, les auteurs 
ont su respecter les personnalites des 
divers individus, creant une histoire qui 
tient la route, avec des personnages cre- 
dibles. Certains peuvent y voir en outre un 
element educatif interessant, mais le 
joueur est surtout comble, avec des gens 
ayant une veritable consistance. 
lis ont ete aides en cela par le systems de 
jeu de Martian Dreams qui derive de ce- 
lui de Savage Empire et de Ultima VI. Le 




look general a change, pour s'adapter au 
style de I'aventure, mais les memes pos- 
sibilites sont offertes. La souhs permet 
d'effectuer la majorite des actions a I'aide 
de 8 ordres de base (attaquer, regarder, 
utiliser, parler, abandonner, prendre, de- 
placer, passer en mode combat). Votre 
groupe peut etre constitue au maximum 
de 5 personnes. Vous pouvez a tout mo- 
ment diriger un seul personnage ou le 
groupe. 

En mode combat, vous pouvez com- 
mander au choix tous vos aventuriers ou 
seulement votre personnage, les compor- 
iements des autres aventuriers pouvant 
etre "programmes" (fuir, combattre, utili- 
ser les armes a feu). Vous disposez 
d'armes assez variees, contemporaines 





de cette epoque ou typiques de la civilisa- 
tion martienne. Couteau, machette, fusil 
de chasse, colt 45, derringer, lance... 
Pour ce qui est de la realisation, Martian 
Dreams porte la marque de qualite propre 
aux produits de la compagnie Origin Les 
graphismes sont superbes, surtout en 
VGA couleur. Le style des dessins et les 
couleurs sont parfaitement adaptes a 



I'aventure: Les musiques qui accompa- 
gnent le jeu sont elles aussi prenantes et 
agreables a ecouter, mais il faut bien sur 
avoir une carte son et pas mat de memoi- 
re vive pour en profiter reetlement, 
Un excellent nouveau jeu de roles, qui 
cependant souffre d'une certaine lenteur 
dans les deplacements des personnages, 
dans le cas ou beaucoup de sprites sont 
presents a I'ecran. De meme, il est dom- 
mage qu'une seule sauvegarde soit dis- 
ponible, ce qui exige de I'attention au mo- 
ment de la faire. Le scenario est lui 
beaucoup plus original, de meme que le 
monde ou il se deroule, comparativement 
aux univers des precedents jeux de roles 
Origin. II ne reste plus qu'a esperer un 
troisieme episode, meme si dans un pre- 
mier temps, il va falioir passer de nom- 
breuses heures de jeux pour finir cette 
aventure. 



P.S. : Stephane, si tu nous lis dans la 
boue, sache que I'equipe et moi-meme 
sommes de tout coeur avec toi. 





E S 



iNETIC 



Cette toute derniere 
production Core Design 
est un shoot'em up, 
un pur, un vrai, un dur. 
II fait tout de suite penser 
a Xenon 2, avec son 
scrolling vertical et 
ses decors assez 
etranges. Didier, 
omnipotent, s'est livre 
a fond et vous livre 
ses impressions. 



Les decors sont bien sur totale- 
ment differents les uns des 
autres suivant les niveaux. Par- 
fois plutot du genre organique, 
parfois plutSt mecanique, et 
d'autres fois encore spatiaux. lis 
offrent des vagues d'ennemis qui elles 
aussi varient assez regulierement. Votre 
vaisseau peut bien sur recolter pas mal 




meme parfois plus. Les graphismes 
sont assez jolis, tout comme les sons et 
les musiques, mais la encore, je n'ai rien 
remarque de vraiment transcendant. A la 
fin de chaque niveau, vous avez bien sur 
a affronter un ennemi beaucoup plus; 
puissant. S'il est bien realise et assez ma- 
niable. Frenetic souffre cependant de 
deux graves defauts. Tout d'abord, lors- 
que vous perdez un vaisseau, vous perdez 
par la meme occasion toutes vos armes 
supplementaires, ce qui vous laisse bier 
faible pour continuer le niveau. D'autre 
part le jeu est vraiment trc-p difficile, 
meme avec les superarmes que vous 
pouvez trouver, et on se lasse un peu de 
recommencer sans arret le meme niveau. 
Pour les fans du genre, ou pour ceux qui 
estiment etre des betes du joystick. 



De Taction, 

une bonne realisation, 

mais des graphismes 

assez particuliers ! 




de bonus et surtout de nouvelles armes. 
Tirs plus puissants, quintuples, missiles a 
tetes chercheuses, robots qui s'accro- 
chent a votre vaisseau et qui tirent vers le 
haut, vers le bas ou sur un c6te, il faut re- 
connaTtre qu'elles sont assez diversifies. 
L'interet de ce jeu de tir vient essentielle- 
ment de la possibilite de jouer A deux en 
mime temps, ce qui bien evidemment 
facilite votre tache. Les sprites de vos 
vaisseaux sont assez gros, tout comme 
ceux de certains monstres. II n'est pas 
rare de voir a I'ecran 1 ou 20 sprites, et 
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Rappelez-vous de Space 
Harrier, jeu dans 
lequel vous dirigez 
un humano'ide equipe 
d'un turboreacteur dorsal, 
qui s'amusait a blaster 
avec un gros canon tout 
ce qui passait a sa portee 
tout en evitant de gros 
rochers. Eh bien, 
Gateway II est un jeu du 
meme type. Jean Delaite le 
specialiste de la castagne 
a Generation 4 a teste 
pour vous. 




V 



ous pilotez un vaisseau de I'in- 
terieur, ce qui ne vous gene pas 
ia vue (comme dans Space 
Harrier). Seul le curseur/viseur 
est visible. Vous evoluez dans 
un decor quadrille (de subtiies 
nuances de vert) "avec comme ligne de 
fond une ville futuriste. De gros rochers 



chers que vous pouvez soit eviter en zig- 
zagant, soit en les survolant. D'autres en- 
nemis viendront vous harceler, dont 
d'enormes moucbes venant parfois 
s'ecraser sur voire pare-brise en laissant 
une sale tacbe de sang. Puis, a la fin du 
premier niveau vous aurez le plaisir de 
destroyer un vaisseau spatial tres colore 
et tres coriace. Et ainsi de suite... 
Au niveau armement vous devrez vols 
contenter de votre mitrailleuse (sars 
balles tragantes, puisque Ton ne voit que 
les explosions) tant que vous n'avez pes 
atteint un certain nombre de points. Line 
fois ce nombre atteint. on vous donne des 
missiles, puis d'autres armes encore plus 
redoutables. 

Au niveau realisation, Gateway II est un 
Space Harier beaucoup plus, travaille : les 
graphismes sont tres beaux, le scrolling 
est tres fluide, la musique est geniale, ei 
le jeu va tres, tres vite. Le bon point va su 
chargement s'effectuant en multitache, 
c'est-a-dire sans que lejeu et la musique 
ne s'arretent, Une tres bonne realisation 
qui plaira aux fanas de Taction 1 





arrivent tres vite a votre rencontre, il fau- 
dra les eviter si vous ne voulez pas explo- 
ser vos boucliers des ie debut du jeu, 
Puis viennent les rejouissances : de 
grosses et belliqueuses araignees mu- 
tantes qui se font un plaisir de vous ba- 
lancer quelques missiles (je vous ai dit 
que c'etait des mutantes). Puis vint le 
tour d'une rencontre avec de petits ro- 
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Snow Bros est un des 

derniers bebes d'Ocean, 

et il y a de quoi 

en etre tier. 

En voila une adaptation 

de jeu d'arcade 

qu'elle est reussie ! 

C'est beau, intelligent et 

completement craquant, 

un « cute game » 

qui merite bien son nom. 

Sophie qui a toujours 

aime manier 

les boules de neige, 

s'est jetee avidement 

sur ce jeu. 

%# 

' ous dirigez un petit bon- 
homme de neige a la 
trogne rondouillarde et a la 
silhouette rebondie qui n'a 
que son courage et sa 
dexterite pour affronter les differents ta- 
bleaux, au nombre de cinquante, qui se 





presentent sous I'aspect de plates-formes 
graduelles, qu'il vous faut nettoyer de 
toutes les mignonnes petites creatures 
qui les infestent, Vous ne disposez que 
d'un seul moyen d'attaque : des demi- 
eroissants de lune multicolores. Lorsqu'ils 
atteignent leur objectif, ils enneigent co- 
pieusement les belligerants, monstres aux 
couleurs vives, au gros nez et aux 
grandes dents. Vous pourrez en denom- 



brer quatre types differents ; tous ont des 
tetes d'hallucines a faire peur. Leur ani- 
mation et genialissime, chacun d'enire 
eux possedant un catalogue d'expres- 
sions plus desopilantes ettrognonnes les 
unes que les autres. Apres les avoii 
transformers en « d'henaurmes » boules 
de neige, vous pourrez les faire rouler el 
tomber (a moins d'etre en bas du ta- 
bleau ; dans ce cas je vous conseille d'er 
faire s'entrechoquer deux, le resultat es! 
somme toute assez devastateur). Ces 
avalanches salvatrices bousculeront tous 
ceux qui se trouvent sur leur passage, 
telles des quilles, avant de s'ecrasei 
centre un des murs. Vous gagnerez alorsj 
un maximum de points ou diverses petit- 
potions, icones de vies et bien d autrt 
merveilles encore quiVous aideront 
continuer, Tous les dix niveaux, il voi 
faudra combattre un >. henaurme 
monstre belliqueux et ses rejetons. Au| 
debut de chaque phase de dix niveaux, un 
superbe dessin vous montrera ce qui vous 
attend en fin de parcours ; pas de pa- 
nique I Snow Bros est tres jouable el 
donne le choix entre deux niveaux de d'.t- 
ficulte, easy ou normal, a vous de choisir 
L'animation du petit personnage est a se 
rouler par terre, surtout quand il s'agit de 
le faire acceder aux plates-formes supe- 
rieures ; il execute alors un looping arriere 
qui a lui seul justifie largement I'achat de 
ce logiciel aux graphismes truculents. Ui 
soft a posseder absolument. 




FALCON 30 








Courage, force et intelligence sent 

indispensables au'bon commandement 

d'un escadron de chasse. 

En tant que commandant, vous dirigerez 

un escadron de plus de 8 jets a travers 

des missions impossibles, plus 

impressionnantes les unes que 

les autres. 

FALCON V3 vous transporte a travers 

Panama, Koweit et Israel, ainsi 

que dans le desert d'Arabie Saoudlte 

ou vous pourrez effectuer vos 

entrainements de combats. 

Voire escadron vous attend..,.., 
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Germ Crazy donne une 
veritable dimension au 
mot "bizarre". En effet, il 
s'agit d'un wargame 
organique. Votre corps est 
envahi par le virus de la 
grippe qui s'en donne a 
coeur joie, et votre but est 
de I'aneantir. Jean, notre 
perpetuel fonctionnaire en 
arret maiadie pour toutes 
sortes de raisons (toutes 
veridiques, Jean est tres 
fragile) etait le seul a 
pouvoir tester ce jeu 
medical. 

Ce corps est divise en 24 zones 
(de combat). Chaque zone a 
ses dispositifs bien particuliers, 
et les tactiques a aborder se- 
ront par consequent aussi diffe- 
rentes les unes que les autres. 
II faut done absolument etablir un plan 
d'attaque, mais aussi un plan de protec- 
tion de I'organisme. Pour cela vous dis- 
posez d'un potentiel de forces destine a 
"recruter" des troupes. Une fois ce poten- 
tiel epuise, vous etes a la merci de I'enva- 
hisseur, il faudra done manger et se repo- 
ser afin de recuperer ces forces. 
Une fois qu'une partie d'un membre est 
atteinte, vous devez entrer tout de suite 
dans I'organisme afin d'y inserer des 
agents (vos troupes). II existe trois sortes 
d'agents, Les anticorps qui sont fixes et 
bouffant tout ce qui passe a leur portee. 
Vous avez ensuite les gardiens qui sont 
des cellules fixes bloquant les virus, les 
anticorps et les agents divers selon leur 
puissance. Viennent ensuite les pieges a 
microbes : ceux-ci abattent tout ce qui 
bouge, ou bien creenf une barriere laser 
detruisant tout ce qui essaye de francbir 
ce mur. II existe aussi des agents ca- 
pables de tirer au laser, des gloutons, des 
voraces, et des bombardiers etant des 
petits chars d'assaut qui nettoient tout ce 
qui passe a portee. lis peuvent se bala- 
der en attendant une cible bien precise 
pour se ruer sur elle le moment voulu. Le 
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chasseur poursuit un detachement c 
plet d'ennernis (e'est un veritable glou- 
ton). D'autres sont capables de place; 
des mines. En bref, vous avez un veritab e 
arsenal a portee de la main, mais il fa_ii 
savoir qu'il vous coutera tres cher en 
energie. A savoir que si votre cas est trop 
critique vous pouvez toujours vous ampu- 
ter d'un bras ou d'une jambe, ou bieri 
remplacer les parties de votre corps par 
des parties bioniques (en metal). Reste a 
solution finale de la balle dans la tete. 
Point tres important, I'ennemi est capable 
de transformer vos propres agents en 
mutants aux comportements bizarres. 
En conclusion, Germ Crazy est un tres 
bon jeu, mais vraiment tres (trop) com- 
plete, du moins au deijjjt II ne vous de- 
mandera que 5 heures (minimum) afin tie 
vous adapter completernent au systeme 
de jeu. En fin de compte, Germ Crazy 
s'avere tres vite tellement passionnanl. 
que Ton souhaite presque que son redac- 
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teur en chef attrape la grippe afin ce 
mettre en pratique ce que I'on decouvre a 
I'ecran. 
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HUNTER 



II y a deux mois, on vous disait que 
Midwinter etalt un must de la 3D, et 
que trouver mieux serait difficile. Eh 
bien Hunter est la I Encore plus deli- 
rant que Midwinter dont il est forte- 
ment inspire. II allie aussi les tech- 
niques de Virus et de Conqueror, ce qui 
lui donne une originalite sur iaquelle je me 
suis penche. Hunter est compose en fait 




e' s 




de trois jeux differents, bases sur le 
meme monde et les memes graphiques. 
Vous pouvez tout d'abord, jouer a re- 
soudre de petites missions, afin de vous 
faire la main. Ou bien vous pouvez enta- 
mer uhe sequence action qui ne demande 
que peu de reflexion, et enfin la grande 
campagne confiee par votre QG. 
Hunter vous met dans la peau d'un agent 
secret dont la specialite n'est autre que !e 
sabotage (I'assassinat ne vous fait pas 
peur). En voyant cet homme en kaki sur 
mon ecran, je ne peux m'empecher 
d'avoir une petite pensee pour notre cher 
Stephane, qui mene en ce moment une 
veritable vie d'aventurier (fou ?). 
D'ailleurs, mefions-nous du kaki I 



Pour vous, le « Hunter », la mission debu- 
te sur une petite ile appartenant a vos di- 
rigeants, sur Iaquelle on vous donne une 
mission. Soit detruire des installations mi- 
litates ou strategiques, soit tuer une per- 
sonnalite importante. Puis vous allez vous 
equiper en farfouillant dans les entrepots 
qui vous entourent. Parmi ces equipe- 
ments vous disposez d'un revolver 9 mm, 
d'un parachute et d'une fusee de repera- 
ge, qui lorsque vous la lancez en I'air. 
vous donne un apergu detaille de la re- 
gion dans Iaquelle vous vous trouvez. v 
sont reportes les vehicules, les maisons, 
les batteries ennemies, les entrepots et 
les personnages. 

En consultant le Log Book vous pourrez 
trouver (sur une carte) : 4es coordonnees 
de vos entrepots, de votre QG et de cer- 
tains de vos agents. "** 
Et comme vous n'avez pas toujours les 
coordonnees des lieux a saboter, il faudra 
le consulter. N'oubliez pas de passer par 
I'entrepot ou vous trouverez des bazoo- 
kas, des mines, des missiles sol-air et 
des charges explosives. D'autres objets 
plus utiles, comme des trousses de soins, 
des leurres (contre les missiles trop cu- 
rieux), et du fuel (tres recherche), pour- 
ront etre trouves dans les nombreuses 
maisons a visiter. I! faudra done, pour me- 
ner sa mission a bien, aller de piste en 
piste. Mais attention, le temps est 
compte : vous avez un nornbre de jours 
limites pour reussir votre mission. 
L'ecran de jeu est divise en deux parties 
bien distinctes : la partie graphique sur Ia- 
quelle vous voyez evoluer le paysage et le 
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-■ soldier says 
You must die stum | 



panneau de controle situe en bas de 
l'ecran, Contrairement a Midwinter, vous 
n'etes pas directement implique dans 
I'action, mais comme dans Virus vous 
voyez votre personnage se deplacer a 
l'ecran. Helas, il n'est pas possible de 
toumer autour du personnage, ce qui par- 
fois est un peu genant lorsque Ton 
cherche un vehicule ou une ame qui vive. 
Toutefois, il est possible de zoomer 
l'ecran pour elargir son champ de vision, 
Le panneau de controle comporte ies in- 
formations pratiques telles que vos coor- 
donnees du moment (x, y), votre niveau 
de vie, I'arme (I'objet) tenue en main et 
vos credits. Chaque fois que vous abattez 
une cible, de I'argent est verse sur votre 
compte, mais si vous tuez un innocent, du 
materiel, ou un soldat allie, cette somme 
sera deduite. Imaginez que detruire une 
planche a voile vous coutera 40 points. II 
est aussi possible de parler avec des per- 



son nages.r'ainsi que de pratiquer le troc 
(I'argent est tres apprecie). 
Hunter met a votre disposition le plus 
grand choix de vehicules a ce jour sur un 
jeu de ce genre. Vous pouvez vous depla- 
cer a pied, en velo, en voiture, en jeep, en 
camion, en hors-bord, en yacht, en vedet- 
te lance- roquettes, en planche a voile, a 
la nage, en helicoptere et en blinde. J'es- 
pere que je n'en ai pas oublie. 
Ah si ! Le parachute. De plus chaque ve- 
hicule a sa propre vitesse. La consomma- 
tion en carburant est egalement differente 
pour chacun, ainsi que les bruits de mo- 
teur. On peut aussi descendre d'un vehi- 
cule en marche. Cette option est interes- 
sante lorsque Ton veut tuer un type sans 
prendre trop de risques. Par contre, 
lorsque vous vous trouvez en plein ocean 
et que vous faites une fausse manoeuvre, 
je vous souhaite bien du courage pour 
vous en sortir. A propos de maladresse, si 



de I'ecraser 
avec votre char, 

entamer le dialogue 

et obtenir 
de precieux 
renseigne merits. 



vous apercevez des petits drapeaux sur 
I'eau, ce sont des mines. Alors faites at- 
tention, car j'ai voulu passer dessus etje 
me suis retrouve en train de nager, loin 




de la terre et entoure de requins. Tout 
d'un coup, je me suis mis a prier ; allez 
savoir pourquoi. Cote realisation, Hunter 
est un veritable chef-d'eeuvre et Ton 
commence fortement a penser a lui pour 
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les prochains 4 d'Or. J'ai rarement vu une 
qualite de 3D equivalente. Tous les de- 
tails figurent a I'ecran. Lorsque le person- 
nage tourne, le mouvement du decor est 
hallucinant. 



P.S. : Stephane, si tu lis en effectual 
des pompes, sache que toute I'equipe et 
moi- rnerne sommes de tout cceur avec 




Lorsque vous passez une montagne, le 
personnage disparalt momentanemerit de 
I 1 autre cote, le temps que la » camera » 
franchisse le cap a son tour. 
C'est de la folie ! Le decor est aussi tres 
riche avec des collines, des arbres. des 
fleurs. II y a aussi des animations ; on 
croise des lapins, des canards, des 
vaches. De toute maniere, Hunter est un 
tres bon jeu, car on y trouve des GOE- 
LANDS. Bien sur, le son est a la hauteur 
du reste. Bref ; nous aimons tous I 




Pour progresser 1 
sur I'eau, 1 

vaut utilise! 
e planche a voile 


'v«*^ 


qu'un bhrtds. 
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NEUF & OCCASION 

Tous ces prix sont TTC 



y Peritel + Pack" 2.990 F 
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MICRO - CONSOLES - JEUX 



+ Peritel + Extension + Pack 3.190 F 

+ Moniteur Couleur Stereo + Pack 4.990 F 

+ Moniteur Coul. Stereo + Extens. + Pack 5.190 F 

+ MPS 1270 (Imprim. Texts + Graph) + Pack . 3.990 F 

Extension Memoire 512 Ko 390 F 

Amiga 2000 + Pack:. 5.490 F 

+ Moniteur Couleur Stereo + Pack 6.990 F 

Moniteur Couleur Stereo J. 990 F 

Extension Memoire 2 Mo 1.690 F 

Extension Memoire 4 Mo 2.390 F 

Disque Dur 45 Mo (francais) 2.990 F 

Carte acceleratrice 68030 + 2 Mo 32 bit 4.990 F 

X-Power (Rom et Ram integrees) 990 F 

* Pack : 50 Disquettas 3" 1/2 + 3 jeux + 1 Joystick 
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+ Carte son Sound Blaster 

+ Souris + Joystick + DP. DOS 5.0 

+ 1 jeux VGA au choix 
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Mflii©& mm COULEUR 

+ AMIGAVISION 2 Mo 16 Mhz 
26.990 F 



LOCATION NEO-GEO: 

nous consulter 
SEGA MEGADRIVE FR 

1.450 F + adaptateur 
Jeux Megadiive : 

chaque lour 



Borne d'arcade + 1 jeox 

Norme J AM MA 
(sans ecran) : 5.990 F 



CONSOMMABLES 



Lecteur interne Amiga 2000 590 F 

Lecteur interne Amiga 500 690 F 

Lecteur interne PC 3"T/2-5"l/4 550 F 

Lecteur externe Amiga 640 F 

Lecteur externe Amiga avec Display . 940 F 

Souris Amiga 199 F 

Souris optique Amiga 390 F 

Blitz Turbo Amiga 275 F 

Interface Midi Amiga 450 F 

Sampler Stereo 590 F 

Sound Blaster (carte son PC) 1.590 F 



Imprimante 24 aiguilles : 2.690 F 
Imprimante Jet d'encre Texte + Graphe : 1.590 F 
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O.I.2- 
BALL 



Je commencais a me dire 
que ca faisait un bon bout 
de temps que Ton ne 
parlait plus de base-ball 
sur nos micros. Domark a 
comble ce manque avec 
une superbe realisation. 
Telle est la reflexion de 
Jean, qui vient de 
s'acheter trois battes de 
base-ball pour sa cuisine, 
apres avoir joue avec le 
dernier jeu de Domark. En 
plus, il a daigne ecrire un 
article ! 



T 



out d'abord, laissez-moi vous re- 
memorer les regies de base du 
base-ball. Le terrain est compose 
de deux zones : le Infield (je gar- 
derais les termes originaux afin 
d'eviter les erreurs), sur lequel on 
trouve les Bases, et le Outfield, sur le- 
quel l'equipe defensive essaie d'attraper 
la balle. L'equipe defensive comprend le 
Pitcher qui lance la balle. Le reste de 
l'equipe se divise sur le terrain et les 
bases. Son but est de ramener la balle 
frappee par le batteur adverse vers une 
base, avant I'arrivee de celui-ci sur une 
des quatre bases afin de I'eliminer (si le 
Pitcher ne I'a pas deja fait). Le Batter est 
celui que tout le monde connaTt, puisqu'il 
doit envoyer la balle le plus loin possible 
avec sa batte, et reussir un tour complet 
du terrain afin de marquer des points. 
Lorsque le Pitcher rate trois fois la Strike 
Zone (petite surface dans laquelle il doit 
"placer" sa balle) il est elimine. C'est la 
rneme chose pour un Batter qui rate trois 
balles. Voila pour les regies ; passons 
rnaintenant au jeu lui-meme. 
Les programmeurs de chez Domark ont 
fait un enorme effort de recherche, 
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puisque toutes les caracteristiques des 
joueurs des differentes equipes ont ete 
memorisees, ainsi que toutes les regies 
officielles, De plus, toutes les statis- 
tiques des equipes professionnelles (en 
1 989) ont ete reportees dans les datas. 
Le menu vous propose de jouer seul 
contre I'ordinateur, a deux ou de regarder 
un match demo. Si vous jouez seul, sa- 
chez que vous aurez de gros problemes 
pour gagner le jeu, car I'ordinateur est im- 
partial, voire rneme chanceux (je ne dirais 
pas qu'il triche, mais presque). En effet, il 
recupere la balle nettement plus vite que 
vous puisqu'il anticipe le mouvemen^. 
J'en ai failli casser mon joystick de rage. 
Par contre si vous jouez a deux, le jeu 
prend toute sa valeur, etant donne que 
les equipes sont plus equilibrees. 
Revenons au menu : apres avoir choisi le 
jeu que vous voulez jouer, vous passez a 
la selection des equipes. Lorsque vous 
etes a la batte, vous devez placer votre 
joueur (de preference a la derniere minu- 
te) de maniere a destabiliser le Pitcher 
adverse, sinon ce dernier regie son tir de 
maniere a vous faire echouer. Le batteur 
a le choix entre deux coups : soit il frappe 
fort afin de tenter de sortir la balle du 
champ, soit il amortit la balle pour sur- 
prendre I'adversaire. Quant au Pitcher, il 
peut varier la force du lancer et la courbe 
que fera la balle ( 5 positions au total). 
De plus, R.B.I. 2 est dote de plein de pe- 
tites animations apparaissant sur I'ecran 
des scores a chaque fois qu'une action a 
ete faite. Jusqu'a aujourd'hui, il existaf I 
desjeux sur le base-ball, eh bien grace a 
Domark, il existera desormais LE jeu de I 
base-ball. 



GRAPHISME : 82 % 

SON : 78 % 

ANIMATION : 89 % 

JOUABILITE : 81 % 

jeu de sporl 

Edite par Domark 



4LCATRAZ 



Au coeur de la nuit, I'fle dAlcatraz semble deserte et pourtant... 
C'est la que Miguel Tardlez, chef du cartel de la drogue, a trouve 
refuge avec ses homines... Au-dela de la peur, vous accomplirez 
votre mission mais, en cas de probleme, ne compter sur personne... 



■ ■ ;■■■■. 




VEtat-Major vous donne ses 
nieres instructions. 



Votre objectif: debusquer les 
malfaiteurs! 
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Chose promise, 
chose due, voici 
quelques petites 
precisions 

sur Strike Commander 
et surtout des photos 
magnifiques pour 
illustrer nos propos. 



Cornme vous pouvez le voir, la 
beaute des ecrans est vrai- 
ment incroyable, mais il faut 
surtout voir I'animation, as- 
sez rapide, fluide, meme si 
encore une fois, la machine 
utilisee etait un compatible 386 a 
25 MHz, avec un ecran VGA couleur. 
Nous I'avons meme vu sur un 386 a 33 
MHz et sur un 486 a 25 MHz. Autant 
vous dire que sur ces ordinateurs ultrara- 
ptdes, nous avons eu I'impression de 
nous trouver veritablement devant un film 
interactif, De tres nombreuses scenes 
animees apportent entre chaque mission, 
un plus certain, par rapport a ce qui 
s'etait fait jusqu'alors. II faut vous preciser 
que tout comme pour Wing Commander 
2, de nombreuses digitalisations vocales 
ont ete incorporees au jeu. Les musiques 
sont elles aussi geniales, et il sembierait 
que Origin prevoit d'utiliser la toute der- 

STRIKE 



NDER 




niere carte Adlib Gold (20 voix en stereo). 
Outre le realisr-e tres pousse des gra- 
phismes et de I'animation, Strike Com- 
mander possede un scenario changeanl 
un peu des classiques simulateurs de vol, 
L'histoire se derouie en effet dans un 





monde futuriste (annee 2007) assez pes- 
simists, dans lequel les puissances dir i- 
geantes sont desormais des cartels 
industriels. Les situations economique, 
politique et militaire catastrophiques oni 
permis I'emergence de ces puissances, 
basees sur le pouvoir, la corruption et ('ar- 
gent. Vous-meme, appartenez a une gui- 
de de mercenaires, embaucbes pour 
diverses missions, toujours tres dangc- 
reuses. Votre but est bien sur de servir au 
mieux votre guilde et done de gagner un 
maximum d'argent, tout en empechant 
I'emergence d'une superpuissance, ce 
qui signifierait la fin des guildes de mer- 



cenaires. Vous volerez done en compa- 
gnie de vos collegues, et tout comme 
pour Wing Commander, il faut apprendre 
a les proteger ou a les appeler a I'aide en 
cas de probleme. L'union fait la force. 
Entre le cyberpunk, le monde de Blade 
Runner et celui de Robocop, e'est un uni- 
vers de violence, de mort et de para- 
doxes. Ainsi, suivant les missions et vos 



performances, vous aurez la possibilite de 
plus ou moins bien vous equiper. Vous pi- 
loterez six appareils different^, du vieux 
P38 au plus recent F22 Ligbtning, au 
cours d'une vingtaine de campagnes, 
comprenant chacune piusieurs missions. 
Celles-ci semblent assez variees, et sur- 
tout certaines d'entre elles vont vous re- 
server pas mal de surprises. Pour benefi- 



cier de tout cela, il faut bien sur un PC ou 
compatible assez puissant, et surtout de 8 
a 15 megas minimum de place sur votre 
disque dur, plus une carte son (Sound- 
blaster C/MS si possible). Un jeu cinema- 
tique assez revolution naire, sur lequel 
nous vous donnerons un maximum de 
renseignements dans nos prochains nu- 
meros. Promis. 



plus fort 
que Wing Commander 2 1 
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Son Shu Si 



Premier jeu de latoutejeune societe Expo- 
se Software, Son Shu Si est un jeu de ta- 
bleau integrant les dernieres techniques en 
la matiere sur ST et Amiga. Le scenario du 
jeu n'est certes pas fantastique mais reste 
tout a fait dans la lignee de nombreux 
autres logiciels. Votre pere a ete enleve par 
les grands pretres de Tar-Kaa et I'unique 
moyen de le sauver est de retrouver les six 
temples du royaume et de detruire les six 
reincarnations du dieu Tar-Kaa. 
Le jeu comporte six niveaux, illustrant 
chacun une region du dit royaume (foret, 




considerablement I'interet du logiciel en y 
integrant de nombreuses idees. Encore 
une fois, sur le plan technique, le soft est 
extremement soigne avec de bons gra- 
phismes et d'excellentes musiques. 

J Sortie prevue en novembre sur Ami- 

l ga/PC/ST. 



Eutanasia 





caverne, mer, ville, chateau...) et six 
temples, avec pour chacune des fins de 
niveaux un ennemi different. D'ailleurs, le 
jeu compte en tout plus de 70 especes 
de monstres. Corome tout bon logiciel de 
tableau, le jeu esttruffe de passages se- 
crets, de salles de bonus et comme pour 
les jeux de chez Capcom par exemple, il 
est possible d'acheter des armes ou des 
informations dans des magasins. 



Au niveau technique, le jeu est assez fan- 
tastique avec pour la version Amiga 
32 vraies couleurs a I'ecran, 50 images 
par seconde et une excellente musique. 
De plus, les sprites presents a I'ecran 
sont reellement enormes et des stages 
bonus integrent un veritable petit jeu (un 
casse-brique). Petite precision, les gra- 
phismes presentes sur les photos ne sen! 
absolument pas definitifs et devraient etre 
largement remanies pour la version finale. 
Prevu pour decembre sur Amiga, ST 
etPC. 



No Buddies land 



II s'agit de nouveau d'un jeu de tableau, 
meme s'il s'avere assez different de Son 
Sbu Si, de chez Expose Software dans 
lequel le joueur incarne un petit personna- 
ge dont ('unique but est de progresser et 
de sortir vivant de chacun des niveaux. 



Edite toujours sous le label Expose, ce 
shoot'em up dont la pre version tourne 
sur un ST a de quoi surprendre. En effet, 
Thistoire rnise de cote, survivre a une hor- 
de d'ennemis, la qualite generate de ce 
logiciel est assez exceptionnelle et releve 
de veritables prouesses techniques sur 
ST en tout cas. 

Le scrolling parallax vertical donne un reel 
effet de profondeur et la taille de sprites 





et la qualite du scrolling tout comme celle 
de I'animation des sprites reste irrepro- 
chable. Pour etre tout a fait complet, sa- 
chez que le jeu tourne parfaitement sur 
TT (en 50 images par seconde), que le 
jeu comporte une musique elaboree avec 



Les pieqes sont nombreux tout comneBBBR , , , , mn , a 

les ennemis et la difficult est pour I'ins- f^ em ! E '"ipressionne totalement.De 
tanttropgrande. En attendant qu'elle soil fe de [ ^ m P s f en f n P s < u ^ e ™[.l 
correctement reglee pour la sortie du jeu fflfe, emphssant pratiquement le tiers de 
les programmeurs cherchent a ameliore, ^ 5 ^ ace de l eu < a PP arait de tem P s en 



temps du bord de I'ecran, ajoutant un 
troisieme niveau de scrolling. Mais ce 
n'est pas tout, en ce qui concerne I'enne- 
mi, encore une fois, e'est la profusion : le 
nombre de sprites presents simultane- 
ment a I'ecran est incroyable (impossible 
a denombrer tellement ils sont nombreux) 




Audio Sculpture, logiciel de musique edite 
egalement par Expose Software, et de, 
nombreux bruitages digitalises. A noter 
qu'une version Amiga, annoncee comme 
bien meilleure que la version ST, est pre- 
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Si tous les logiciels ayant eu 
quelques. . . mois de retard 
(eh oui, je peux le dire com- 
me ca ! Osez affirmer le 
contraire !) etaient aussi fan- 
tastiques, je puis vous assu- 
rer qu'attendre deviendrait vite une habi- 
tude et un souhait personnel. Car, autant 
vous le dire tout de suite, apres avoir pu, 
cette fois-ci, jouer avec Vroom sur ST. le 
constat est simple : il s'agit de ce qui se 
fait de mieux dans ce domaine sur micro I 
Sur le plan du maniement, lejeu accepte 
la souris ou le joystick, chacun correspon- 
dent a un mode different, competition ou 
arcade. Dans le second, la sensibilite des 
commandes est moindre, et autorise une 
course d'arcade pure, avec Vitesse opti- 
male presente sur pratiquement tout le 
trace. Pour se defouler I Mais le mode le 
plus interessant est sans nul doute la 
competition avec une gestion complete 
de la voiture via la souris. Pour accelerer, 
il suffit de pousser cette derniere vers 
I'avant, oh pas beaucoup, juste sur trois a 
quatre centimetres, et le die du bouton 
droit pour derouler les vitesse. Pour retro- 
grader, le die du bouton gauche et la 
souris vers I'arriere, pas plus que prece- 
demment, pour decelerer. Deroutant au 
debut, ce systeme- s'avere tres efficace 
des la.fin du premier tour. A noter que la 
souris est extremement sensible repon- 
dant done aux moindres solicitations du 
joueur. La version finale proposera six 
parcours differents, avec un systeme de 
handicap tout a fait nouveau et tres strict. 



Le joueur disposera du meme moteur et 
des memes pneus d'une course sur 
['autre. A lui d'economiser son bolide aim 
d'utiliser au mieux son materiel. Bien sur, 
s'il casse ou creve, il pourra en changer, 
mais il perdra du temps. Sur le plan tech- 
nique, je crois qu'il n'y a hen a dire avec 
une vitesse dejeu incroyable, un nombre 
de voitures presentes a I'ecran impres- 
sionnant, et surtout une ambiance sonore 
a vous couper le souffle. Ce dernier as- 
pect est d'ailleurs une part essentielle de 
Vroom, plongeanl litteralement le joueur 
dans ia course, Toujours dans la version 
finale, le son sera encore ameliore pour 
tenir compte des passages sous les tun- 
nels par exemple, ou des autres voitures 
(jusqu'a trois sons de moteur different 
en meme temps). En un mot, le "must" 
des courses de voitures\A!ors, qui leuren 
veut toujours d'avoir ete aussi long ? 



LANKHOR 

(Amiga / PC / ST) 

Septembre 

PREVIE 



Vous etes Cornelius, petit 
elfe perdu et desespere 
depuis que I'infame sei- 
gneur Darklord avait kid- 
nappe votre petite amie, 
Elisa, Votre seul espoir de 
|a revoir un jour en vie est de I'arracher au 
plus vite des griffes de cet abominable 
monstre. Muni d'un anneau magique que 
votre famille possede depuis des genera- 
tions, vous partez explorer les contrees 
sauvages infestees de bestioles en tout 
genre a la recherche de votre bien-aimee. 
Pour vous aider dans votre quete, vous 
trouverez un peu partout des magasins 



dos vous permettant de voler, ou encore 
des potions pour augmenter la puissance 
de votre anneau magique (double tir, tir 
vers le bas ou le haut...). Vous verrez que 
tout ceci n'est pas de trap pour survivre 
dans ce monde impitoyable qu'est le 
votre, Mais attention, il ne suffit pas de ti- 
rer betement sur tout ce qui bouge, cer- 




monde a explorer est assez vaste (huit ni- 
veaux) et les pieges sont nombreux. Gra- 





tenus par des magiciens. lis contiennent 
beaucoup de choses interessantes, com- 
me des potions d'invulnerabilite, un petit 
appareil que vous accrocherez dans votre 



tains personnages que vous rencontrerez 
vous guideront en vous delivrant certains 
indices ou en vous donnant quelques ob- 
jets idispensables a votre aventure. Le 




phiquement, e'est tres joli (avec un beau 
degrade du ciel sur la version Amiga), 
I'animation est tres bonne et les decors 
sont bourres de petites animations (dans 
certains tableaux, par exerriple, vos mou- 
vements sont suivis par des yeux encas- 
hes dans les murs). Tout ceci baigne 
dans une ambiance sonore tort sympa- 
thique, Les fans de Ricks Dangerous et 
les autres devraient etre combles avec un 
tel produit, 
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LACKSECT 



Dectdement ces 
temps, la soctete Lankhor 
etonne tout son monde, 
avec tout d'abord I'edition 
surprise d'un shoot'em up 
de bonne qualite, Out 
Zone, de I'imminence plus qu'imminente 
de Vroom, et surtout avec I'annonce d'un 
nouveau jeu d'aventure autre que Sou- 
kiya, le troisieme episode de la saga Jero- 
me Lange. Conscient que ce dernier 
prendrait pas mal de temps a programmer 
(prevu pour la fin d'annee) surtout au ni- 
veau de la synthese vocale, ne serait-ce 
que pour atteindre le tres haut niveau de 
Maupiti Island et ne pas decevoir les tres 
nombreux fans de Lankhor, les program- 
meurs de Lankhor ont mis en chantier un 
autre logiciel d'aventure, Black Sect, inte- 
grant les techniques Lankhor sans toute- 
fois la synthese vocale. 
L'histoire prend naissance dans une des 
plus belles et des plus courues regions de 
France, le Perigord. Et plus precisement 
en plein Perigord Noir dans le village d'ls- 
segeac situe entre Sarlat et Lascaux. II y 
a bien longtemps, cette petite bourgade a 
connu des phenomenes inexpliques et de 
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ce n'est qu'au petit matin qu'ils decouvri- 
rent le corps de votre grand-pere gisant 
sur le sol, le grimoire ayant disparu... 
Voila pour le scenario qui, aux dires de 
Lankhor, est moins complexe que celui 
de Maupiti Island. Sur le plan de la reali- 
sation. Black Sect semble de nouveau 
d'un tres haut niveau avec de somptueux 
graphismes, trente-quatre lieux de decou- 
vertes (1 7 en interieur et 1 7 en exterieur), 
des animations presentes dans chacun 




nombreuses personnes disparurent. Pour 
retrouver le calme et la paix, la population 
fit appel au Grand Homorius, celebre 
exorciste de la region. Avant de partir, ce 
dernier legua au village son plus precieux 
grimoire renfermant toutes les incanta- 
tions du viel homme. Ce livre, dont votre 
grand-pere fut nanti, devait assurer la 
protection du village. 

Mais un soir, un etranger au visage mas- 
que fit irruption dans la grand-rue d'lsse- 
geac. Pris de panique, les habitants se 
refugierent chez eux redoutant le pire, Et 




des ecrans de jeu, cinq sauvegardes pos- 
sibles, et bien sur I'habituel systeme 
d'icones de Lankhor. Cote sons, le jeu 
comportera de nombreux bruitages et 
musiques. Vivement la sortie I 



LANKHOR 

(Amiga/PC/ST) 

Octobre 

PREIIE! 
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PREVIEW 

GASUS 



Deja presente 

en rubrique preview 

dans le n 33 de GEN 4, 

Pegasus est 

un shoot'em up double 

d'un jeu de tableaux 

a suivre de tres pres, 

et qui devraitfaire 

des ravages chez 

les fans du genre. 

Chevauchant Pegase, votre eta- 
Ion volant, vous devrez affron- 
ter des hordes de bestioles 
pas tres arnicales, voire plutot 
aggressives (je dirais meme 
tres agressives).ll faudra bien 
evidemment detruire tout ce qui bouge 
(monstres volants, fantomes ...) en ramas- 
sant au passage les petits bonus que vous 
laisseront certains cadavres de vos enne- 
mis. Dans I'hypothese ou vous vous en 
sortiez vivant, vous devrez faire ie reste du 
chemin a pied. La encore vous n'aurez 
pas a attendre longtemps avant de vous 
faire agresser de tous cotes par toutes 
sortes de monstres allantde simples gros 
lezards aux plantes carnivores. 
Au niveau de la realisation, les person- 
nages sont particulierement bien animes 
(le deroule de la cape du heros ondulant 
au gre du vent est splendide). Les decors 
ont etes tres soignes eux aussi, dormant 
au jeu une ambiance toute particuliere 




(certains le compareront sans hesiter 
Ghouls & Ghosts) La jouabilite est el 
aussi au rendez-vous, ce qui fait de ce \t 




un hit en puissance. 

En bref, Pegasus est tout a fait dans la 

gnee des derniers logiciels de la socie- 

Gremlin : une realisation irVeprochable i 

une tres grande jouabilite. Vivement ; 

sortie! 













PREVIEW 

UTOPIA 



Utopia, la derniere 
production Gremlin, 
devrait etre sans aucun 
doute I'un des bons softs 
a venir. Mais ne nous 
emballons pas et gardons 
les pieds sur la Lune 
en attendant la version 
finale. 



Partant d'un postulat quasi- 
ment identique aux prin- 
cipes de Sim City, (vous 
ne serez done pas depay- 
ses), dote de graphismes 
et d'animations de type 
Populous, ainsi que d'une organisation de 
I'ecran tres similaire, Utopia ne devrait 
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'comme le grand organisateur devant 
I'Eternel, et done remplir votre contrat, A 
vous de construire quartiers residentiels, 
panneaux solaires, silos a missiles, 
usines, mines,.. Cela vous coutera des 
credits, beaucoup de credits, II vous sera 
done necessaire de garder en memoire la 




pas vous surprendre dans ces domainef, 
Comme ses confreres, Utopia se gere 
entierement a la souris au moyen 
d'icones (nous sommes en terrain connu, 

admettons-le et n'en parlons plus). Vous 
incarnez le Master colonisateur de derrie- 
re les fagots, et avez pourlache la mis3 
en place de bases sur des planetes hos- 
tiles et desertiques ; I'equivalent du cap- 
tain Kirk sur I'Entreprise. II vous faut done 
creer une colonie fiable et viable 
(Cosmos 1 999) en aff rontant aliens (vous 
beneficiez d'un budget militaire qui devrs t 
vous permettre de les combattrej, 
eclipses solaires et problemes budge- 
taires ; une partie de plaisir en quelqu^ 
sorte. Au debut les temps seront durs et 
ingrats ; un suffrage de 20 % de satisfac- 
tion generale est votre point de depart, et 
il faut atteindre 70 % pour etre considers 





rentabilite de vos industries avant de pen- 
ser a la beaute du site. 
Les graphismes sont colores et represen- 
tatifs, mais ne s'envoient pas dans le pia- 
no; I' animation est bonne sans se surpas- 
ses Un mot sur le choix psyche des 
couleurs, qui peuvent a la longue rendre 
aveugle ou sourd, mais qui suscitent ['at- 
tention, e'est le moins que Ton puisse 
dire. A tester intensement... le mais pro- 
chain ! 
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La rentree s'annonce chaude pour 
[a societe Tomahawk avec en plus 
de Goblins presente dans le der- 
nier numero de Generation 4, 
Fascination, le nouveau logiciel de 
Muriel Tramis (deja scenariste 
d'Emmanuelle et de Gaisha). L'histoire 
prend naissance dans un avion en route 
pour la Floride. pour la ville de Miami plus 
exactement, avec la mort d'un des passa- 
ges. Mais avant d'expirer, ce dernier a eu 
la force d'exprimer ses derrieres paroles 
au commandant de bord de I'appareil, 
Doraiice. Notre heroine apprend que le 
contenu de sa mallette, une toute nouvel- 
le substance capable de miracles dans le 
domaine de la neuropshychiatrie, se reve- 
le de la plus haute importance pour I'insti- 
tut de recherches avancees de Miami. 
Devenue, bien malgre elle, I'actrice princi- 
pale de cette sombre histoire, Doraiice va 



vivre de multiples aventures toutes diffe- 
rentes, dont certaines iront jusqu'a mettie 
sa vie en peril. En effet, Peter Hillgate, un 
chirurgien esthetique banni de I'ordre des 
medecins convoite de tres pres cette noij- 
velle medecine, qui administree en forte 
dose se revele etre un puissant aphrodi- 
siaque, Malheureusement, les effets se- 
condares sur le systeme nerveux sont I 
desastreux. 

La realisation technique de Fascination 
est de tres haute volee avec un develop- 
pement sur PC en 256 couleurs. Les pre- I 
mieres photos d'ecran illustrent d'ailleurs 
la qualite graphique du jeu. La version fi- I 



Faisant suite a Empire Ga- 
lactique, Tomahawk nous 
propose A.G.E, un jeu 
d'aventure strategie en 3D 
reprenant largement les 
techniques de programma- 
tion d'Empire avec de nombreuses ame- 
liorations. En effet, cette fois-ci le jeu 
mele harmonieusement la 3D aux images 
bitmap et aux sprites: avouez qu'a la vue 
des photos, le resultat est superbe. 





Le scenario vous plonge a la recherche 
de votre fiaacee, Dale, disparue dans les 
bas-fonds d'Ombre, la capitale de la pla- 
nete Kaiser pour avoir ete un peu trop cu- 
rieuse. En effet, apres la disparition de 
Saar Soulf, le grand pretre Rachnoviste, 
et la mise hors service du systeme de 
guidage aerien, votre compagne com- 
menga a avoir des soupcons et decida 
d'eclaicir ces mysteres. Mais son enque- 
te a du s'averer genante pour certains in- 
dividus puisqu'elle fut retiree de la circula- 



tion sans que personne n'y prenne garde. 
Dorenavant c'est a vous de jouer, et si re- 
trouver votre dulcinee reste bien sur la 
principale de vos preocupations, votre role 
sera aussi de demasquer toutes les pra- 
tiques illegales du royaume de Kaiser et 
de debusquer leurs instigateurs, 
Le jeu comportera, tout comme Empire 
Galactique, une phase d'exploration, de 
recherche mais egalement de nom- 
breuses scenes d'arcade comme les 
combats parexemple. Encore unefois, la 
programmation du jeu s'effectue sur un 
gros PC en 256 couleurs et supportera 
pratiquement toutes les cartes sonores du 
moment (Ad-Lib, Sound-Blaster, MDO...) 
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WRECKERS 



Wreckers est un jeu 
dans lequel vous in- 
:arnez le responsable 
d'une station spatiaie, 
dont le role est de gui- 
der les vaisseaux in- 
teigalactiques atravers le vide intersideral 
(Space : The Final Frontier...) Vous allez 
en fait incamer un des trois officiers de 
bord, pour ie moment cryogenises. afin 
cf 'assurer la maintenance de tons les sys- 
temes automatises de cette station. 
Vous serez aide en cela par des robots 
specialises, que vous construirez au fur et 
a mesure du jeu, et qu'il vous sera pos- 
sible de programmer pour des taches bien 
definies. 

II vous faudra egalement-eliminer de la 
station tous les microbes intergalactiques 
(les Plasmodians) qui pullulent dans I'e.s- 
pace ; en effet vous remarquerez des le 
debut du jeu qu'il y a enormement de pe- 
tites bebetes qui tratnent un peu partout 
(eh oui, on ne dirait pas comme ca I). 
Vous devrez d'autant plus les surveiller 
qu'elles representent un reel danger pour 
la station. 

En effet, si elles parviennent a penetrer 
dans la station , et qu'elles I'infectent, il 
ne vous restera plus que soixante minutes 
pour la steriliser avant que le mecanisme 
d'autodestruction n'agisse, sterilisant par 
la meme occasion de facon radicale toute 
la station. 

D'une realisation honnete, Wreckers 
s'avere assez prenant. Vous n'aurez pas 




WILD WHEELS 



le temps de souffier ; entre les attaqucs 
incessantes de ces saletes de Plasmc- 
dians qui n'arretent pas de se reproduire 
a vitesse grand "V" en s'infiltrant dans 
tous les coins de la station, le generates 
d'oxygene qui tombe en panne, ou enco- 
re I'emetteur permettant de guider les 
vaisseaux qui se dereglent, vous verrez 
qu'une station spatiaie, c'est du boulot I 
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Si vous aimez le football et les 
courses de "stunt car", Wild 
Wheels fera votre bonneur. 
Vous y dirigez une equipe 
composee de vehicules cus- 
tumises a la Mad Max evo- 
luant sur un terrain de foot. Votre but est 
simple, attraper la balle avec une de vos 
voitures, foncer vers le but adverse et 
"shooter". Au debut du jeu, vous devez 
tout d'abord composer votre equipe. Pour 
cela vous disposez d'une certaine somme 
d'argent pour acheter vos monstres me- 
caniques, Vous avez le choix entre une di- 
zaine de voitures differentes, chacune 
possedant des caracteristiques speci- 
fiques (agiiite, force, acceleration et vites- 
se). Mais attention, vous ne pouvez les 
acquerir que si vous possedez la licence 
adequate. En effet, chaque machine re- 
quiert un permis special vous autorisant 
leur utilisation : et le seul moyen de I'ob- 
tenir est de remporter des matchs, la fe- 
deration vous donnant alors un permis de 
classe superieur. II vous est aussi possible 
de munir votre equipe de petits gadgets, 
Comme des missiles par exemple, bien 
pratiques pour eliminer un adversaire un 
peu coriace. Tout comme dans n'importe 
quel jeu d'equipe, il vous faut mettre au 
point votre tactique. Pour cela vous dispo- 
sez d'un petit editeur permettant de reali- 
ser la formation que vous desirez, un peu 
comme dans Player Manager (mais en 




beaucoup plus simple quand meme). Et 
Taction commence. Vous entrez sur un 
terrain represents en 3D et la balle est 
mise en jeu. A cet instant, toutes les pe- 
tites voitures s'agitent partout autour du 
ballon, et on assiste a un veritable rodeo 
automobile ; elles se pousent, se tam- 
ponnent, se cogne... et bien evidemment 
il y a de la casse. Si vous remportez le 
match, vous montez d'un echelon dans la 
hierarchie de la league, et avec I'argent 





gagne, vous pourrez reparer vos voitures 
pour le tour prochain ou racheter d'autres 
vehicules. Dans le cas contraire, vous se- 
rez degrade et vous n'empocherez rien du 
tout bien evidemment. A remarquer une 
option plus qu'interessante : il est pos- 
sible de jouer a plusieurs par liaison serie 
sur Amiga et Atari, et chose assez rare, 
sur PC Ton peut y jouer en reseau 
(chaque joueur dirigeant son vehicule). 
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Pour un premier essai en ma- 
tiere de simulation, on peut 
dire que ia compagnie Core 
Design Irappe tres fort avec 
Thunderhawk. 
Ce simulateur d'helicoptere 
est un peu dans I'esprit de F29. dans le 
sens oil il est plutot oriente action que si- 
mulation pure et dure (pas de voyages in- 
terminables, Taction est presente des les 
premieres secondes). 
Les commandes sont tres simples d'ac- 
ces ; tout ou presque se gere a la souris, 
comme le choix des armes pendant un 
combat, le choix des cibles, et le pilotage. 
Le scenario comporte six campagnes dif- 
ferentes (Europe de I'Est, Alaska, 
Asie,...) divisees chacune en dix missions 
comportant souvent plusieurs objectifs, 
Avouez qu'il y a de quoi faire ! 
Au point de vue de ('animation, on a rare- 




ZONE 
WARRIOR 



realistes (et c'est peu dire) ; le bruitage 
du rotor est le meilleur entendu jusqu'a 
present, et ce qui est reellement impres- 
sionnant ce sont les vrombissements des 
roquettes ; on a une reelle sensation c<3 
puissance lorsqu'elles s'arrachent dts 
magasins d'armes. 

La simplicite du maniement de I'appareil 
associee a une ambiance et une realisa- 
tion irreprochables devraient faire de ce 
simulateur un des plus serieux concui- 
rents aux gros monstres des simulations 




Toujours prevu pour cet ete, 
Zone Warrior est un jeu d'ac- 
tion classique, developpe par 
ECA. Vous etes un guerrier 
temporel, envoye a diverses 
epoques pour combattre des 
hordes d'aliens en tout genre, venues 
pour nous envahir. 

Vous devez bien evidemment traverser 
plusieurs niveaux, chacun possedant des 
decors, des ennemis et une difficulty dif- 
ferent. Vous etes arme au debut d'un 
simple fusil, mais tres rapidement vous 
trouvez divers bonus et surtout de nou- 
velles armes, qui en outre sont cumu- 
lates dans une certaine mesure, 
Ainsi, lorsque vous ramassez une pastille 
de triple tir pour la premiere fois, vous ob- 
tenez logiquement... trois tirs. 
Si vous en reprenez une deuxieme, votre 
lalors,,, quintuple. Lance-flam mes, 
tir plus puissant... sont quelques-unes 
des armes pour I'instant disponibles. 
Les niveaux sont en fait de veritables la- 
byrinthes, chaque ouverture ou porte don- 
Inant sur un nouve! ecran, il faut ap- 
prendre a se reperer rapidement, a 
travers la multitude de plates-formes a 
parcouhr. II y a en outre de nombreux 



pieges, des dalles qui s'effritent sous vos 
pieds, des barres auxquelles vous vous 
suspendez, des murs que vous pouvez 
detruire... II ne s'agit done pas unique- 
ment d'un simple jeu de tir, comme il y 
parait au premier abord, une certaine 
dose de reflexion est aussi necessaire 
pour progresses La realisation est elle 
aussi agreable. Les graphismes sont as- 
sez sympa sur ST, parfois un peu confus, 
mais toujours riches, varies et colores. . 
Lejeu semble pour I'instant un peu diffici- 
le, mais lajouabilite est un des elements 
qui restent a revoir. Une option interes- 
sante permet en outre d'utliser des codes 
pour commencer directement au niveau 
ou vous vous etes arrete. Nous essaie- 
rons de vous fournir plus de renseigne- 
ments au cours d'un prochain test, mais il 
semble pas mal fait du tout 



ment vu ga sur Amiga ; I'impression de 
vitesse est assez epoustouflante, et la 
fluidite est elle aussi au rendez-vous, ce 
qui donne une tres grande souplesse des 
commandes, et done un contort de pilota- 
ge maximum. 

Avec Thunderhawk Ton retrouve bien sur 
toutes les options classiques des bonnes 
simulations 3D, comme les vues exte- 
rieures sous tous les angles possibles, la 
vue des armes... En parlant des armes, 
sachez que vous disposez de treize types 
distincts, allant du simple canon aux 
MK54 (bombes antisous-marins). A re- 
marquer aussi les effets sonores hyper- 
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ROLLERBALL 



Apres Hydra et RBI 2 Base- 
ball, derniers logiciels en 
date, Dorrtark nous propose 
Thunderjaws, adaptation du 
jeu d'arcade du meme 
nom. II s'agit d'un shoot'em 
up un peu particulier, puisque pour une 
fois le but n'est pas de defendre la Terre 
contre une horde d'envahisseurs venue 
de I'espace, mais de demasquer les pra- 







enfiler une combinaison de plongee et 
vous armer d'une lance-harpon pour pro- 
gresser de niveau en niveau, pour finale- 
ment vous retrouver en face de Madame 
Q. 

Chacun des niveaux est divise en deux 
parties distinctes : durant la premiere il 
s'agit de livrer combat dans les profon- 
deurs de I 'ocean contre toutes sortes 
d'animaux hostiles (requins cyberne- 
tiques, cyborgs...), alors que pendant la 
seconde, Taction se rapproche de celle 
de Rolling Thunder avec un jeu plus clas- 
sique. Dans cette deuxieme phase, un 
lance-flammes ou un lance- roquettes 
remplacera votre harpon. 
A noter qu'il est possible de jouer a deux 
simultanement et que la realisation de 
Thunderjaws est tout a fait satisfaisante ; 
graphismes corrects, animationdes per- 
sonnages honnete et bons bruitages. 
Test normalement le mois prochain I 



tiques illicites et sous-marines de Mada- 
me Q. En effet, cette derniere kidnappe 
des nageuses pour operer sur de veri- 
tables cobayes ses diverses experiences 
genetiques. 

Votre objectif est done de penetrer dans 
la base de Madame et de la detruire 
completement. Pour cela, vous devrez 
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Dans ses cartons depuis 
bien longtemps, lasociete 
MicroTds vient enfin d'ob- 
tenir tous les droits sur ce 
titre de film pour nous 
proposer une adaptation 
micro. Le jeu est done base sur ce sport 
violent opposant deux equipes sur une 
piste circulaire comportant des buts. 
Chausses de patins a roulettes, les 



bordure relevee. A I'aide de celie-ci, le 
joueur peut done prendre de la Vitesse 
pour fondre litteralement sur I'adversaire, 
et lui prendre la balle par exemple, ou 
bien proteger un de ses coequipier en en- 
voyant un adversaire dans le decor, Lors- 
qu'un but est marque, la vue change, et 
la camera est placee a I'interieur du but. 
De cette facon, le joueur visualise les der- 
niers instants de Taction. 



joueurs des deux equipes ont done pour 
objectif de s'emparer de la balle, en fait 
une grosse boule d'acier, et de marquer 
le plus de points possibles. Petite preci- 
sion d'importance, tous les coups sont 
permis et meme conseilles. 
Le joueur evolue done sur la piste et diri- 
ge un des membres de son equipe. A no- 
ter que cette piste forme egalement un 
cone avec, sur tout son perimetre, une 





La realisation de Rollerball s'annonce ex- 
cellent^, avec une 3D fluide et rapide et 
des personnages en sprites, A noter que 
les auteurs ont effectue un gros effort sur 
I'animation des joueurs. 
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US Gold poursuit sa quete 
avec Gauntlet III, s'annon- 
gant comme le digne suc- 
cesses de ses aTnes 
avec, il taut le noter, 
quelques innovations re- 
nouvelant totalement le concept du jeii. 
Cette fois-ci vous avez le choix entre huit 
personnages, avec toujours une femme 




- GRAND CONCOURS 

CROISIERE POUR UM CAD AVI 







gironde et blonde, redoutable walkyrie... 
Mais la n'est pas le plus important, car 
souvenez-vous des precedents Gauntlet, 
^animation et les decors etaient vus du 
dessus. Ici il s'agit d'une perception en 
3D isometrique du plus bel effet. Les per- 
sonnages bougent relativement bien, 
nous passerons rapidement sur la qualite 
des graphismes qui ne sont pas le princi- 
pal interet de ce jeu (e'est tout de meme 
honnete). Comrne d'babitude il s'agit de 
ramasser tresors, nourriture, fioles et 
gemmes, en gardant la vie sauve. Vos 



uniques soucis seront generes par des 
hordes de monstres peu amenes, de la 
famille des fantomes, goules, et autres 
conchoncetes verdatres et baveuses. 
Pour vous en defaire, une seule solution : 
la violence aveugle. Au moment primordial 
du choix de votre. avatar, son arme de 
predilection vous est presentee, et c'est 
a I' aide de celle-ci, qui I'eutcru, que vous 
combattrez, Vous evoluerez aussi bien en 
interieur qu'a I'exterieur, plusieurs ele- 
ments du decor pouvant servir de garde- 
fou vis-a-vis des monstres pendant que 
vous les frapperez sauvagement (voire la- 
chement). Les vilains pas beaux d'outre- 
tombe sont generes par des tumulus or- 
nementes d'ossements (comme cela est 
charmant). II vous faudra aussi les detru'- 
re bien sur, sous peine de crouler sous le 
nombre. La realisation de ce soft S'an- 
nonce done tout a fait satisfaisante, en 
attendant la version definitive... 
Vous pourrez y jouer seal ou a deux 
(peut-etre a quatre), la jouabilite dans 
tous les cas reste tres bonne, 





Gagnez une croisiere cfe 8 jours sur le Nil 
et de nombreux avtres lots. 



Vous connaissez "Les Voyageurs du Temps" et "Operation Stealth", puisque vous les avez elus tous les deux 

4 d'Or du "Meilleur Jeu Francois" et du "Meilleur Jeu d'Aventure en Francois". 

Delphine Software a voulu remercier tous les lecteurs de Generation 4 en organtsant avec votre magazine 

favori un fobuleux concours, "Croisiere pour un Cadavre". 

Comme I'inspecteur Raoul Dusenfier, vous pourrez partir en croisiere. Mais celle-ci sera sans doute 

consacree au tourisme et la decouverte des merveilleux paysages du Nil plutot qu'a une enquete aux 

nombreux rebondissements. 

Le concours debute des la sortie de "Croisiere pour un Cadavre" fin juin et se termine le samedi 26 octobre a minuit. 




Pour participer, il vous suffitde remplirle bulletin "Concours Croisiere pourun Cadavre" que vous trouverez 
dans tous !es rayons micro-informatique Auchan, Boulonger, ConForama et Virgin Megastore. 
Il vous suffiro de les remplir et de les envoyer a I'adresse suivante : Delphine Software, Concours Croisiere, 
1 50, boulevard Haussmann, 75008 Paris 

Les bulletins gagnants seront tires au sort par huissier. La liste des gagnants sero pubiiee dans le numero de 
decembre de Generation 4. Les prix seront envoyes aux gagnants. 
Le reglemenl du concours est depose chez Maitre Deluba 
1 3, boulevard de Courcelles, 75006 Paris. 



Croisiere pour un cadavre 



C'est d'abord une aventure palpitante d vous couper le souffl . 
technique. De hombreuses innovations techniques nous ont permi d'ameiiorer < 
convivialite du systeme de jeu et 1'cinimation de tous les personnages. Le plaisir de 
decuple, mais vous decouvrirez tout cela dans le fobuleux test de Generation 4. 



s c'est aussi une prouesse 
fois la 
■ en est 
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Fans de simulateurs pointus, rejouissez- 
Trois ans apres I'irreprochable 
F19 Stealth Fighter, son digne succes- 
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nique s'annonce bien : c'est plus beau, 
plus rapide, encore plus riche ; en un 
mot, ca va faire un malheur. L'accent est 
mis sur la specificite de cet engin de 
mort, particulierement efficace de nuit. 
Retenez votre souffle et attachez vos, 
ceintures, de-collage dans quelques se- 
maines I 
( PC) octobre 



GUNSHIP 2000 



Le simulateur d'heiicoptere (de combat 
:bien sur, on n'est pas la pour rigoler) est 
un genre qui a trouve ses lettres de no- 
blesse avec des jeux comme LHX Attack 



seur va se glisser furtivement dans votre 
logitheque. II s'agit comme vous I'aurez 
devine de F1 17A Nighthawk, dernier-ne 
de chez Microprose qui vous met aux 
commandes de ce chasseur-bombardier 





on ne peut plus discret, dont on a pu ac- I 

mirer pour la premiere fois^' impression- I 

nante silhouette pendant la guerre d.j I 

Golfe. x I 

Que faut-il penser de ce nouveau venu ? I 
II est evidemment plus performant que 

son "ancetre", et se place a un tres bon I 

niveau en ce qui concerne la fluidite de la ; 

3D et la beaute des graphismes. Quant I 

aux scenarii, ils sont plus diversifies et i 
permettent de voler dans 9 contextes dif- 

ferents, avec comme nouveautes I'Ame- ] 

rique centrale, le Japon et tenez-vouy I 
bien... I'lrak Surprise ! La realisation tech- 
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Chopper et Gunship. Voici du nouveau 
avec la venue du successeur de ce der- 
nier, logiquement appele Gunship 2000, 
prevu pour courant juillet. La comparaison 
entre les deux fait apparaTtre les progres 
considerables realises dans ce domaine 
pendant les quatre ans qui separent ce 
best-seller de son petit frere. Que de 
chemin parcouru ! 

Du point de vue technique, les possibilites 
du PC sont exploitees de facon intensive, 



avec une excellente gestion de la 3D et 
des scenes digitalisees impeccables 
(256 couieurs). Le paysage est particulie- 
rement soigne et realiste (on espere dire 
definitivement adieu aux sols mono- 
chromes et aux plats pays), avec moult ri- 
vieres, canyons, ponts, et tout plein 
d'autres details qui contribuent a creer 
une ambiance "vivante" avant le carnage. 
Au niveau du jeu proprement dit, il est de- 
sormais possible de choisir entre trois 



TELECHARGEZ DES MILLIERS 
DE SOFTS SUPER CANON 





(protocole QUICKER) 



Bon de commande a decouper et a retourner a CPIO 39, rue Saint-Anloine, 75004 Paris. 
U Oui, je desire recevoir le kit complet ( cable + disquette ) a 1 49 F. 
LJ Je possede deja un cable et souhaite recevoir uniquement le logiciel de 
telechargement QUICKER. 

Q 29 F. Disquette PC 51/4 

U 34 F. Disquette PC 31/2 

Q 34 F. Disquette ATARI ST 

: -l . Cable DB 25 

'-> Cable DB 9 
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types d'engins de guerre dernier cri, et de 
gerer jusqu'a cinq helicos au ;oiirs de 
missions que Ton peut carrement creer 
soi-meme, se deroulant en Europe cen- 
trale ou dans le tres branche Golfe Per- 
sique. C'est fou, non ? 
La version finale de ce soft permettra de 
se faire une opinion definitive, mais on est 
en droit de se dire que Gunship 2000 a 
les moyens de se placer parmi les hits de 
la categorie. A suivre! 
(PC) fin juillet 



Entre-temps I'ecran scrolle de facon rela- 
tivement fluide, le resultat etant assez 
reussi. Quant au systeme de jeu lui- 
meme, il est ma foi bien agreable, avec 
un curseur de puissance qui conditionnu 
I'etroitesse de la fenetre de frappe ; plus 
on donne de peche et moins on a de 
temps pour frapper sans envoyer la balle 
dans les choux. Une dernierfe chose : evi- 



3D GOLF 




Le golf est un sport largement exploite 
sur micro pour de multiples raisons, la 
premiere etant le caractere technique ai- 
sement parametrable de cette discipline. 
Qui plus est, les simulations permettent a 
tout un chacun de revivre les sensations 
du golf sans se miner I Microprose, dont 
I'essentiel de la production s'oriente vers 
Tart de la guerre tant prise par notre bi- 
dasse a nous, va tres bientot editer un 
nouveau produit tournant autour de la pe- 
tite balle blanche. II s'agit de 3D Golf qui, 
sans posseder les qualites graphiques de 
certains de ses concurrents, apporte 
quelques elements relativement revolu- 
tionnaires. Comme son nom I'indique, le 
point fort de ce soft est la qualite de la 
3D (surtout pour du ST). Une fois les dif- 
ferent^ choix effectues (club, direction, 
effet..}, le moment de frapper comme 
une mule est arrive, Apres I'impact, la tra- 
jectoire de la balle est suivte a I'ecran 
'comme si vous decolliez pour ne pas la 
perdre de vue I De plus, une fois la moitie 
du trajet accomplie, I 'angle bascule pour 
se positionner devant le point d'impact. 



tez de viser les arbres comme Frank 
(NDLR : delateur I), sinon la balle risque 
de rester perchee I La version finale de- 
vrait arriver durant I'ete, on vous en dira 
done plus long quand vous rentrerez tout 
bronzes. Veinards ! 
(Amiga / PC / ST) fin d'annee 



MICROPROSE 



PREV1E 



DOSSIER RAINBOW ARTS 



TRANSATLANTIC 




La societe allemande 
Rainbow Arts prepare 
pour le deuxieme se- 
mestre 1991 un nombre 
important de logiciels 
originaux, dont au moins 
trois simulations, utilisant 
approximativement le 
meme systeme de jeu. 
Rotator sera lui pi u tot 
un jeu d 'arcade-reflexion 
alors que Fate : 
Gates of Dawn sera un jeu 
de role qui semble 
vraiment prometteur. 
Les trois simulations 
sont Mad TV pour une 
chaine de tele, Centerbase 
pour une ville, et 
Transatlantic pour une 
compagnie maritime. 



pidement le rentabiliser pour continuer a 
vous developper. Outre quelques navires 
en vente sur le marche de I'occasion, 
vous pouvez aussi construire vos propres 
bateaux, en choisissant la coque, les mo- 





jeu, ainsi que quelques phases d'action. 
La gestion du jeu par ic6nes semble tres 
agreable et surtout tres simple. Attendons 
la fin de Pannee pour pouvoir vous en dire 
plus sur les versions Amiga, ST et PC, 
pour une simulation qui sans s'annoncer 
comme supergeniale, risque cependant 
d'etre un bon soft. 



ransatlantic est une simula- 
tion qui va opposer de un a 
quatre joueurs, au cours 
d'une lutte acharnee pour 
gagner la suprematie mar- 
chande maritime. II s'agit de 
suite de Oil Imperium, mais en plus 
complet, et plus interessant semble-t-il, 
Vous dirigez done une compagnie de ba- 
teaux, et il vous faut gerer au mieux vos 
navires, leurs chargements de fret et de 
passagers. Vous devez dans un premier 
temps acheter votre premier navire et ra- 





teurs, le nombre de ponts reserves aux 
passagers... En cas de difficulte, la 
banque peut etre un partenaire momenta- 
nement interessant. II faut surtout faire 
tres attention a vos concurrents. 
Quelques sabotages sur des elements de 
leur flotte, peuvent en fait s'averer com- 
me un moyen de les ralentir dans leur de- 
veloppement, mais ils peuvent en faire de 
meme. Les graphismes sont corrects, 
mais il devrait surtout y avoir plein de pe- 
tites animations amusantes durant tout le 
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oici une surprise agreable 
de la part de Rainbow Arts, 
avec un jeu d'aventure in- 
teractif du genre Bard's 
Tale et Legend of Faer- 
ghail. Vous y jouez le role 
d'un aventuher, attire malgre lui dans un 
monde fantastique par un sorcier male- 
fique. La raison de son antipathie vous 
est totalement inconnue, et vous ne pour- 
rez revenir dans votre monde d'origine 
qu'a la suite d'une longue et dangereuse 
aventure. Tres rapidement, vous allez 
trouver quelques allies qui vous accompa- 
gneront, formant un groupe de sept per- 
sonnes au maximum. Votre quete va vous 
amener a rencontrer de nombreux per- 
sonnages, avec lesquels vous pourrez dis- 
cuter et marchander, Les dialogues ont 
I'air assez interessants, puisque vous 
pouvez poser des questions sur de nom- 
breux sujets, mais aussi aborder !a 
conversation de plusieurs facons diffe- 



cun ayant un comportement different) 
avec, pour les combats, un nombre. de 
coups a votre disposition la aussi impres 
sionnant. Vous aurez bien sur le plaisir de 
trouver de tres nombreux objets, armes ei 
sortileges, au cours d'une aventure qui 
s'annonce assez compliquee, Dans le 
pays, sept villes et douze donjons sont vi- 
sitables, avec pour chaque donjon un 
nombre de pieces qui semble tout simple- 
ment incroyable. Le systeme de jeu es. 
quant a lui assez classique, la souris per- 
mettant de se deplacer et d'acceder a 
tous les ordres necessaires, a I'aide de 
plusieurs menus imbriques les uns dans 
les autres. Les graphismes sont sympa. 
mais c'est surtout I'ambiance sonore du 
jeu qui est merveilleuse. En outre le 
temps change en permanence. La nuit 
vient petit a petit, la pluie se met a tom- 
ber, des orages eclatent... UneTealisation 
reussie, un scenario qui semble complexe 
et non lineaire, une version frangaise di 
jeu font de Fate : Gates Of Dawn un jei 
de roles qui peut s'averer tres interessant. 




rentes (amicale, menacante...), demander 
le nom de la personne, donner le votre, 
donner une information a un individu... 
Les possibilites semblent vraiment 
enormes. II vous faut aussi affronter une 
multitude de dangers, dont une variete 
importante d'ennemis (plus de 500, cha- 



psevie 







CENTER 
BASE 




Centerbase est la deuxieme 
simulation qui devrait sor- 
tir d'ici la fin de I'annee 
sur Amiga, ST et PC, 
Vous avez la responsabiii- 
te d'une megapole futu- 
riste, et vous devez par consequent assu- 
rer le bonheuf de vos concitoyens. Entre 
Big Brother de " 1 984" et L'Ordinateur de 
paranoia, votre seul desir est de faire vivre 
votre population dans une ambiance de 
bonheur (insoutenable ?). Pour ce faire, il 



votre production en eau, en nourriture, en 
energie, en robots (qui servent les hu- 
mains), et en batiments habitables, pour 
rendre votre population la plus heureuse 



pidement decouvrir que les cites voisines 
sont frfinchement inamicales, essayant de 
faire la meme chose que vous. Vous de- 
vez done vous occuper de ces geneurs, 





faut permettre a votre cite de se develop- 
per, tant sur le plan industriel que sur le 
plan humain. II faut done faire progresser 



possible. Outre les problemes que cela 
pose du point de vue de la simulation 

economique en elle-meme, vous allez ra- 




par des sabotages, des attaques et des 
missions d'espionnage. Vous ne pouvez 
vous permettre de laisser les habitants 
d'une autre ville plus heureux que chez 
vous. C'est tout simplement inconce- 
vable. Les quelques ecrans statiques sont 
agreables, mais il faut surtout apprecier le 
systeme de jeu, gere entierement a la 
souris. II y a en outre quelques petites 
scenes d'arcade, entre autres choses, 
pour tout ce qui est combat de vos ro- 
bots-soldats contre ceux des cites voi- 
sines (vue en 3D). Cette simulation s'an- 
nonce comme assez motivante, avec en 
plus une realisation de qualite. 
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PREVIEW 



I' MAD TV 



A 



nnonce pour cet ete sur 
PC, Amiga et ST, Rotator 
est un jeu vous opposant a 
une race extraterrestre ve- 
nue envahir notre planete. 
Curieusement, il ne s'agit 
pas d'un shoot' them up, mais d'un jeu 
de reflexion et d'action, qui demande vi- 
vacite, intelligence et strategie. Ces mau- 
dits ETs de malheur ont en effet detruit 




effet, lorsque vous tournez, c'est tout 
I'ecran qui vous est reserve (soit un quart 
de I'ecran total), qui tourne sur lui-meme. 
L'effet est assez saisissant, meme s'ii 
faut quelques parties pour vraiment s'y 
habituer. II existe en outre sur le terrain 
de nombreux obstacles et dangers qu'i 1 
faut eviter. Les deplacements de votre 
vehicule se font en fonction du terrain sur 
lequel il evolue. Sur de la glace par 
exemple, il a tendance a devenir difficile- 
ment controlable. En plus, il faut faire 
sans arret des allers-retours entre votre 
base et les generateurs pour reprendre le 
materiel necessaire a vos reparations. Le 
jeu fini proposera une trentaine de ni- 
veau* totalement differents les uns de;.- 
autres. Deux joueurs peuvent en outre 
s'affronter, chacun joue alors dans une 
moitie de I'ecran. Une chose est sure en 
tout cas, les musiques, les sons et 
quelques digitalisations vocales donneroni 
beaucoup de rythme a un jeu qui risque 
de creer une grosse surprise cet ete. 



Vous etes Archie, un indivi- 
du totalement quel- 
conque, tornbe amoureux 
fou de la presentatrice ve- 
dette de Mad TV, une 
chaTne de television trop 
serieuse au gout des telespectateurs. 
Vous usurpez done I'identite du nouveau 
directeur de la chaTne, avec I'espoir de 
seduire iachrarmante Betty. Malheureuse- 
ment, il va falloir gagner son amour, et 
pour cela vous devez absolument rendre 
Mad TV la chaine numero une a I 'Audi- 
mat. Le probleme vient alors de la difficul- 



choisir avec soin les nouvelles les plus in- 
teressantes, melanger la politique avec 
les faits divers et le sport. Pour les publi- 
cites, a vous de decrocher les spots les 
plus attractifs, tant pour le public que pour 
vos finances. Idem pour les films, qu'il 
faut programmer en fonction de I'heure, 
du jour de la semaine, du public suscep- 




les lignes a haute tension assurant I'ap- 
port en energie pour nos centres de de- 
fenses terrestres. A bord de votre vehicu- 
le de reparation, le Rotator, vous devez 
done retablir les lignes entre les diffe- 
rentes bases et les generateurs d'ener- 
gie. Le probleme vient du fait que vos en- 
nemis essaient de faire pareil au meme 
moment. II faut done se depecher et les 
devancer. L'interet du jeu vient du syste- 
me de deplacement de votre vehicule. En 





te de votre tache. II faut progi 
emissions en fonction de la demande des 
telespectateurs, et done comprendre le 
public, le faire rire, I'interesser... Pour vos 
journaux televises par exemple, il faut 



tible d'etre touche... Ensuite, si tout va 
bien, vous pouvez tourner vos propres 
emissions ou series televisees. II faut aus 




si genervos concurrents, eventuellement 
par quelques petits sabotages. Bref, c'est 
un enfer, d'autant plus que votre batiment 
fait plus de dix etages, avec au minimum 
deux bureaux a chaque etage. Le temps 
passe tres vite et vous devez courir dans 
tous les sens. Lejeu ne possede pas des 
graphismes dements pour I'instant, mais il 
y a toujours de petites animations sympa- 
thiques, avec en outre un fond sonore 
agreable. Completement loufoque et 
stressant, Mad TV s'annonce comme 
etant une simulation amusante et mouve- 
mentee. Elle devrait nous arriver en juillet 
(PC, Amiga, ST), et il ne reste plus qu'a 
esperer une version frangaise. 
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DOSSIER MINDSCAPE 



GIC POCKETS 




Mindscape est I'un des 
editeurs europeens qui 
s'est le plus mis en valeur 
I'annee passee et durant 
ce debut d'annee 91 . 
Mindscape possede 
depuis peu des bureaux 
en France, diriges par un 
ancien employe de la 
compagnie Ubi Soft, le 
pimpant et fringant 
Emmanuel DENIS. 
Profitant de cette filiate 
franchise, nous avons eu 
la chance de voir appa- 
rattre dans les boutiques 
des produits de qualite, 
tels que Captive, 
Days Of Thunder. En outre 
Mindscape est le 
distributeur en France de 
pas mal de compagnies 
etrangeres, avec pour n'en 
citer que quelques-unes, 
Origin (Ultima 6, Savage 
Empire, Wing Commander, 
Martian Dreams), 
Three Sixty (Harpoon, 
Das Boot, Blue Max, 
Moonbase), DSI (4D Sport 
Boxing, 4D Sport Driving). 
Mindscape est en fait 
la branche europeenne 
de The Software 
Toolsworks (USA), avec 
des bureaux aussi bien en 
France qu'en Allemagne, 
et surtout en Angleterre 
avec une usine 
de production et 



de duplication. 
Elle emploie actuellement 
35 personnes, mais ce 
nombre devrait etre 
rapidement revu a la 
hausse, du fait du 
developpement rapide 
de Mindscape. Quoi qu'il 
en soit, voici quelques 
renseignements sur les 
produits qui devraient etre 
edites par Mindscape 
en France au cours 
des prochains mois. 

es Bitmap Brothers sorit habi- 

tes par un perpetuel besoin de 

creation, et loin de s'endormir 

sur leurs lauriers, tout juste 

^■r apres l'evenement Gods, ils 

HHF nous presentent leur nouveau 

jeu, Magic Pockets. Cette tois-ci, le heros 

est tout simplement un enfant surnomme 

le "Bitmap Kid" qui part a la recherche de 

ses jouets perdus dans son enorme 

poche magique. 

Le jeu comporte quatre niveaux, les 
caves, les lacs, la montagne et la jungle, 
eux-rnemes composes de sous-niveaux 
tous immenses. Pour sortir un peu des 
sentiers battus de ce type de jeu, sachez 
que ces sous-niveaux possedent un 
agencement assez particulier, certains 
tout en longueur, d'autres en hauteur, et 
d'autres encore en accordeons. Dans 
chacun de ces mondes, notre Bitmap Kid 




peut utiliser les elements et s'en servir 
comme d'une arme pour repousser les 
ennemis. Par exempie, dans les caves 
son arme est une tornade, dans le niveau 
des lacs, il s'agit de cubes de glace, et 
dans la jungle il lancera des nuages. Fait 
original, encore un, le joueur a la possibili- 
ty de controler le tir de son arme dans sa 
longueur, mais egalement dans sa hau- 
teur.' De plus, s'il retrouve I'un de ses 
jouets, il pourra egalement I'utiliser contre 
ies ennemis. Ainsi a la fin du premier ni- 
veau, le joueur sera entraine dans une 
course cycliste avec les monstres pour ar- 
river le premier a la sortie. Autre point fort 
du jeu, la relative intelligence des ennemis ; . 
si elle n'est pas aussi developpee que 
pour Gods, I'adversaire est doue d'un 
certain sens de I'observation et d'un es- 
prit de deduction, Par exempie, si I'un 





que les autres. "Par exempie, notre Bit- 
map Kid devra utiliser une machine a che- 
wing-gum pour, a I'aide sa bouche, en 
faire un ballon et atteindre un lieu precis 
du jeu. 



ball et Gods) sont reellement superbes, 
avec un soin tout particulier apporte a 
I'animation de tous les personnages. De 
plus, les bruitages sont parfaits et surtout 
le jeu possede une excellente jouabilite. 
Test complet dans le prochain numero. 



d'entre eux s'averaittrop facile a atteindre 
par le programme lors d'un premier pas- 
sage, il aura surement change de place 
lors du second. De meme si le joueur 
bute en un endroit particulier du jeu, le 
programme, apres plusieurs tentatives 
malheureuses, lui facilitera la tache. 
Le jeu est truffe de bonus et d'armes 
speciales, a tel point qu'apres une dizaine 
de parties, le joueur en decouvre encore 
de nouveaux, tous plus loufoques les uns 




Sur le plan de la realisation, Magic Poc- 
kets est une grande reussite. En effet, les 
graphismes (du meme auteur que Speed- 
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IN PLANE! 



Nous vous en avions deja 
parle le mois dernier, 
mais nous profitons 
d'une version un peu 
plus avancee pour vous 
en retoucher deux mots. 
Le dessin anime qui a inspire ce soft a fait 
un carton aux USA, avec pres de 6 mil- 
lions de telespectateurs quotidiennement. 
Pour ce qui est du logiciel, le premier ni- 
veau semble desormais completernent fini 
et les autres avancent tres vite, Le jeu 
s'annonce comme tres jouable, pour peu 
que vous ayez bien compris I 'utilisation de 
votre arrne, des coeurs que vous lancez. 
lis ont en effet plusieurs roles, lis provo- 
quent par exemple une croissance accele- 
ree des plantes, aussi bien verticalement 
que horizontalement pour certaines. II suf- 
fit ensuite de les escalader pour atteindre 
des endroits jusqu'alors inaccessibles. lis 
neutralised aussi la plupart des creatures 




dangereuses. lis permettent enfin d'amor- 
tir la chute de voire heros, lorsqu'il tombe 
de trop haut, lui evitant ainsi de s'ecraser 
a I'atterrissage. Chacun des niveaux de- 
mande a la fois intelligence et reflexes. II 
ne faut pas hesiter par moment a retour- 
ner a I'autre bout d'un niveau pour faire 
pousser une plante ou pour detruire un 
generateur de nuages radioactifs. La tres 
grande jouabilite, la musique prenante et 
les graphismes sympathiques laissent au- 
gurer d'un bon produit. 



MADMAX 



c 



omme souvent dans Genera- 
tion 4, nous vous offrons en 
avant-premiere, quelques 
photos et des precisions sur le 
tout dernier soft en develop- 
pement chez Mindscape. avec 
Mad Max. Ce jeu est bien sur fortement 
inspire du celebrissime film avec Mel Gib- 
son. II s'agit pour i'instant d'une course 
de voitures qui par bien des cotes rappelle 
Turbo Lotus de chez Gremlin. Pour ce qui 



est des options, du nombre de circuits, du 
fait qu'il s'agisse ou non d'une epreuve 
genre stock-cars... hen n'est encore de- 
cide. Pour I'instant seule marche la cour- 
se en elle-meme, c'est-a-dire I'animation 
et le scrolling de la route. L'animation est 
fluide et rapide, avec de nombreuses 
bosses et virages, 1'impression de relief et 
de vitesse etant tres bien rendue. La ma- 
niabilite de la voiture est elle aussi reussie 
et nous attendons avec impatience plus 
de renseignements pour faire une enorme 
preview. 





MW 



4 D 1ENNIS 



A pres le fabuleux 4D Bo- 
xing et I'agreable 4D 
Driving, Mindscape 

nous propose pour tres 
bientot, une simulation 
de tennis realisee par la 
meme equipe de programmeurs. Son 
nom sera bien sur 4D Tennis et vous re- 
trouverez les nombreuses options qui fai- 
saient le charme de 4D Boxing. La 3D 








utilisee est parametrable, ce qui permet 
de rendre l'animation plus ou moins rapi- 
de, mais au detriment de la qualite des 
graphismes. Le systeme video est lui aus- 
si present, Deux possibilites : voir le ter- 
rain a travers les yeux de votre joueur ou 
le voir comme a la television. Un systeme 
de cameras, de rotations et de zoom, per- 
met en effet de configurer la vue du ter- 
rain comme bon vous semble. Les 
joueurs ont eux aussi des attitudes et des 
mimiques typiques. lis se balancent, sau- 





tillent, jettent leur raquette au sol, levent 
les bras au del... Leur animation est d'un 
realisme etonnant La version que nous 
avons eu est assez loin d'etre finie, ce qui 
explique sans doute une mauvaise jouabi- 
lite. Lorsque vous voyez le terrain "par les 
yeux" de votre joueur, il est difficile de vi- 
sualiser la situation et d'effectuer un 
coup. Votre personnage se deplace auto- 
matiquement pour se placer en position 
de frappe de balle. Tout depend alors de 
vous, mais pour I'instant la balle finie 3 
fois sur quate dans le filet. II n'en reste 
pas moins vrai que Pidee est originale, le 
cote simulation devant etre encore un peu 
plus developpe. Des qu'une version 
jouable nous arrive, nous allons nous en- 
traTner dur, histoire de faire oublier les 
performances plutot moyennes de nos 
compatriotes tennismen. 
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e jeu developpe par la compa- 
gnie americaine Three Sixty est 
un simulaieur de vol, a bord 
d'une forteresse volante, un 
B52H, un bombardier lourd, 
ayant pour mission la destruction 
d'objectifs habituellement trap resistants 
pour les chasseurs-bombardiers clas- 
siques. II est evident que le maniement de 
ce fer a repasser volant est pour le moins 
surprenant, dans le cas ou vous vous 
soyez habitues a des simulations telles 
que F29 ou Jetfighter 2. En fait, le B52H 
compte sur ses capacites d'absorption 
des ondes radars ennemies et sur son 





tres haut plafond de vol, pour traverser les 
lignes ennemies en toute discretion, 
[.'animation, si elle est tres correcte n'est 
cependant pas le point fort essentiei de 
cette simulation, vous vous en doutez, 
Les graphismes VGA sont sympa et rea- 
listes, avec de nombreux ecrans pour les 
differents postes de votre avion. La ver- 
sion que nous avons comporte pour I'ins- 
tant trois terrains d'operations, avec pour 
chacun en moyenne, une dizaine de mis- 



sions, ce qui laisse presager d'un nombre 
d'heures dejeu plutot impressionnant. La 
grosse nouveaute de Megaforteress vien: 
du fait que vous ne vous contentez pas de 
piloter I'avion. Vous devez aussi vous oc- 
cuper du co-pilote, qui choisit le trajet a 
suivre, ('altitude et qui controle en perma- 
nence le cap du B52H. Vous etes auss 
! 'off icier affecte au poste radar, II doii 
done rapidement detecter les avions, mis- 
siles et cibles ennemis. II s'occupe auss: 
de tout ce qui est brouillage radar, leurre; 
thermiques ou a infra-rouges. Enfin, vous 
etes le canonnier, qui prend en charge, 
aussi bien la defense de votre forteresse 
volante (missiles air-air, missiles anti-ra- 
dars, "mines volantes"...) que I'attaque 
des objectifs au sol, avec-,des bombes 
guidees par laser. Malgre le nombre d'op- 
tions, de boutons, d'ecrans du jeu, les 
habitues des simulations de vols s'habi- 
tuent assez rapidement au maniement de 
I'appareil, mais il faut beaucoup de pra- 
tique pour savoir veritablement utilise- 
cette arme redoutable. Ouoi qu'il en soit 
le soft 5emble jouable, complet et realis- 
te. Nous devrions rapidement etre en me- 
sure de le tester pour vous, dans un pro- 
chain numero. 



KNIGHTMARE 

le chevalier du labyrinthe 




Le Chevalier du Labyrinthe 
(Knightmare en version anglai- 
se) devrait etre I'equivalent de 
Captive, mais dans un monde 
fantastique, ou magie et 
monstres en tout genre riment 
avec aventures et combats de tous types. 
Le jeu est base sur une emission televisee 
qui passe d'ailleurs tous les samedis a 



ge. Les graphismes sont largement aussi 
beaux que ceux de Captive, mais d'un 
style totalement different bien sur. II y a 
les classiques donjons a explorer (bati- 
ments, grottes...) mais aussi pas mal de 
regions en exterieurs. Vos andro'ides ont 
en outre la possibility de respirer sous 
I'eau (grace a des poumons artificiels). Le 
systeme de jeu est approxirnativement le 



deja joue a Captive. Tout est gere a la 
souris, en cliquant sur des icones ou di- 
rectement sur la fenetre graphique pour 
prendre des objets, appuyer sur des bou- 





tons, utiliser une clef dans une serrure... 
La partie aventure semble bien develop- 
pee, avec comme toujours des pieges et 

des mecanismes compliques. 




18 h sur Antenne 2, depuis le mois de 
ifnars. 52 episodes de 26 minutes sont 
deja programmes. II s'agit d'une aventure 
interactive, au cours de laquelle des en- 
fartts explorent un chateau, en resolvant 



meme, ce qui permet de tres rapidement 
entrer dans la partie pour ceux qui ont 




des enigmes et en repondant a des ques- 
tions, une partie de remission qui fait pen- 
ser au jeu Trivial Pursuit. 
Dans le soft, vous dirigez un groupe de 
quatre personnages, des andro'ides aux 
pouvoirs assez particuliers, envoyes en 
mission sur une planete elle aussi etran- 
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Ce jeu cree el edite par 
Mindscape, a subi pas mal 
de modifications depuis 
que nous I'avions vu, il y a 
un peu plus de quatre 
mois. Vous devez toujours 
investir un immeuble, protege par un sys- 
teme informatique de securite ultrasophis- 
tique. Ce dernier s'est declenche myste- 
rieusement pretextant I'intrusion d'ennemis 
en son sein, 




PREVIEW 



les humains comme de dangereux etres 
organiques. Vous devez done neutralise: 
les nombreux systemes de protection 
pour secourir les employes de la societe, 
prisonniers du complexe, et les liberer. 
Facile ? Pas vraiment. La plupart des 
portes sont fermees et bloquees. Pour les 
ouvrir, il faut, soil appuyer sur le boutor 




Ce batimeat est constitue par les bureaux 
et les laboratoires Genoq, une societe 
specialisee dans la fabrication d'< 
bio-organ iques. 

II s'avere en fait que le systeme de secu- 
rite s'est deregle, considerant desormais 



approprie, soit utiliser une clef, soit entrer 
un code secret dans un des multiples ter- 
minaux informatiques du batiment. Tres 
rapidement, ces mecanismes se compli- 
quent et se multiplient, declenchanl 
meme au bout d'un certain temps, des 
mecanismes dans d'autres pieces. 
En plus, des canons laser, des mines, 
des dalles electrifiees, des yeux electro- 





niques... constituent de non moins nom- 
breux dangers qu'il faut aussi eviter ou 
detruire. 

Le principal probleme reste cependant les 
diverses especes d'armes organiques 
s'etant echappees et hantant les pieces 
et les couloirs de I'irnmeuble. 
II y a ainsi la A, la B, la C et surtout la D- 
generation, une espece particulierement 
mortelle. 

Non seulement vous allez devoir affronter 
toutes ces creatures, mais vous devez 
aussi vous debrouiller pour que les 
homrnes que vous liberez ne soient pas 

' eux-memes tues par une de ces satanees 
bestioles ou par un piege. Des telepor- 
teurs, des ascensceurs et divers objets 

I (les grenades surtout) vous permettront 
de progresser plus facilement. 
La partie aventure a ete serieusement de- 
veloppee, avec la possibilite de discuter 



Une realisation 



avec les personnes et d'interroger les ter- 
minaux. Vous allez ainsi decouvrir un sce- 
nario un peu plus complique qu'il n'y 
semblait au premier abord. 
Pour ce qui est des.graphismes, il faut re- 
connaitre qu'eux aussi ont subi un ravale- 
ment agreable. Meme s'ils restent globa- 
lement assez sobres, certains ecrans sont 
vraiment superbes et les decors d'un 
genre assez nouveau. 
Le gros point fort du jeu, reste cependant 
sa jouabilite qui est tres grande, et un 
adroit melange d'arcade et de reflexion. 
La difficult^ de jeu est bien etudiee et 
progressive, En outre, une sauvegarde 
permet de memoriser votre position a un 
niveau de I'irnmeuble, ce qui est tres 



Un jeu semblant decidement prometteur 
et que nous esperons pouvoir bientot 
vous presenter plus amplement. 
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Une nouvelle rubrique, repondant 
a vos souhaits, fait son apparition ce 
mois-ci dans Generation 4, avec pour 
objectif de suivre revolution d'un pro- 
jet de logiciel de jeu point par point. 
Ce sera ainsi pour vous, lecteurs, 
I'occasion d'apprecier reellement les 
efforts deployes par les program- 
meurs, pour frnalement aboutir aux 
logiciels que vous utilisez. 
Mais bien evidemment, ayant I'habi- 
ti'de de ne jamais rien faire comme 
.es autres, nous commencons direc- 
tement notre etude appronfondie 
avec deux projets, et pas des 
moindres, puisqu'il s'agit de B.A.T II 
etDrakkhenll. 

Ces deux produits faisant suite a 
deux logiciels ayant marque la micro 
lors de leurs sorties (en fin d'annee 
89), il nous a semble interessant de 
suivre de pres le second episode de 
chacun, meme si leurs dates de sor- 
ties different quelque peu. De plus, 
nous pourrons ainsi comparer deux 
methodes de travail et deux concep- 
tions totalement differentes d'un pro- 
duit : B.A.T II etant programme exclu- 
sivement en interne au groupe 




Computer 's Dream et Drakkhen If 
developpe et supervise par Infc- 
grames. 



WOMl 



Le voyage aui nous ramena be I'ile de I 
nouvelle genese des Prakkkens, cells que 
I'Huzul Mektul decrivait dans sa fro- 
fhetie, refrit ton lours faisiblemeni 
comme celui d'un grand rorguet fatigue 
Met trois comfagnons et moi avion} af 
fronte de terribles dangers, un fays t\ 
des mmurs etranges, une nouvelle race, 
des Frinces Pragons et d'autres terri 
fiantes creatures- Nous e'tions. toujour 
en vie ; afres tout, n'itions-nous fas lef 
meilleurs ? Le flus bur fut la confron 
tation avec le iufreme Pragon Frimor 
dial. La, It fretre fit un ferment ai 
m de la race, de notre Feufle, b 
tre Smfereur. Malheur a gui le trt 
rait. Mais cela n'etait flus notre fro 
bleme. Nous n'asfirions e\u'a une chose 
rentrer chez nous, dans notre monbe 
dans la destines. Four certains d'entr 



{ 

nous, U gloire et la richesft etaient deja 
acguitet- Mais four d'autres, dont je 
faisaif fartie, nous ne fossedions fue 
notre courage, notre fuissance, nos 
armes et notre nom. Vous comfrenirez 
dors fourguoi j'attendais le retour av'ec 
imfatien.ee : I'Emfereur et le Lansraad 
n'avaient-ilf fas fromis, en c&s de reus-} 
fitt, des royaumes et des montagnes\ 
d'tr ? Four moi-meme, je recut le) 
royaume de Kether ; U fretre refusa le* 1 
royaume gui lui etait offert, mais ne 
fut suivi dans cette voie far aucun 
autre de mes comfagnons. C'est a feine 
si mon flaifir fut gachi lors du banguet 
far une conversation gue j'avais furfi ' 
Se, entre un mage fuissant et un roi : 

- Kether, le fauvre .' II n'a fas fini 
d'tn baver, avail dit le mage. 

- C'est un heros non ? avait refonbu le 
roi- 

- Ah ah ah ah ! c'est le mains gue I'on 
fuisse dire, avait ricane le roi. 

- On aurait a\uand mime fit le 
frivenir ! It risgue d'avoir de Serieux 
froblemes- 

- Bah ! vous etef trof sensible, mage 
en outre, tous lei fiefs sont fris, vous le) 



B •W / 1 
Savez bien, et il n'y a jamais g\ue les 
fiefs a froblemes pti foient libres. 
— C'est vrai, vous avez raison, mats 
? guanb meme guel sombre frisent ! Et, 
sur cette derniere fhrase du mage its 
s'etaient eloignes, et je n'avais fu en 
entendre ftuf ! 






■ LE JEU 

Veritable saga, puisque pratiquement en 
meme temps que le deuxieme episode 
sortiront le troisieme et le quatrieme, les 
differents "Drakkhen" illustreront les des- 
tinees de chacun des personnages du 
groupe forme lors du premierjeu. Dans le 
deuxieme du nom, le joueur prend done 
en charge I'aventure d'un des membres 
du groupe de Drakkhen, le guerrier. 
Ce dernier, en gage de sa reussite dans 
sa precedjBnte quete, recoit de la part du 
roi I'Tle le Kether (qui signifie "couronne" 
en hebreu) , et le jeu raconte en fait la pri- 
se de pouvoir de son territoire. Mais cette 
fois-ci, le joueur n'est nullement investi 
d'une mission capitale dont I'avenir de 
l'humanite depend, et le titre du logiciel 
sera d'ailleurs sous-titre « Pour une fois 
que Ton ne vous demande pas de sauver 
le monde, profitez-en I » Sur le plan du 
developpement, Drakkhen II se fait en 
etroite collaboration avec Francois Mar- 
cela Froideval (fondateur de Casus Bell, 
scenariste de BD), deja auteur de la 
nouvelle de Drakkhen, pour le scena- 
rio et avec la societe Incal pour les 
graphismes. Cette derniere, dirigee 
par un ancien d'lnfogrames est ba- 
see a Grenoble, compte cinq per- 
sonnes, et a deja travaille pour Info- 
grames, notamment pour Metal 
Masters. En revanche, toute la par- 
tie programmation est assuree par 
Infogrames et reprendra de nom- 



breuses techniques utilisees pour Drak- 
khen. Le developpement se fait cette 
fois-ci directement sur PC 386 VGA en 
256 couleurs, les autres versions etant 
declinees en fonction des possibilites des 
machines. Cette base de travail pourrait 
d'ailleurs permettre a Infogrames de sor- 
tir, en plus du troisieme et du quatrieme 
episode, comme explicite precedemment, 
la version CD-Rom assez rapidement. 
Drakkhen II devrait comporter beaucoup 
d' ameliorations, avec une meilleure ergo- 
nomie ettoutes les nouveautes technolo- 
giques de ces derniers mois (musique 
AD-Lib, Sound-Blaster, MT32...). Le lo- 
giciel integrera notamment de toutes nou- 
velles techniques dans le domaine de 
I'animation et de la conception de plans 
dits cinematographiques (Flash-back, 
succession de plans) issues de leur colla- 
boration avec Walt Disney, pour ('elabora- 
tion de Fantasia par exemple. Ce premier 
coup de projecteur sur le projet Drakkhen 
II aura ete pour nous I'occasion de decou- 
vrir la frame du scenario et le lieu de 
I'aventure. La sortie du jeu etant prevue 
en fevrier 92, nous tenterons de vous 
rendre compte de l'avancement du projet 
environ tous les deux mois. Mais avant 
d'en savoir plus sur ce logiciel, voici les 
premieres photos de I'univers de Drak- 
khen II. 
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Avant d'aller plus avant dans le projet 
B.A.T. 2, il convient de presenter 
I'equipe Computer's Dream a I'origi- 
ne du projet B.A.T. Au total. Compu- 
ter's Dream compte une dizaine de 
personnes, toutes tres jeunes (la 
moyenne d'age tourne autour de 25 
ans), travaillant sur plusieurs projets 
(trois actueilement) dont ie fameux 
Xanathan, prochain logiciel a sortir 
apres B.A.T. 2. 



Le noyau dur de I'equipe est en fait 
constitue par cinq individus provenant 
tous de la meme ecole (I'ESTE). Le team 
s'est forme en 87 (annee du lancement 
de Generation 4), et depuis ils ont evolue 
ensemble, amenant chacun des collabo- 
rateurs en fonction de revolution du pre- 
mier episode de B.A.T. Ainsi, sur cette 
suite, ils ne sont pas moins de hurt per- 
sonnes (Mohand Zennadi pour les gra- 
phismes, Herve Lange pour le scenario, 
Olivier Robin pour la musique, Olivier 
Creuzet et Frank Jeanin pour la program- 
mation, Dominique Bourns pour la version 
PC, Andre Villard pour la 3D"siJt ST, et 
Sylvie Le Crausnier pour la version 256 





couleurs) 
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de fjnaliser le produit pour le mois de no- 
vembre. 

Fidele a Ubi Soft depuis le debut (Herve 
Lange avait developpe Fer & Flamme au 

sein de cette firme), seule societe ayant 
accepte de prendre le risque d'inclure 




une carte sonore (la fameuse MV 16) 
avec B.A.T., le projet B.A.T. 2 sera ega- 
lement edite sous le label Ubi Soft. 
Demiere precision, sachez que le systeme 
de developpement est base sur l' Atari ST, 
meme si dans les prochains mois I'equipe 
compte le transferer sur Amiga 3000, PC 
etTvlac, le ST etant devenu totalement 
obsolete. 

Pour les fans de la serie, apprenez que 
dans I'esprit du scenariste, Herve Lange, 
la saga B.A.T. compte une dizaine d'epi- 
sodes, dont seulement trois d'entre eux 
devraient etre adaptes sur micros. Mais 
avec I'avenement du CD comme memoire 
de masse, peut-etre pourrons-nous jouer 
un jour a tous les episodes. Sans rien de- 
voiler de I'histoire, on peut tout de meme 
annoncer qu'a la fin du dixieme et dernier 
episode, le monde de B.A.T. disparaTt, 
debouchant sur la naissance d'un nouvel 
univers. 



B.A.T. 2 : 
le scenario 

La totalite de cette aventure se deroule 
sur Roma 2, une metropole a I'architectu- 
re eclecttque melant harmonieusement le 
style architecturale de la Rome antique et 
celui d'une civilisation extraterrestre. Cet- 
te ville est situee sur I'unique continent de 
la planete Shedishan, Europa, dans le 
systeme solaire B8. Cette demiere pos- 
sede un satellite du nom de Bedhin 6 re- 
celant les plus importants gisements 




connus d'un metal tres precieux et 
convoite, I'echitone 21. 
L'extraction de ce dernier est controlee 
dans sa quasi-totalite par un organisme 
tentaculaire, la Koshan qui se serf de ce 
monopole pour exercer des pressions sur 
les divers gouvernements existants. A 
I'heure actuelle, une seule compagnie a 
reussi a echapper a I'appetit boulimique 
de la Koshan, il s'agit de I'Arzonian Bete- 
ker Trust, soutenu financierement par la 
CFG (conferation des galaxies, en fait le 
gouvernementterrien). Mais malgre cette 
aide, la situation est sur le point de bas- 
culer en faveur de la Koshan. C'est pour- 
quoi, alerte, le B.A.T. (bureau des affaires 
temporelles), dans un premier temps, re- 
veille une de leurs taupes sur place, Sylvia 



Hadford, qui declare detenir la majorite 
des titres (280 sur 400) de propriete des 
gisements de I'echitone 21 . Cette annon- 
ce suffit a ouvrir une enquete, la date II- 
mite d'exhibition des titres etant fixee a 
cinq jours plus tard. En fait, Sylvia Had- 
ford ne possede que 30 titres, et toute 
I'aventure est done basee sur la capacite 
du joueur a retrouver les titres man- 
quants, au nombre de 250, avant la date 
limite. 

Le mois prochain, dans la deuxieme par- 
tie de notre Work in Progress sur BAT. 
2, nous vous montrerons les premiers 
graphismes du jeu en etudiant plus parti- 
culierement I'un de ces aspects, et ce 
jusqu'a la sortie du produit, 
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SPECIAL ARMEE FRANCAISE 

Grande braderie d'ete ! Suite a son incor- 
poration, Stephane cede a des prix de- 
fiant toute concurrence sa bouee porte- 
bonheur (en forme de canard), sa balle en 
caoutchouc (qui fait Pouic Pouic) et ses 
deux haiteres (3 kg chacune). Ne ratez 
pas, dans onze mois, notre prochaine 
grande braderie "Special Quille" avec di- 
vers surplus de I'armee (treillis, lacets, 
beret, rangers, rations de survie.,..) 
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PROFUSION DE JEUX SUR MEGADRIVE • LES DERNIERES NEWS EN 
f PROVENANCE DU JAPON • TOUJOURS PAS DE TESTS SUR LA LYNX • 
' ' I OKI ARRIVE SUR LYNX ET COREGRAFX. 
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OND PRODIGIEUX! 

isponibles. En couleur. 



La nouvelle console LYNX revolutionne le monde du jeu video. 

Portable et tout en couleur, le LYNX est un remarquable bijou 

technologique. 

Tous les grands hits des jeux d'arcade et des nouveautes 

epoustouflantes sont au rendez-vous : deja 20 jeux 

passionnants au catalogue. En couleur et avec un son stereo 

qui chahute. 

Jouez avec vos amis : le cable Comlynx permet de relier 

ensemble jusqu'a 8 Lynx. 
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Encore un jeu de chez 
Electronic Arts 
et pour tout dire 
une grande reussite. 

II s'agit ici d'un jeu de basket-ball 
dans lequel vous dirigez une equipe 
entiere. Mais le basket, Electronic 
Arts connaTt ! Rappelons au passage 
que sur micros, il existe deux su- 
perbes jeux qui sont One on One et 
Two on Two, qui sont eux aussi signes 
EA. Le nombre de boutons sur la manette 
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permet un grand realisme dans la maniere 
de jouer. En effet, I'un des boutons serf a 
faire rebondir la balle, car vous savez :ous 
que dans ce sport, on n'a pas le drci 
marcher avec la balle dans les mains. Le 
deuxieme bouton sert a faire des passes, 
ainsi qu'a selectionner le joueur qui v; 
cevoir la balle. Le troisieme, lui, sert 
rer. Bien entendu, toutes ces acions 
s'entendent lorsque vous Stes en posses- 
sion du ballon. Dans f'autre cas, les bou- 
tons servent a tenter d'intercepti 



mandes de temps morts et les substitu- 
tions dejoueurs sont possibles. 
Pans les menus au debut du jeu, vous 
gveztout un eventail d'options comme la 





possibility de jouer un match simple, faire 
un taurnoi, jouer en mode arcade ou cho- 
sir le mode entraTnement. 
Graphiquement, le jeu est une reussite, 
les joueurs sont tres bien dessines et be- 
neficient d'une bonne animation, le son 
est a la hauteur du jeu, mais un petit rep- 
proche subsiste, on ne sait pas trap quel 
joueur Ton dirige. Ce dernier est theori- 
quement reconnaissabie a la couleur de 
ses chaussures. En effet, lorsque vous le 
selectionnez, ses chaussures deviennent 
noires. Mais dans le feu de Taction et le 
nombre de joueurs a I'ecran, on a un peu 
de mal a le retrouver. One solution 
consiste a attendre de recevoir la balle et 
a tirer lorsque Ton est sous le panier, 



mais ca gache un peu le plaisir 
En definitive, lejeu est une grande reussi- 
te, et devient a men avis la reference en 
basket sur cette console. 



GRAPHISME : 81 % 

SON : 75 % 

ANIMATION : 81 % 

JOUABIUTE : 76 % 

Edite par 
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Meme affuble de sa cape 
magique et de ses 
dragons-destroyers 
volants dans le quatrieme 
episode du nom, Mario 
n'a qu'a bien se tenir ! 
Attention, la tornade Sonic 
deboule a fond et en force 
sur votre Megadrive, 
et chamboule tout sur 
son passage. 
Frank en est tout retourne. 



Nul doute que ce logiciel 
va aider Sega a remon- 
ter la pente au niveau 
des ventes de ma- 
chines, et confortera sa 
place dominante en Eu- 
rope. C'est bien simple, 
:s avoir joue avec Sonic, plusieurs 
bres de la redaction ont manifeste le 
d'acquerir une Megadrive rien que 
ir'cejeu ! 
Sonic The Hedgehog, c'est I'histoire 



d'une equipe de programmeurs de Sega 
pendant deux ans, cherchant sans ce::.se 
a allier une grande realisation technique 
et une parfaite jouabilite. Sur ce dernier 
point, les auteurs ont d'ailleurs ete intra!- 
tables, leur but avoue etant bien sur de 
rrencer la formidable renommee 






effet, notre petit personnage est ca- 

' i de piquer des vitesses hallucinantes 

ay, arriva !), laissant lors des pre- 

:res parties tout joueur bouche- bee 

vant une telle vitesse de scrolling. Per- 

nnellement, j : ai carrement perdu une 

; tant la surprise fut grande. Le but du 

' j&ieur. et done de Sonic, est de ramasser 

le maximum d'anneaux de couleur, tout 

en echappant a tous les ennemis, nom- 

breux croyez-moi. Les premiers niveaux 



sont assez faciles, et permettent au 
joueur de prendre en main toutes les 
commandes, e'est-a-dire deux (la direc- 
tion et le saut), et de s'habituer a la Vites- 
se du jeu, Bien sur, quelques obstacles 
sont neanmoins presents, comme des 
poissons volants, ou d'autres animaux 
plus ou moms statiques. Mais dans I'en- 
semble le joueur moyen s'en sort bien. 
Camme vous avez du le comprendre en II- 
sant cet article, la vitesse de Sonic joue 



J&WQfe 



un role determinant dat 
les anneaux dores sdr 
endroits, dont certains 
S'il suffit d'effectuer un saut pour recolter 
la plupart d'entre eux, d'autres resteront 
definitivement a leur place si vous persis- 
tez dans une extreme prudence. Cette re- 
marque est valable des le premier niveau 
du premier stage, avec un looping parse- 
me d'anneaux qu'il vous faudra done em- 
prunter a pleine vitesse pour tous les ra- 
masser. Autre particularite, les ressorts 
sont dissemines en assez grand nombre 
dans le jeu, autorisant a Sonic des bonds 
d'une hauteur et d'une longueur inhabi- 
tuelles. Des bonus sont aussi presents 
tout au long du parcours, octroyant tantot 
une invincibilite de quelques secondes. 
tantot une vitesse encore accrue (stop, 
n'en jetez plus !), tantot encore autre cho- 



dans ce domaine de Mario. Leur \- 
semble bel et bien gagne, puisque, petiti 
ou grands, Sonic plait a tous. Mais qi ' 
done Sonic ? Eh bien, sachez qu'il \ 
d'un petit herisson a I'apparence hi 
ne, monte sur ressort et chausse 6( 
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yjsibles, aux P ans du decor se derobant 
sous ses pieds... Vers la fin du jeu, lors 
fju niveau iltustrant un chantier. Sonic de- 
'its. se mefier tout particulierement des 
-ntilateurs. 

itt its I'empecheront d'avancer, soit ils le , 
projetteront sur un obstacle. La realisation 
de Sonic est done fantastique, avec des 
arapbismes somptueux sur cette machi- 
ne, les plus beaux vus jusqu'alors, meme 
si I'arriere-plan est de moins bonne quali- 
te, une musique la aussi exceptionnelle, 
gf surtout un scrolling hallucinant. 
■ Ne pas oublier aussi I'animation des per- 
W sonnages, et surtout celle de Sonic ca- 




se. Pour detruire les ennemis, il n'existe 
qu'une seule solution, En cela, Sonic re- 
prend le principe d'attaque du personna- 
ge fetiche d'une console concurrents, PC 
Kid sur CoregrafX, puisqu'il suffit de sau- 
ter en tournoyant sur soi-meme pour as- 
sommer et tuer les ennemis. 
A chaque fin de niveau;se trouve un enor- 
me anneau dore delivrant de nombreux 
points bonus, si vous parvenez a sauter a 
travers juste avant la fin. Autre chose, si 
Sonic se fait toucher il perd tous ces an- 
neaux mais ne meurt pas. L'etape ultime 
arrivant lorsqu'il se fait toucher alors qu'il 
ossede plus aucun anneau avec lui. 
;s avoir passe le -premier stage (cinq 
:out, plus un. stage ultime et un stage 
ius), compose de trois niveaux, Sonic 
vous entrainera vers un autre monde ou 
affronterez de nouveaux dangers. 
C'est ainsi que Sonic devra, bien malgre 
lui, jouer les plongeurs et persister dans 



sa quete de: 

Seulement voila, Sonic est comme t. 
autre animal, il a besoin d'air. Pour s' 
procurer c'est tres simple, il suffit d 
tendre pres d'un generateur de bu 
d'air qu'une grosse s'en degage, et s 
ter dedans. 

Vous verrez alors Sonic auvrir grandt 
bouche afin de respirer. "Bien evidt 
ment, cet oxygene n'est paslnepuisal. 
et cinq secondes avant qu'il ne soit eni 
rement expioite, lejeu se met a jouer i. 
musique des plus stressantes, vous ir. 
quant I'urgence d'une bouffee d'air. Df 
les niveaux superieurs, les obstacles s 
tensifient en nombre et en difficulte. 
Dans i'eau, par exemple, en plus du p 
bleme de I'air, se posera celui des u. 
rants entralnant Sonic vers des pics a. 
res, des boules d'acier aux poin 
brillantes, des plates-formes amovibi 
des pdissons predateurs aux dents b 





jjable de prendre des multitudes de 
poses. II taut le voir en equilibre au bord 
"d'un a-pic, ou bien courir comme un de- 
bate., ou bien encore bomber le torse et 
■lever la te-te lors d'un saut. Fantastique I 
fei- bref, avec Sonic The Edgehog, on 
:pe.ut reellement parler de revolution, et 
surtout d'une nouvelle generation de softs 
t|les-.nouveaux Disney sont egalement ex- 
clients) pour la Megadrive, demontrant 
%T qu'elie est capable de bien belles 
Shpses sur le plan technique, Avec Sonic. 
Sega tient enfin sa mascotte ! 



P.S. : Stephane, si tu nous lis lors de ton 
tourde garde, sache que toute I'equipe et 
Ipoi-meme (surtout I'equipe) sommes de 
toutcceur avec top I 




Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 
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DIGITAL ACCESS c'est aussi I'acces Micro ! 

les HITS, les compils , les nouveautes Sur Amiga, ATARI, Amstrad CPC, IBM et compatibles, Macintosh, Apple 
Commandez-les au & : 91.81 .26.44 







Tout d'abord, je dois 

rectifier une erreur 

qui s'est glissee dans le 

dernier numero. 

JE NE SUIS PAS 

UN SHIBIBI!!!!! 

Je suis UN HOMME LIBRE 

(NDLR : Mais oui, Philippe, 

mais oui). Cela dit, 

passons au jeu. 



Lorsque j'ai lu le titre sur la botte, 
j'ai pense au feuilleton qui ber- 
gait mon enfance. Vous vous 
souvenez, ce western dans le- 
quel s'affrontaient les bons et 
les mechants. Mais si, rappe- 
lez-vous, le bon grtis gentil avec sa bonne 
bouille'de grand bebe. Eh bien, cejeu n'a 
strictement hen a voir avec (NDLR : tu es 



en rand, vous avez un pisiolet. Pour c 
qui n'aiment pas la violence, rassu 1 
vous, les balles que vous tirez ne : 
qu'endormir les ennemis, et ceux-c 
tardent jamais a se reveiller. Les ga, 
sent de differentes sortes, et plus 
moins resistants. Certains tombt 
apres un seul coup, d'autres demar 
rant a §tre touches un certain nombr 
fois avant de dormir. D'autres encorf 
un casque et un bouclier, et pour le : - 
teindre, vous devrez les surprendre e 
attaquer parderriere. 
Les graphismes de cejeu ne sont pas 
traordinaires, et les labyrinthes se 
semblent un peu tous^^Bonanza B 
rappelle un peu Spy VS"Spy bien a 




reellement incroyable !), En effet, ici vous 
jouez le role d'un gangster qui doit ramas- 
ser des tresors qui trainent dans des cou- 
loirs. Tout serait simple s'il n'y avait pas 
tout un tas de gardiens qui rodent dans 
ces memes couloirs, Un radar vous in- 
dique I'emplacement des objets que vous 
devez trouver, Une fois ceux-ci collectes, 
vous devez gagner la sortie ou un compli- 
ce vous attend avec un helicoptere. 
Pour vous defendre centre les empe- 
>cheurs de tourner 
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c/o ' BRICO LOISIRS - 7, Riantbosson 

1217 MEYRIN - GENEVE 

Tel. 022/785.03.13 news 022/785.03. 10 




VOTRE SPECIALISTE DU JEUX 
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GAME BOY 
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CARTE FIDELITE : 

12 disquettes achetees 13e GRATIS. 

REPRISES DES CARTOUCHES : 

au 50 % de la valeur d'achat au PIXEL SOFTWARE 

a valoir sur un nouvd achat 

SERVICE DES NEWS : 

autel. No 022/785.03.10 
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Vous voici dans la peau 
de Kenji O'Hara, un super- 
aventurier du style James 
Bond. L'ennemi public n° 1, 
le Dr Orca a kidnappe Kim, 
votre soeur 

bien-aimee. Votre mission 
est de trouver le repaire 
de l'ennemi, de delivrer 
Kim et de faire sauter 
le laboratoire secret du 
diabolique Dr Orca. 
L'action se deroule sur 
I'eau, dans I'archipel 
Birmini ; Kenji et sa 
compagne du moment 
sont a bord d'un off-shore 
equipe d'un bazooka et 
d'une mitrailleuse a portee 
variable. Nanti de cet 
armement, vous pourrez 
degommer aussi bien 
des bateaux que des 
helicopteres. 

LLe jeu est partage en plusieurs 
etapes. Dans la premiere, vous 
poursuivez le bateau des kidnap- 
pers et vous devez les arreter 
avant qu'ils ne s'echappent, tout 
en evitant les voiliers, les bancs 
de sable et les tirs ennemis. Piege ! Le 
bateau capture n'etait qu'un leurre desti- 
ne a vous retarder; Kim en fart, a ete em- 
menee dans un helicoptere. Tirez sur tout 
ce qui flotte et vole sans vous faire des- 
cendre. Trop tard I Le Dr Orca a cache 
Kim dans une lie. A vous de retrouver Tile 




et de delivrer Kir- Si vous reussisse?. il 
ne vous reste plu qu'a localiser et faire 
exploser le laboratoire secret. Dans les 
parages pullulent des monstres en tcjt 
genre ; pieuvres, requins, dragons, etc, 
Mais le charme de Kenji attire egalement 
Marlyna la sirene, dont le chant vous gji- 
de vers la victoire... 

Birmini Run peut se jouer a deux : un 
joueur dirige le bateau pendant q,ie 
I'autre s'occupe du tir. II faut egalem^nt 
tenir compte des indicateurs de bord : la- 
chymetre, vitesse, jauge de fuel, profin- 
deur des eaux ; ces commandes qui i.p- 
paraissent sommairement sur I'ecran 
principal, sont rappelees avec plus de 
precision sur un sous-ecran dans lequel 
on peut aussi acceder aux^cartes radsrs 
et aux messages video. 
Birmini Run est une course-pouTsuite ou la 



strategie et I'arcade sont bien dosees ; 
trop simpliste, ni trop complique. La sir \ 
lation de conduite sur I'eau est reussie, 
les missions interessantes. 





TURBO GT 
DISPONIBLE 

Coregraphx + 1 jeu +PR01 ^»" t8 WSOJF^ 1090F 
Coregraphx + 1 jeu 990F 

Supergraphx + 1 jeu .«>» : ' *99QF^ 1490F 



JEUX EN PROMO 

OVEPHANLED MAN 2 390F 
WONDERSOV A £?OF 

COLUMNS 3SOF 




POPOULUS 390F 
ACCESSOIRES 

LISTE COMPLETE DES 

JEUX NEC CONTRE 3 

TIMBRES A 3F80 



■(■■■■I 




Tel. Ml 43 38 96 31 Fan. HI 43 38 11 B6 



ULTIMA GAMES 
e de Turin 75008 Paris (Metro Rome- Liege- Europe) 
Tel. 11) 42 94 97 14 Fax. ID 43 38 11 86 

ULTIMA LILLE 

74 Rue de Paris 59800 Lille (Metro Gare) 

Tel. 20 42 OS 09 FAX. 20 57 09 29 



MEGADRIVE 



MEGADRIVE a.ec pro2 990F 
MEGADRIVE + 1 jeu 1050F 

GAMEGEAR portable S90F 




ATARI 



1040STE + ext IMo * cadeaux 

520STE eouleur + ext 512Ko +cadeaux 5290F 
1040STE eouleur + ext 1Mo + cadeaux 5990F 

520STF + jeux + joystick + DP 1990F 

1040STF + jeux + joystick + DP 2990F 

LYNX avec 4 jeux #*-■*• 790F 

Tous les accessoires pour LYNX chez ULTIMA 





MflMmBm 






Prenom 
Adresse 

CB n' 

date d'expiration 

Signature: 


l-'tiis de po-r log'Oiel 25F 
Froi5 de port maleriel lOOF 


....... . ':■ ■'. " p " 


«»<». «n plow W fwcLgn d= Impart,!; to ««»* 



TEST 



m ABRAMS 
IE TANK 




Ce jeu est la premiere 
simulation de chars 
sur Megadrive. 
Et qui plus est en 3D 
s'il vous plait. 
Pour commencer, 
vous devez selectionner 
le scenario dans lequel 
vous desirez evoluer, 
vous selectionnez ensuite 
I'armement dont 
vous desirez equiper 
le char et c'est parti ! 





vous tire?, ei ce qui doit arriver arrive si 
toutefois vous avez bien vise, 
Vous pouvez choisir aussi, au niveau c es , 
options, de dinger latourelle, le char, les 
deux en meme temps, etc. 
Evidemment, votre nombre de missile:- et 
autres armes est reduit, et vous devrea 
retoumer au hangar afin de refaire le plein 
d'obus, Vous en profiterez aussi pour 
vous ravitailler en fuel car un M1 ga 
consomme enormement. 
Vos ennemis sont tres varies, etvous au-l 
rez des chars de toutes sortes, des vohi- 
cules legers blindes, et ausst^Jes beses 
ennemies a detruire, 

Une fois votre mission accomplie, il ne vous 
restera plus qu'a rentier chez vous 'our 
vous reposer avant la prochaine missior 
Chaque fois que vous etes touche. i'un 
des hommes d'equipage vous le signals, 
en vous indiquant la direction de I'ennemi 
qui vous a tire dessus. II est possibe de 
constater les dommages qui sont occa- 
sionnes par les tirs ennemis. 
D'aucuns diront que Ton esttres er des- 
sous de ce que Ton trouve comme simu- 
lations sur les PC et les 16 bits, mais le 
prix des machines n'est pas le memu non 
plus, et il faut quand meme applauciir, ce 
jeu qui est tres prenant et surtoul trSs 
simple aassimiler. 



Vous partez de votre base, re- 
connaissable grace a son pa- 
vilion blanc, et allez a 
la rencontre des ennemis. 
Plusieurs vues sont possibles, 
celle du conducteur, du com- 
mandant, celle du tireur et 
d'autres encore. Lorsque vous visez, vous 
pouvez choisir la vue normals ou la vue 
thermique qui est bien utile de nuit. 
Lorsque vous avez localise un ennemi, 
vous devez presser le bouton B pour ca- 
drer une cible, et une fois celle-ci visee, 
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Apres qu'un mechant 
magicien vous ait 
hypnotise etqu'il ait 
enleve votre fiancee, 
vous decidez de vous 
lancer aux trousses 
du vilain afin de retrouver 
I'elue de votre coeur. 



Des le debut du jeu, vous 
vous apercevrez que ce 
n'est pas de tout repos. 
Vous eommencez par tra- 
verser une frjret pleine 
d'ennemis de toutes sortes, 
pour arriver a des ravins que vous devrez 
franchir, grace a des lianes par exemple. 
En chemin, vous trouvez des tresors qui 
vous permettront d'acheter a la fin des ni- 




il faut un peu de reflexion pour p&s: 
certains endroits. Vous devrez vous '.a 
ser a temps pour eviter des scies crc 
laires qui se pro.menent. Mais que rv 
riez-vous pas pour votre duicinee ? 
On ne peut pas dire que les graphirT 
soient magnifiques, et I'animation du p 
sonnage manque un peu de souples. 
mais dans I'ensemble le jeu est pla ;; 
et les fans du jeu d'arcade seront soj; 
charme de cetle conversion. Le je i 
comprend que six niveaux, mais la Ji 
culte lui donne une duree de vie asse. i 
portante. A noter que le deuxieme n ; <6 
commence a etre plus sympa graph :|i 
ment, car un peu moins ;;fouillis n . 




veaux toutes sortes de choses, comme 
des vies, de I'energie et des tirs plus puis- 
sants. Pour eliminer les ennemis, vous 
devez leur tirer dessus. Tres souvent, les 
ennemis en disparaissant laissent de pe- 
tits bonus. Une fois le parcours acheve, 
vous arriverez devant un ennemi plus co- 
riace. Si vous parvenez a le detruire, vous 
passez alors au niveau suivant. Dans le 
deuxieme niveau, vous etes a I'interieur 
d'un chateau et il y a non seulement des 
ennemis, mais aussi des pieges, lei done, 
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+ Pengo :420 F. 



LYNX + 3 jeux au 

choix.: 
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NEO GEO 

+ 1 jeu + cordon HiFi 
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SUPER FAMICOM 

+ 1 manette + 1 jeu 
au choix : 

2.990 F. 



JEUX GAMEBOY 
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NANTES 

BORDEAUX 

ET PAR 
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PAR CORRESPONDANCE 
OU EN MAGASIN ... 



POUR TOUTE REPRISE DE 

CARTOUCHES MEGADRIVE/LYNX/ 

FAMICOM/GAME GEAR, 

DEMANDEZ IE CATALOGUE 

REPRISE DANS VOTRE MAGASIN 

OU PAR CORRESPONDANCE, 



MEGADRIVE +lnsectorX + 

1.6 

MEGADRIVE + Stride 
1.4 
MEGADRIVE + 1 PR 
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ESWAT . DJ BOY - MICKEY MOUSE - STRIDER - SHADOW 
:OBO T KID - TETRIS - LEYNOS - DARWIN 
ED-XDR-SWORDOFSODAN- 
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RRICAN - WHIP RUSH ■ ZOOM - 
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BOY-WONDERBOYIII 



$OM: 
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BORDEAUX 

el ^-0 CORRESPONDANCE 

5, Cours Alsace et Lorraine 

53000 BORDEAUX 

f 56A4A7.70 v 56.79.34.89 

Bon de commande 

a retoumer a I'adres.se ci-dessus. 






Et hop ! Encore un "tir-z'y- 
dessus". Apres !e petit 
speech d'introduction 
durant lequel vous 
apprenez surement (j'ai 
encore quelques lacunes 
en japonais) que votre 
planete est envahie par 
des ennemis sans foi 
ni loi, vous etes charge 
de bouter I'ennemi hors 
de votre systeme 
solaire. Comme vous le 
voyez, le scenario est 
simple, et meme 
si ce n'est pas tout 
a fait ca, c'est surement 
quelque chose du genre. 
En fait, il n'est nul besoin 
de scenario pour tirer sur 
tout ce qui bouge. 



oujours est-il que vous vous re- 

trouvez aux cofrimandes d'un 

vaisseau comme toujours rno- 

destement equipe, mais qui 

grace aux bonus va devenir 

une forteresse tres puissante. 

Les bonus que vous rencontrez sont de 

couleurs differentes. Les rouges vous 

ajoutent dans un premier temps deux pe- 

tits satellites qui vont tirer en meme 

temps que votre vaisseau. Par la suite, 

ces pastilles rouges vont augmenter votre 

tir que Ton pe.ut qualifier de tradition nel. 

Les pastilles bleues, elles, remplacent vos 

canons par des lasers. Viennent ensuite 




les vertes. Ce sont mes preferees. Eli « 
vous arment de balles a tete chercheu .( 
qui trouvent I'ennemi. Elles sont bien p 1 i- 
tiques pour les monstres de fin de riive;-. i, 
Vous traversez plusieurs planetes foul ■< 
differentes les unes des autres. Part: ; 
vous vous retrouvez en pleine jungle, p r 
fois dans de veritables labyrinthes, et a 1 . ;i 
tout le temps des ennemis qui ne vous i 
ctient pas d'une semelle. 
La difficulte est croissante et plusieurs i 
veaux de difficulte sont selection nables a 
debut du jeu. II est evident qu'en me li 
"easy" le jeu est facile a terminer. Le gra '■< 
nombre de credits vous permet de voir p i. 
loin que les deux premiers niveaux. 
Ge softtrouvera une .place de choix pa: ' 
les meilleurs jeux du genre. Une bor n 
idee de cadeau pourTnon anniversa . 




qui comme tout le monde le sait est It 
de chaque mois. Qu'on se le dist 
(NDLR : le dernier numero, t'etait le 1 1 
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Les emotions fortes sont aussi sur petit ecran 
du 18 ail 21 octobre a la Porte de Versailles 
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Les annees 90 marquent un iournant dans la 
technologie du jeu video: console on micro ? . 
8- bits on 1 6- bits ? Quelle sera votre prochaine 
machine ? Aver ious les demiers jeux, les 
I nouvelles consoles, le CDTV,... MICRO & Co 
est I'espace ideal pour vous decider. Mais c'est 
aussi I'endroitoufaire des affaires : L'alleedes 
discounters fous, La braderie de cartouches. Les 
domaines publics... 

MICRO & Co, le rendez-vous de ceux qui 
echappent aux crises des annees 90. 




MICRO & Co est le salon de toute la i 
informatique personnel le et de ses 
technologies assocrees. 
De la console de jeu a ('application 

bureautique, c'est un lieu de rencontre bati 
autour de 5 grands poles d'attraction: 
Bureautique et communication, creativite, jeu 
video, foire aux affaires et en exclusivity le 
premier village CD. 

PC et compatibles, Macintosh, Atari, Amiga, 
Amsfrad, Nintendo, Sega , Nee,... Toufes les 



grandes normes de micros et de con 
seront representees. 

MICRO & Co, le salon de la micro s; 
frontiere. 
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GAMES 



Fastest Lap 



Ca faisait un bon moment que je n'avais 
pas sorti ma Game Boy et je dois avouer 
que tres rapidement, les jeux ont quand 
rneme bien evolue (pas tous malheureu- 
sement). Fastest Lap fait partie des bons 
jeux, II s'agft d'une course de voitures, 
plus exactement de Ft, bourrees d'op- 
tions. Tout d'abord, le jeu est presente 
par une superbe jeune fille (comme dans 
les dessins animes japonais) qui n'a rien 
de bride. Puis un menu comprenant les 




TVPES 

wine. 

SUSPENSION 

eric t we 

BRWKES 

R€Tine 



dependra la marque de votre voiture), p ,s 
le circuit parmi les huit proposes. Si vc s 
etes inscrit au championnat du monde, e 
choix sera supprime bien entendu. U e 
fois pret, une jeune fille (la meme) vc is 
donne les caracteristiques du circuit ei Is 
meteo pour la course. Ensuite c'esl e 
vous de choisir les bons equipemei 't 
pour votre voiture : le moteur (4 choi ) 
les pneumatiques (6 choix) et le chas i! 
(4 choix). Pour ce qui est du chassis s 
du moteur il n'y a aucun probleme poui i 
selection (celle-ci etant en anglais) ; [ i 
contre pour les pneus, il faut savoir lire ;< 
japonais. Avant d'entrer vraiment dani- ; 
course, il faudra se qualifier aux tr i; 
tours d'essais, afin d'obtenir la meille'. "i 
place possible au depart. Et c'est p 1 
pour cinq tours, etbien sur comme d' i 
bitude, les autres concurrents sont t' i 
jours plus rapides. Dans ce jeu il faut \< i 
jours aller a fond la caisse ; d'atHeurs a j 
propos, je me demande aquoi servent : 
freins dans ce genre de jeu puisque si - 
freine, la course est perdue. Autre true t 
m'a rendu furieux a plus d'une repris 
les autres concurrents tournent en an ; 
droit dans les virag.es, ne vous !aiss,r 
ainsi aucune chance. Mais a force de p i 
severance, II est tout de meme possi : I 
de gagner. Ah, j'oubliais, votre voiti ■ 
peu s'arreter au stand pour diverses re; z 
rations. 




du monde. Parmi les options s'en trou- 
vent de tres sympathiques telles que le 
choix des commandes (parmi 3), la meteo 
plus ou moins variable et les sauvegardes 
de vos scores. Une fois que votre choix 
est fait, vous choisissez un sponsor (dont 
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de vos joueurs a ete trop violent, il va di- 
rectement en prison. Personneliement il 
m'est arrive de terminer une periode avec 
deux joueurs. II arrive meme qu'une ba- 
garre gene-rale se declare sur la glace. Le 
jeu est tres bien fait graphiquement et de 
surcrott tres maniable (possibilite de faire 
des passes sans probleme), un Hit sur 
Game Boy. 



^m 



terrain. Un menu encore plus complexe 
dans lequel chaque joueur regoit des 
;:eo.nsignes est propose (enfin je pense, 
Ear c'est pas facile de lire le japonais sans 
fajre d'erreurs). Une fois sur le terrain, 
c'est la baston qui commence. Un conseil 
j;en : passant, les Russes sont les plus forts 
ptiles Japonais les plus faibles (les autres 
§M$ etant plus ou moins bons), alors 
choisissez votre camp camarades I Si un 




RType 



normal jusqu'au quatrieme ou les choses 
se compliquent rudement. Bref, R-Type 
sur Gameboy est en passe de connaTtre la 
renomme qu'il avail obtenue sur 8 et 
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Voila un jeu que Ton ne presente plus 
etant donne sa notoriete mondiale. La 
version Gameboy est tres bien adaptee : 
on y retrouve tous les vaisseaux et tous 
les monstres que Ton avait sur micros. Le 
vaisseau est maniable, bien qu'un peu 
lent tout de/neme. II suffit d'anticiper les 
mouvements et tout va bien. Contraire- 
ment a la version micro, le premier niveau 
est tres facile et le monstre final pas tres 
agressif. On en vient rapidement a bout. 
Quant au deuxieme niveau c'est la que 
reside le probleme : le serpent qui prote- 
ge le monstre final est indestructible et 
c'est avec beau coup de temps et de de- 
termination (voire de la chance) que vous 
pourrez le detruire. Apres ca redevient 




16 bits, a juste titre. Ce n'est pas trop tot 
car cette console manquait reellement de 
bons shoot-em-up. 



diverses courses s'offre a vous. Vous 
avez le choix entre un "Free Practice", 
une course exhibition et le championnat 



II est arrive, il est la, le Hockey est er h 
sur Gameboy. Figurez-vous que c'est i. n 
agreable surprise : il est presque meilt J 
que certains jeUx sortis sur micros. Cc n 
me dans Fastest Lap, une jeune fille vc J 
accuetlle et par la suite vous la verrez s; j 
ter de joie a chacun de vos buts. Wc l 
Ice Hockey se presente un peu a la a 
con de Kick Off. Le terrain et les joue^ r 
sont vus d'en haut et vous controle; I 
joueur le plus proche du palet. Le bou. ; 
de tir serl a manier la crosse. Votre ec j 
pe est entierement parametree. On pi i 
choisir ses modes d'attaque et de defi '" 
se ainsi que la position des joueurs su. I 



a Nancy... I'ete sera chaud... 

MEGADRIVE...850 F - 520 STE ...2790 F ■ A500...2650 F 



MEGADRIVE seule 


850 


Control Pad SEGA 


149 


Manette Competition 


Pro 210 


Power Stick 


449 


Cable Peritel 


149 


Cable pour 1083/1435 


195 



Mickey Mouse 
Super Monaco GP 
Ghouls'n Ghosts 
James Douglas Boxing 
Alex Kids 



349 
429 
380 
290 



CORE GRAFX 
CORE SUPER GRAFX 

Les consoles NEC sont livries 
avec 1 jeu + 1 manette + 
peritel avec adapt, son stereo 

TURBO (portable) 



990 
1490 



GAME BOY Access. 
LIGHT BOY 249 
AMPLI SON 185 
SACCOCHE 149 
VALISE 149 



ATARI LYNX 
livree avec 4 jeux 



Blue Lightning 

Gauntlet 

Gate of Zendocon 



180 
180 



Ninja Spirit 
Hurricane 
Motor roaders II 
Populous 

Tv Sports Football 
1943 

Final Match Tennis 
Avcnture Island 
S.C.I 

Jackie Chan. 
Dead Moon 



330 
340 
310 
380 
330 
299 
299 
330 
330 
330 
330 



Dr Mario 195 

Nemesis 220 

R-Type 249 

Dragons Lair 249 

Kung'Fu Master 249 
etc... 



520 STE 
520 STEC 
1040 STE 
1040 STEM 
1040 STEC 
Power Pack 
Atari Bag 



2790 
4790 
3490 
4490 
5690 
390 



( Dans la limite 
des stocks disponibles 



STARGAME'S 



112 Rue St. Dizier 
54000 NANCY 
Tel. 83 35 48 39 



1 Console ou 3 cartouches achetees 
vous devenez membre du club 



STARGAME'S 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 

Commande sur papier libre ou tel. 
reglement Cheque ou Carte Bleue 
Frais de port : 

jeux 25 F consoles 50 F 
portables 35 F micros 120 F 
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Saviez-vous que si I'on 
traduit Pang en japonais 
et qu'ensuite on traduit 
le japonais en anglais, 
cela devient Pomping 
World ? Non ? Moi non 
plus. Mais toujours 
est-il que le fameux 
jeu edite par Ocean 
sur presque tous les 
micros est sorti sur la 
CoregrafX. Mais sous 
un autre nom et fait 
par une autre equipe. 



%> 



our ceux qui ignorant ce do: : 

1! retourne, Pomping Wor i 

est un super jeu tres prenai ■ 

dans lequel vous devez tire-" 

sur des ballons. Chaque be - 

Ion que- vous atteignez expk 

se et se transforme en deux ballons pk \ 

petits, puis chacun en explosant fait t 

meme chose (un ballon donne jusqu : 

hurt petits ballons), Ce qui fait que vol. ; 

vous retrouvez avec plein de petits bailor ; 





qui rebondisserrt 

voir que le 

ballons provoque votre perte, Tres so - 

vent, les spheres en explosant laisse t 

tomber des bonus, Le pistolet est mt i 



eflet, lorsque vous debute/ e 

incez des sortes de harpo ■= 

qui sont relativement lents. Le pistolet e -;1 

plus rapide. Les deux pointes, elles, p? - 

mettent de tirer plusieurs tois de suite t 
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s explosifs divisent les boules en la plus 

"'e.taille. Les sabliers ralentissent la vi- 

Sse des boules, les tridents detruisent 

s ballons ainsi que les obstacles, car il y 

Bparfois toutes sortes de plates-formes. 

Vous avez aussi des reveils qui stoppent 

'.: deplacement des ballons et.,, bien 

mWres choses. De temps en temps, des 

.enhemis apparaissent a I'ecran. Si i'un 

[.yous touche, il vous empeche de tirer du- 

it quelques secondes. 



Que dire du jeu ? Eh bien qu 'il est similai- 
re aux versions Amiga et ST, seule la mu- 
sique est superieure, grace une nouvelle 
fois a la presence du lecteur de disques 
laser. Pomping World est une supercon- 
version, qui devrait connaTtre.un certain 
succes, d'autant plus qu'il n'y a pas 
grand-chose qui sorte sur la Nee ces 
temps-ci, 

Vous avez plusieurs styles de musiques et 
meme du rock, du blues, etc. Pour une 



\ I GRAPH1SME : 82 % 

1/ SON : 88 % 

ANIMATION : 85 % 

JOUABILITE : 84 % 
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LOGICIELS 



Mickey Mouse 399 F 

Moonwalker 369 F 

Super Monaco GP 369 F 

Shinobi 369 F 

Ghouls and Ghosts 449 F 

World Cup Italia 90 299 F 

Mystic Defender 369 F 

Golden Axe 369 F 

Snider 449 F 

Populous 449 F 

LES NEWS 

Arrow Flash 369 F 

Crack Down 369 F 

Grain Ground 369 F 

GolfGPA 449 F 

Dick Tracy 449 F 



Bonanza broa. 
Fantazia 
Fire Mustang 
Gyorjug 

Super Airwolf 
WresUeWar 
Zero Wing 



449 F 
449 F 
399 F 
449 F 
449 F 
399 F 
449 F 
399 F 
399 F 



l TortueB Ninja 



LES NEWS 
Baddude Dragon Ninja 
Bura'i Fighter 
Days of Thunder 
Dr 'Mario 
Gauntlet !1 
Gremlins II 
Iron Sword 
i ....,-,.. i .. ■■ 
Kmight Rider 
Rad Gravity 
Turbo Racing 



Console + Alex Kidd 490 F 

Console 

+ Pistolet + 2 Jeux 790 F 



Ace of Aces 
Chcs 

&»3 



329 1 

m i 



Duke 

World 329 F 

Golden Axe Warrior 329 F 

Ghouls and Ghosts 329 F 

Spiderman 329 F 

Line of Fire 299 F 

Running Battle 299 F 



Alleway 

Amazing Spiderms 

BalloonKid 

Burai Fighter 

Chessmastcr 

Double Dragon 

Dr Mario 

Fortress of Fear 

Gargoyle Quest 

Golf 

King of the Zoo 



Kwlrk 

ACCESOJRES 

Light Boy 
Game Light 
Etui Case Boy 
Boitier Rigide 
Saccoche G.B + 5 Log 
Battery Pack 



195 F 
195 F 
195 F 

195 F 

195 F 
195 F 
195 F 
195 F 
195 F 
195 F 
195 F 
195 F 
N5 F 
195 F 



Logiciel IMPORT 



Batman 
Bubble Bobble 
Buss Bunny 2 
ChSseHQ 
Duck Tales 
Final FantaBy 
Ghostbusters 2 
Gremlins 2 
Megaman 
TortueB Ninja 
Princess Blobette 
R.Type 
Robocop 
Scrabble 



:■;-■ P 
::45 ^ : 

245P 

:■:■■ i" 
:a-f 

-4? ?■ 
245 F 

24/ ; :: 
.145 > : 
:?45 ;■ 



CoreGrafx 
+ Cdrom + Jeu 
PC Engine GT 



VIDEO 
GAMES 



LES NEWS 

Top Shop Boys 
Jackie Chan 
Final Match Tennis 
Silent Debugger 
TV Sport Football 
Populous 
1943 



299 F 
349 F 
349 F 
349 F 
349 F 
379 F 
369 F 
349 F 



LES PROMOS 



Be Ball 
Bloodia 
Galaga 88 
KickTSall 
RType 
Tiger Road 



Console 



199 F 
199 F 
199F 
199 F 
199 F 
199 F 



2990 F 



Magician Lord 1290 F 

Base Ball Stars 1290 F 

Cyber Lip 990 F 

Nam 1975 1290 F 

Ninja Combat 1290 F 

JovJovkid-Puzzled 1290F 



Riding Hero 

Super Spy 

Top Haver's Golf 



i; : x:.- 

!?"0F 
1390 F 

: ivf; F 

>}'■.■:■? 
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TOUS LES TTTRES 

SLKLVN-i ET 
SITERFAMICOM 



Une rubrique plus courte qu'a ['habitude 
ce mois-ci, en effet la majorite cles pre- 
views consoles etant presentees dans le 
resume du CES de Chicago. 




NIPPON NEWS 



Encore et toujours des nouveautes sur la 
CoregrafX decidement de plus en plus 
pourvue en logiciels. Le premier d'entre 
eux tres bientot, un shoot'em up, dispo- 
nible sur CD-Rom se nomme Space Fan- 
tazy Zone et semble tout droit adapte 
d'un logiciel tres semblable sur Game- 
gear. Splash Lake, un jeu d'arcade re- 
flexion, que nous vous pretentions le 
mois dernier, est prevu pour le 9 aout, il 
est egalement edfte sur CD-Rom et de- 
vrait sortir le 26 juin au Japon. Sur CD 
toujours devrait arriver tres rapidement le 
quatrieme episode de Valis, avec des gra- 
phismes assez reussis, et on I'espere une 
excellente bande sonore. Dans le domai- 
ne du base-ball, il sort pratlquement un 
jeu tous les mois, celui-ci ne derogeant 
pas a la regie (sortie prevue le 9 aout tout 
de meme), nous aurons droits Super Ba- 
seball 4, a la realisation tres soignee il 
faut I'avouer. De son cote, PC Kid 2 n'en 
finrt pas d'arriver ; c'est pour bientfit, 
nous pouvons vous I'assurer. Nutopia il 
est maintenant presque terming. et nom- 
breux sont ceux qui Pattendent (pas avant 
le 27 septembre au Japon), d'autant plus 
que le jeu semble superbe. 




li conceme Sorcerian et Skweek, 
tous les deux prevus pour la fin 
sont conformes aux versions mi- 
e mois demier des deux jeux de 
prevus sur CoregrafX, eh bien 
connaissons maintenant le nom de 
de la societe Irem, I'Esprit de la 
ice Spirit) prevu pour-la premie- 
iine de juillet. Le jeu, dans sa 
ion, se rapproche enormement de 
iattle F1 avec un 6cran divise en 
leux parties horizontales. Pour le mois de 
jptembre est prevu Colionn, un jeu de tir 
.jettant en scene divers animaux. La rea- 
lisation semble sympa avec d'excellents 
iraphismes. A noter aussi un logiciel de 
courses hippiques denomme Jockeys du 
monde en francais, le iitre anglais n'&ani 
pas encore connu, aux graphismes pro- 
metteurs. Enfin, finisons par le meilleur, 
Efera & Jiliora sur CD-Rom, un jeu de 
roles action prevu pour le mois de sep- 
tembre. II s'annonce grandiose avec des 
graphemes splendides et une action sans 
■cesse renouvelee. 



141 , dont nous vous parltons il y a trois 

lois, est maintenant bien avance, et le 

jeu s'annonce tout bonnement extraordi- 

Eaire avec une realisation a vous couper 
s souffle et a faire palir les possesseurs 
,de Super Famicom. Jugez plutot, les gra- 
phismes sont superbes et le nombre de 
sprites incroyable. Avec 1941 , cette ma- 
chine va une nouvelle fois qu'elle est pas 
loin de se classer premiere console de jeu 
toute categorie, meme devant la Super 
Famicom. Si seulement elle pouvait bene- 
ficier d'un peu plus de Jeux. 
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GAMEGEAR 

Pas grand-chose de nouveau par rapport 
au compte rendu du CES, hormi Tarou- 
routo le Magicien, un jeu de tir aux gra- 
phismes corrects. 

SUPER FAMICOM 

Meme rernarque que pour la partie Ga- 
megear, tout ou presque est ecrit dans le 
resume du CES. Seul un jeu de football 
et un jeu de catch , dont le nom provisoire 
est tout simplement Catch de chez Hu- 
man, mais qui n'etait pas visible lors du 
show. Au vu des photos, le jeu semble 
assez moyen. Concemant le jeu de foot- 
ball, il s'annonce en revanche assez ge- 
niai avec une realisation en 3D bitmap. 
Lorsque Ton connaTt les capacftes de cet- 
fe console dans ce domaine, Ton peut 
s'attendre a un grand logiciel. Demiere 
minute, en plus de ces deux logiciets, un 
jeu de tir etait egalement absent du show, 
il s'agit de "Legende du tonnerre" en 
frangais, le titre anglais n'etant pas'enco- 
re deftni. 
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NIPPON NEWS 



NEO-GEO 




I Deux nouveaux jeux pour cette console. 

I Le premier d'entre eux est un melange de 

reflexion et d'arcade et reprend les prin-, 

I cipes de Salomon's Key et de Bubble 

Bobble.La realisation est superbe avec 

I d'excellents graphismes et un environne- 

I rnent sonore de tres bonne facture. 

I Le second est un nouveau jeu de combat 

I dans lequel le joueur affronte des adver- 

[ saires de plus en plus puissant au fil de 

I sa progression Le litre totalement en ja- 

I ponais nous a echappe. 

I Toujours en cours de finalisation, Bur- 

I niong Fight devrait sortir tres rapidement. 
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B I E N T O T I 
ouverture d'un magasin a 
MARSEILLE et a MICE 

pour tous renseignements 
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COMME TOUS LES MOIS, 

SODIPENG ET GENERATION 4 

ORGANISENT UN GRAND CONCOURS A L'ANNEE 

CE MOIS-CI GAGNEZ UN CD ROM POUR 

CONSOLE CORE GRAFX EN JOUANT AVEC 
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QUEL EST LE SITE 

QUI REPRESENTE LA FRANCE ? 

a) La tour Eiffel 

b) Montmartre 

c) L'arc de Triomphe 

d) place de la Concorde 
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IQUEL EST LE 5"" PAYS VISITE 
'PAR NOS EXPLORATEURS ? 

a) L'Australle 

b) L'Afrique 
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RESUME DUNE VISITE I 
CHEZ LUCAS ART F* 






POMPING WORLD 
PEUTSEJOUERA: 
a) 2 b) 4 c) 5 d) 3 
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i ■ QUESTION SUBSIDIAIRE : 
QUELLE EST LA BOISSON 
PREFEREE DE DIDIER ? 
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I VOS COORDONNEES 
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SUITE DU CONS 

PRESSIMAGE : l^| BITaMIGA ET ST A 

DES PRIX IMBAT 
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Cette societe americaine presentait 
quelques nouveautes. Nous avons 
eu la joie de decouvrir la suite de El- 
vira sur PC, nommee Elvira II : 
The Jaws Of Cerberus. Plus beau 
-que le premier episode, il semble 
aussi plus interessant et plus amu- 
sant. II va cependant falloir atlendre 
la fin de I'annee pour la version PC. 
Cette fois-ci, I'histoire se deroule 
dans des studios de cinema pour 
films d'horreur. Une force malefique 
a donne vie a divers monstres terri- 
fiants, et Elvira se retrouve une fois 
de plus en plein delife, La suite de 
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Broderbund* 
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Sur le stand de cette compagnie, 
etaient presentes plusieurs produits. 
The Ancient Art Of War In The 
Skies, est un wargame prevu sur 
PC pour cet ete, en fait la suite de 
I'Art Ancien de la guerre, un hit il y a 
tres longtemps sur PC. Toujours 



Le Consumer Electronic Show se deroulait du 
1 er au 4 juin 1991, a Chicago, dans I'lllinois. 
Comme a son habitude, il a permis aux 
differents editeurs presents de nous montrer 
leurs principaux projets. Une fois de plus, les 
stands uniquement dedies a la micro- 
informatique constituaient une part tres reduite 
du salon, au contraire des consoles, plutot 
envahissantes. Toutefois la micro-informatique 
ludique n'est pas morte, comme le prouve la 
presence de nombreux softs de qualite, 
notamment sur PC et Amiga. Voici done un 
"court" resume des produits qu'il nous a ete 
permis de decouvrir, plus une ou deux surprises. 

Search For The King est elle aussi 
prevue pour le dernier trimestre de 
I'annee 91. Plus Men a voir avec 
['episode precedent un peu dece- 
vant. Graphismes VGA en 256 
couleurs, digitalisations graphiques 
et sonores, plus une interface de 



pour cet ete, Playmaker Football, 
une simulation de football americain 
sera distribute. Sinon, le tout der- 
nier programme de Chris Crawford, 
I'auteur de Balance Of Power, sera 
Patton Strikes Back, un wargame 
qui sortira cet automne. Enfin, Bro- 
derbund continue a editer des sce- 
narios sur le personnage de CarmerK. 
San Diego, dans une enquete poli- .. 
ciere qui a chaque fois est plus un 
moyen de decouvrir une ville, une 
region ou un pays, qu'un veritable 
jeu. 



CALIFORNIA 



Plusieurs jeux devraient nous parve- 
nir cet automne sur PC dans un 
premier temps. Solidarity un jeu de 
strategie dans lequel vous devez li- 
berer la Pologne de I'emprise du 
communisme. Wreck Hunters (titre 
provisoire) vous place aux com- 
mandes dun sous-marin, dans un 
jeu d'aventure interactif. 
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commande geree a I'aide de la sou- 
ris, voila qui promet beaucoup. Invite 
par un ami a Los Angeles, notre don 
Juan va se trouver mele a une affai- 
re de kidnapping. Enfin, un football 
americain repondant au doux nom 
de Mike Ditka Power Football est 
annonce pour cet automne. La en- 
core, une realisation irreprochable, 
exploitant au mieux les capacites 
des PC et compatibles. A noter en 
France la sortie de Search For The 
King sur Amiga, 




Cette societe americaine montrait 
elle aussi plusieurs jeux. Suite a un 
accord avec Accolade, la majorite 
des produits Capstone sera distri- 
buee en Europe sous divers formats 
(PC/Amiga/ST) a des dates encore 




inconnues. The Cardinal Of The 
Kremlin, un jeu dans lequel vous 
devez developper des defenses 
contre une attaque eventuelle ve- 
nant de Test, est un jeu de strategie 
et d'espionnage. Trump Castle 2 
est une compilation dejeux de casi- 
no ; machines a sous, roulette, bac- 
cara, blackjack, craps... Le dernier 
Search For The Titanic, est moitie 
jeu d'aventure, moitie simulation, 
avec pas mal de graphismes digitali- 
ses. D'autres softs sont prevus dont 
The Taking Of Beverly Hills en 
septembre sur PC, mais aussi 
Home Alone en octobre, base sur 




*La societe anglaise presentait sur 
le stand Virgin deux softs ; Thun- 
der Hawk en preview et Frenetic 
en test dans ce numero. Sont aussi 
annonces Retro et Heimdall pour 
la rentree. 





Cette societe recemment apparue 
dans le monde de la micro-informa- 
tique ludique annongait elle aussi 
pas mal de nouveautes pour PC. Bo 
Jackson Baseball, un jeu de base- 
ball prevu pour cet automne. Une si- 
mulation de chars en 3D, avec des 
sprites pour les tanks, prevue pour 
novembre, sous le nom de Battle- 
field 2000.Ultrabots Sanction : Earth 
qui doit sortir en octobre. Moitie jeu 
de roles, moitie simulation, vous pi- 
loterez des robots pour repousser 
des vagues d'aliens. 

5 O J T W A * R ~ 

La branche informatique de Disney 



avait elle aussi son stand et organi- 
sait une soiree de presentation. Au 
niveSu micro, nous avons pu ainsi 
decouvrir les premieres scenes de 
Hare Raising Havoc, un jeu d'ar- 
cade-reflexion base sur le mer- 
veilleux Roger Rabbit. C'est surper- 
be sur PC, bien anime, bien dessine 




et surtout hyperdrole, au moins au- 
tant que les dessins animes dont il 
s'inspire. De meme, base sur le 
film qui sortait aux USA le 21 juin, 
Rocketeer le jeu, exploite lui aussi 
a la perfection les graphismes VGA. 
Dick Tracy sur PC etait lui aussi 




presente, a ne pas confondre avec 
le jeu plutot moyen deja sorti, Enfin 
Stunt Island vous permet de creer 
un scenario pour cascadeur, puis de 
le mettre en pratique au cours d'une 
scene de simulation d'acrobaties en 
avion. Encore une fois, on ne peut 
que se rejouir de la realisation tech- 
nique parfaite. A noter la creation 
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par Disney d'une carte son moins 
chere que celles existant deja, et 
semblant avoir rec,u I'aval de com- 




pagnies telles que Broderbund et 
Sierra On Line qui developperont 
dessus. Enfin, la version PC de The 
Animation Studio apparalt comme 
identique avec la version Amiga, 
C'est tres fort I 



Cette compagnie, filiate de Sierra On 
Line, presentait quelques logiciels 
superbes. Pas grand-chose sur Rise 
Of The Dragon 2 ou sur Aces Of 
The Pacific, leurs deux prochains 
produits pour I'annee 92, Par contre, 
nous avons pu voir et jouer a Nova 9, 
la suite de Stellar 7, et ce soft nous 
a assez impressionne. II doit sortir cet 
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EPIX 

California Games 2 est fini et nous 
le testons pour vous ce mois-ci. 
Cette compagnie presentait plu- 
sieurs adaptations PC de jeux deja 
sortis sous d'autres formats. Nous 

GjomeTek 



ete, tout comme The Adventures 
of Willy Beamish, un jeu faisant 



II s'agit d'une question de jours. 
Rise of The Dragon, Stellar 7 

pour Amiga devraient sortir aussi 
tres prochainement. 




avons ainsi pu voir The Ninja 
Gaiden 2, mais aussi Viking Child, 
deux jeux d'arcade connus. 



penser a un dessin anime, 
metne systeme dejeu que pour Ri 
Of The Dragon. 




Cette societe surprenait tout son 
monde avec plusieurs softs interes- 





I'an dernier, base sur les romans de 
J.R.R. Tolkien. Prevu pour cet au- 
tomrte, il semble avoir subi quelques 



petites ameliorations. Star Trek : 
The 25th Anniversary est inspire 

des films et de la serie televisee. II 
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sants. Hoi, un petit jeu d'arcade 
aux graphismes simples mais sym- 
pathiques. Entity, un jeu d'action a 
la Shadow of The Beast, avec des 
graphismes et une animation su- 
perbes. Cyberblast un jeu d'arca- 
de-aventure futuriste de type 
Gauntlet, qui sortira sur PC d'ici la 
fin de I'annee. Mutant Warriors, lui 
aussi sur PC devrait sortir cet au- 
tomne, ou deux joueurs peuvent 
participer simultanement a travers 
plusieurs niveaux d'un complexe. 




Sur ce stand, preuve etait 
faite de I'emphse du PC sur le mar- 
che ludique americain. The Lord Of 
The Ring : The Two Towers est la 

suite du jeu de roles qui etait sorti 




s'agit d'une aventure spatiale au 
cours de laquelle vous allez diriger 
I ' Enterprise a travers de nom- 
breuses missions d'exploralion. 
C'est en VGA couleur, avec des 
phases de combats spatiaux forte- 
men! inspires de Wing Commander 
{les vaisseaux sont dessines en 
sprites). Bien realise, ce jeu risque 
de faire un malheur a sa sortie. The 
Bard's Tale Construction Kit sor- 
"tira en septembre, alors que 
Castles devrait sortir d'ici quelques 
semaines sur PC et en septembre 
sur Amiga. 



Interstel 



De un a six joueurs vont pouvoir 
s'affronter avec Armada 2025, une 

simulation de conquete spatiale. 
Partant d'une seule planete, il va 
falloir conquerir de nombreuses 
autres planetes, affronter les flottes 
adverses, developpervos colonies... 
Tout ceci tres bientot, en juillet se- 
lon les demieres previsions. Utah 
Beach, prevu pour odobre, est un 
wargame sur lequel nous n'avons 
que peu de renseignements, sinon 
qu'il a pour theme le debarquement 
de juin 1944 et qu'il semble assez 
complet. 



WLEGEND 

9 ENTERTAINMENT COMPANY 



Cette societe a qui Ton doit entre 
autres le fabuleux Spelicasting 1 01 : 
Sorcerers Get All The Girls, montrait 



CES CH/ICAGO 
Time Quest, un jeu d'aventure utili- 
sant le meme systeme, qui vous 
fera voyager a toutes les epoques et 
rencontrer des personnages de 
notre histoire : Napoleon, Arthur 
Pendragon, Adolf Hitler... et ce, des 
cet ete. Legend annoncait aussi la 
sortie prochaine de Spelicasting 
20 : The Sorcerer's Appliance, la 
suite de Spelcasting 101 . Nous at- 
tendons cet evenement avec impa- 
tience, en esperant un scenario en- 
core plus fou. 
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LucasArts montrait de superbes de- 
mos de Secret Of The Monkey Is- 
land 2 et de Indy 4, prevus tous les 
deux en octobre 1991 sur PC, et 
durant le ler trimestre 92 pour ST 
et Amiga. Secret Weapons Of 
The Luftwaffe devrait sortir cet ete. 
Quoi qu'il en soit, allez voir le dos- 
sier sur LucasArts pour en savoir 
beaucoup plus long sur ces softs et 
sur les autres projets 



MAXIS 



Maxis etait present sur le stand 
Broderbund, presentant SimAnts, 
un programme dans la lignee des 
celebres SimCity et Sim'Earth. Cet- 
te fois-ci, vous devez assurer le de- 
veloppement d'une colonie de four- 
mis. Cette societe presentait aussi 
RoboSport. 



pPROSE 



Microprose se faisait remarquer par 
un stand assez important, sur lequel 
beaucoup de produits etaient mon- 




tres. Tout d'abord deux bornes d'ar- 
cade, avec le fameux F15, deja 
connu par les amateurs de salles 




d'arcade, mais surtout B.O.T.S, un 
nouveau jeu d'arcade en 3D tout 
simplement extraordinaire. Vous y 
dirigez un robot de combat, une sor- ■ 
te de MechWarrior, dans des affron- 
tements contre de nombreux enne- 




mis. C'est superbe, et cela bouge 
merveilleusement. Pour en revenir a 
la micro-informatique, Microprose 
montrait aussi Gunship 2000 et 
F117-A, deux simulateurs que vous'' 
pouvez trouver en rubrique Preview • 
dans ce numero. Cet automne, et 
sur PC, devrait sortir Civilization, 




cree par Sid Meier, a qui Ton doit 
deja F19 Stealth Fighter, Railroad 
Tycoon et F15 Strike Eagle. II s'agit 
d'un jeu qui commence en 4000 
avant J.-C. Vous devez vous de- 
brouiller pour qu'a partir d'une tribu, 
vous la developpiez au cours des 
siecles, formant des peuples, puis 
des nations entieres. Darklands, jeu 
de roles medieval germanique, doit 
sortir au printemps 1992, c'est vous 
dire s'il risque d'etre complet. Co- 
dename : White Shadow est le 
nom du prochain simulateur de vol 
annonce par Microprose. II allierait 
simulation classique et strategie, 
dans un combat a mort contre les 
cartels criminels. Enfin, Lightspeed, 
simulation spatiale deja sortie I'an- 
nee derniere, a subi une remise a 
neuf technique qui devrait le rendre 
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plus attractif (graphismes VGA 256 
couleurs et nouvelles musiques), il 
devrait sortir sous un nouveau nom : 
Hyperspeed. Une simulation de 
golf (appele pour I'instant 3D Golf) 
est aussi en cours de developpe- 
ment. Nous vous en proposorls aus- 
si une preview. 



MMXRAFT 



Mindcraft, a qui Ton doit, les pas 
tres reussis, Magic Candle et Keys 
to Maramon, occupait aussi un petit 
stand, presentant tout d'abord The 
Magic Candle 2. la suite, avec un 
systeme de jeu et des graphismes 
nettement plus corrects et origi- 
naux. Rules Of Engagement est 
quant a lui le deuxieme jeu utilisant 
le systeme IGS qui permet a plu- 
sieurs softs d'utiliser les memes 
donnees. Ce wargame peut done 
etre couple avec Breach 2, les com- 
bats spatiaux se deroulant avec 
Rules Of Engagement, tandis que 
les scenarios sur les planetes ou a 
I'interieur des vaisseaux se jouent 
avec Breach 2. Trois autres projets 
sont annonces : Magic Candle 3 
(VGA couleur cette fois), Frozen 
Jungle (un jeu de roles de SF) et 
un jeu de construction et de gestion 
de chateaux forts (un peu dans le 



genre 



3 chez Interplay). 
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Might And Magic 3 avance a 
grands pas sur PC. Planet's Edge 

est un melange de simulation spa- 
tiale et de jeu de rales pour ce qui 
est de I'exploration des planetes. 
Cela rappelle par certains cotes, les 
jeux du type Ultima. 
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Tres peu de chose sur le stand 
Ocean, mais Billy The Kid, Elf, Ro- 
bocop 3, Whiz Kid sont toujours 
annonces pour bientot. 



une demo de Wing Commander 2 
surprenait tout le monde par ses 
qualites graphiques et musicales. II 
vacependant falloir attendre jusqu'a 
fin juin pour avoir le plaisir d'y jouer. 
La presentation d'Ultima 7 etait elle 
aussi visible, mais seule la presenta- 
tion du jeu etait exposee sur le 
stand. Le jeu devrait sortir cet au- 
tomne. La grosse surprise fut la 
projection sur grand ecran de Strike 
Commander, une simulation de vol 
que nous vous presentons en Pre- 
view. Origin confirmait en outre que 
la plupart de ses produits seraient 
maintenant traduits en francais, 
Sans aucun doute LA compagnie en 
vue du moment. 

Cette societe nous a fait decouvrir 
deux nouveaux projets, avec Mega- 
traveller 2, un logiciel toujours base 
sur le jeu de roles si ceiebre. Beau- 




Apres notre dossier du mois dernier, 
nous pensions bien connaitre les 
produits de cette societe, et done 
eviter des arrets prolonges et repe- 
tes devant le stand Origin. Sure- 
ment mieux prepares psychologi- 
quement a cette epreuve que les 
autres journalistes, nous avons ce- 
pendant admire et ecoute avec ra- 
vissement les divers produits pre- 
sentes. Outre Martian Dreams, 
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coup plus beau, avec un systeme de 
jeu plus puissant, plus pratique, il 
s'annonce tres bien. Le deuxieme 
etait Twilight 2000, un jeu de roles- 
arcade-aventure-strategie qui semble 
lui aussi tres complet. Ces deux pro- 
duits devraient etre distribues en 
France dans les prochains mois. 



Le stand Psygnosis, situe totale- 
ment a part du salon, nous a permis 
de decouvrir un nombre impression- 
nant de produits, tous de tres gran- 
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du jeu est difficilement critiquable. 
Plusieurs phases de jeux le consti- 
tuent. La principals est la scene en 
3D, avec des ennemis en ray-tra- 
cing, le reste etant en 3D faces 
pleines. C'est tres beau et superbe- 
ment anime. Une autre phase 
consiste en un shoot'em up a scrol- 
ling vertical, assez classique, mais 
bien tait. La derniere phase que 



souris repond peut-etre un peu 
mieux. La version CDTV est elle fi- 
nie. Pour ce qui est de Lemmings 
2 et du Lemmings Construction 
Kit, pas grand-chose de nouveau 
malheureusement. Par contre, nous 
avons pu voir la version PC de Obi- 
tus annoncee pour cet automne. La 
realisation semble excellente, avec 
des graphismes vraiment superbes. 




de qualite. Parmi ceux-ci, il y avait 
bien sur la version PC de Lem- 
mings. Pas de difference avec la 
version Amiga, mis a part que la 



Cet automne devrait sortir aussi 
Aquaventura sur Amiga. En deve- 
ioppement depuis plus de quatre 
ans, vous vous doutez que la qualite 








nous avons pu voir est celle de la 
traversee du tunnel entre deux ni- 
veaux. Le tunnel est represents en 
fil de fer et vous voyez votre vais- 
seau de derriere. Nous avons eu la 
chance de decouvrir deux jeux dont 
le developpement avait a peine 



bourn, et devrait sortir cet automne. 
infiltrator, titre non definitif, est un 
jeu d'arcade sur plusieurs niveaux, 
qui s'annonce lui aussi tres bien, 
programme par I'auteur de Spell 
Bound) et annonce pour Noel. En- 
fin, Shadow Of The Beast 3 est 
toujours prevu pour la fin de I'an- 
nee. Psygnosis creait I'evenement, 
avec une presentation sur CDTV et 
FM Towns de Planet Side, un si- 
mulateur de vol comme nous n'en 
avions jamais vu, Certaines per- 
sonnes n'ont pas hesite a faire le 
rapprochement avec certaines 
scenes de The Last Starfighter ou 
Starwars. Inner-Explorer et Sci-Fi 
sont deux airtres produits presentes 
pour I'instant sur FM Towns, Quoi 
qu'il en soit, Psygnosis possede de- 
sormais "The Fractal Engine", une 
machine capable de reproduce ce 
type dejeux sur n'importe quel sup- 
port CD. 



commence. Pas de photos done de 
ces versions aux graphismes non 
definitifs, et pas encore de noms. 
Sachez cependant qu'il y a une 
course de motos (en 50 images par 
seconde) et une jeu d'aventure in- 
teractif avec un ecran divise en 
quatre parties, chacune d'entre elles 



etant reservee a un personnage. Un 
nouveau shoot'em'up etait aussi 
montre, II s'appelle Amnios (merci 
J.H. !) et devrait sortir cet ete. Un 
peu plus tard, ce sera le tour de 
Leander. un jeu d'arcade superbe. 
Barbarian 2 est lui aussi en plein 





Nous arrive tres bientot Wrath Of est terminee. Pour cet automne, il 
The Demon sur PC, une version faut nous attendre a voir apparaitre 
tres bien adaptee. La version CDTV Space Ace 2 : Borf's Revenge, 
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Cette societe a ete rendue celebre 
par Dragon's Lair et Space Ace. 
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personnages passeront du niveau 2 
au niveau 8 on 9 en fin d'aventure. 
L'autre produit presents est un base- 
ball, au nom infernal de Tony La 
Russa's Ultimate Baseball, prevu 
en aoCit. Death Knights of Krynn, 
sur Amiga est annonce pour cet ete, 
ainsi que Secret Of The Silver 
Blades a peu pres en meme temps. 



un jeu aux animations et aux gra- 
phismes toujours aussi plaisants et 
a lajouabilite plus interessante. En- 
fin Guy Spy, un jeu du meme type, 
mais plus original, plus varie et sur- 
tout plus interactif, sortira quelques 
semaines piustard. 
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Peu de chose etait montre sur le 
stand SSI, si ce n'est Gateway To 





tra Wordtris, qui s'inspire lui forte- 
ment de Tetris, sauf qu'il faut main- 
tenant deplacer les lettres pour for- 
mer des mots horizontalement ou 
vertical ement. Pas de traduction 
francaise prevue malheureusement. 
Dans la meme categorie, Super 
Tetris devrait sortir en septembre. 
Autre projet pour octobre sur PC 
avec Crisis In The Kremlin, une 
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quelques produits que nous avons 
eu plaisir a voir. Flacort 3.0 que 
tout le monde attend etait presente 
pour PC et annonce pour le mois 
d'aout. Au meme moment apparat- 



The Savage Frontier qui sortira en 
juillet sur PC. II s'agit du premier epi- 
sode pour une nouvelie campagne, 
se deroulant dans le monde des 
royaumes oublies. Le systeme utilise 
est le meme que pour Champions Of 
Krynn ou Pool of Radiance et les 
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Conquest Of The Longbow : Le- 
gend Of Robin Hood est un jeu 

base sur I'histoire de Robin des 



Autre monstre sacre des compagnies 
americaines, Sierra On Line confir- 
mait une annee 1991 exceptionnelle, 
avec un nombre impressionnant 
d'updates et de jeux inedrts. Pour ce 



me episode), et Police Quest 3 

sont les suites des episodes prece- 
dents, mais ils utilisent desormais le 
systeme de jeu apparu dans King 
Quest 5 et Space Quest 4. Laffer 




Tres beau, avec quelques 
phases d'arcade, il s'annonce com- 

me etant I'evenement principal de 




qui est des reprises, nous avons eu 
droit a Leisure Suite Larry 1 et a 
Space Quest 1 . Prevus tous les 
deux pour cet ete, ils ont le meme 
scenario que I'artcienne version, 
mais avec des graphismes VGA en 
couleurs geniaux et des musiques 
retravaillees. II faudra attendre cet 
automne pour pouvoir jouer a la plu- 
part de leurs autres produits. Leisu- 
re Suit Larry 5 (en fait, le quatrie- 



Utilities est un logiciel pour les 
fans, totalement loufoque et deli- 
rant. Mixed Up Fairy Tale est le 
deuxieme jeu pour enfants, se pro- 
posal de faire decouvrir les contes 
et les legendes auxjeunes. Hoyle 3 
regroupe six jeux de plateau : back- 
gammon, dominos, dames... Castle 
of Dr Brain est un jeu d'aventure 
qui vous demandera intelligence et 
logique pour en venir a bout. 



simulation economique vous mettant 
face a la crise sovietique actuelle. 
Faces.. Tris est un n-ieme jeu base 
sur Tetris, avec cette fois-ci des vi- 
sages celebres a reconstituer (Gor- 
bachev, Thatcher,,,) pour Amiga. 
Enfin, Spectrum Holobyte s'occupe- 
ra de convertir sur PC le Coin Up 
Atari de course de voitures, Race 
Drivin'. 





cet automne pour la compagnie. 
Enfin, pour I'annee prochaine, sont 
deja annonces Quest For Glory 3 
Laura Bow 2. 



THE SOFTWARE 
TOOLWORKS 

Beaucoup de logiciels educatifs en 
anglais (pour la plupart sur CD main- 
tenant), mais aussi et surtout "The 
Miracle" sur Amiga et PC, un piano 
revolutionnaire, accompagne d'une 
methode d'apprentissage basee sur 
un module d'lntelligence Artifictelle. 




lation sportive a la Winter Games, 
proposant six epreuves, avec tout 
un systeme de cameras et de ma- 
gnetoscope. Megafortress est pre- 
serve en rubrique preview. Theatre 
Of War est un wargame superbe, 
melange de Virus pour les gra- 
phismes et de Populous pour la vi- 
sualisation du terrain. 



TITUS 



La societe francaise proposait dei-i'-. 
une suite, Atoll, un jeu de reflexion 
ou il est question de boules en cou- 
leurs a placer a des endroits precis 
et la version CDTV de Prehistorik. 
Cela semble sympa, avec des mu- 



Le stand Sega, sans etre aussi 
grand que celui de Nintendo, cou- 
vrait tout de meme une large surfa- 
ce du salon, et Ton pouvait y decou- 
vrir de nombreuses nouveautes. En 
plus de ['attraction Sonic, drainant 
une foule incroyable, de multiples 
societes presentment leurs produits, 
dont Accolade. 

Rien de bien neuf par rapport a ce 
que nous avons pu vous presenter 
dans nos precedentes rubriques 
Nippon News, hormi Mike Ditka 
Power Football, un jeu de football 
americain. Sinon, nous attendons 
toujours Turrican, Star Control (a 
la realisation superbe) et Test 
Drive. 





Tres peu de reelles nouveautes du 
cote de Dreamworks avec Jesse 
The Body Ventura Wrestling Su- 
perstars, un nouveau logiciel de 
catch. A part cela, tous les autres 
jeux vous ont deja ete presentes 
plusieurs fois dans Nippon News. 
Chez Electronic Arts, decidement 
tres prolifique sur cette console, 
nous avons pu voir Earl Weaver 
Baseball, un jeu de... base-ball 
prevu pour le mois de septembre. 
La realisation est moyenne, surtout 
au niveau des graphismes peu soi- 



;, mais la jouabilite semble etre 
au rendez-vous. Pour les amateurs. 
Dark Castle, un des premiers jeux 
Machintosh, disponible egalement 
sur Amiga, est «ri cours d'adapta- 
tion sur Megadnvt;. Meme =i le jeu 



est loin d'etre termine, on peut 
quand rneme regretter qu'il n'ait pas 
subi de plus profondes modifica- 
tions, Pour les nostalgiques. Etait 
aussi presente The Immortal, ega- 
lement peu remanie par rapport a la 
version Amiga, si ce n'est les com- 
bats en plein ecran lors des affron- 
tements. Sinon, les graphismes res- 
tent inchanges. 

En revanche, les inities de Starlight 
vont, s'ils jouent a la version Mega- 
drive, trouver de grands change- 
ments avec une realisation bien 
meilleure, et surtout une jouabilite 
accrue. 

Suite a un tres recent contrat avec 
Psygnosis, Electronic Arts presen- 
tait quelques adaptations de jeux de 
la plus celebre societe sur Amiga. 
Parmi ceux-la, Shadow Of The 
Beast et Killing Game Show, si- 
milaires a I' Amiga, mais en plein 
ecran. Prevu pour septembre. Parmi 
les reelles nouveautes, Ton distin- 
guaft Road Rash, deja crcscnte 
dans Generation 4 en rubrique Nip- 
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toujours attendre, mais le jeu risque 
d'en valoir la chandelle, car la ver- 
sion presentee demontrait une par- 
faite jouabilite. Un superjeu de ta- 
bleaux en perspective. 



Chez Namco, Quad Challenge, 




pon News, un jeu de courses motos 
a la realisation honnete, avec un 
scrolling de bonne qualite et une 
bonne impression de vitesse. Pour 
septembre aussi. On continue avec 
Rings Of Power, un jeu dans le 
style de Populous, dans lequel le 
joueur a la possibility de se transfor- 




gic, Tun des plus celebres jeux de 
roles sur PC, et enfin pour le mois 
d'aout est prevu NHL Hockey, un 
jeu de... hockey reellement genial. 
Je peux vous assurer de sa jouabili 
te et de son interet pour avoir atomi- 
ser Didier lors d'une partie 
rable.Voila qui clot le chapitt 
Electronic Arts. 



mer en dragon pour parcourii 
longues distances. Toujours pour 
septembre. Pour cet ete devrait arri- 




ver The Feary Tale Adventure, 
Block Out, et Centurion : Defen- 
der of Rome, adaptes egalement 
des versions Amiga. Pour le mois 
de juillet est attendu Might & Ma- 




jeu de course de Quad a deux, via 
un ecran divise en deux parties, etait 
presents, ainsi que Roiling Thun- 
der 2 du meme genre que le pre- 
mier. 




Meme remarque chez IDG qui an- 
nongait une nouvelle fois I'adapta- 
tion pour le compte de Sega de 
Turbo Out Run. 

Chez Kaneco, Berlin Wall se fait 
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reveleront des indices essentiels pour votre quete. 

MAIS ATTENTION, VOTRE PROPRE FANTOME PEUT APPARAITRE, 

ET VENIR VOUS HANTER! 
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Sur le stand Taito, quelques nou- 
veautes avec Qix dont le principe 
reste inchange, Rastan Saga II qui 

s'annonce bien meilleur que le pre- 




gnes et des sprites plus gros. A rio- 
ter egaiement I'adaptation de 
Space Invaders 91et Growls, jeu 

sponsorise par la SPA, puisque le 
but est de sauver les animaux de la 
jungle en desintegrant, liquefiant, 
blastant les braconniers. 

La societe Tengen presentait prati- 
quement tous ses plus grands suc- 
ces d'arcade sur la Megadrive, a 




commencer par Mrs Pacman dont 
on peut juste dire que les habitues 
ne seront pas decus. On pouvait 
egaiement jouer a RBI Baseball 3 
et a Pacmania, dont la realisation 
est assez moyenne (en plein ecran 




bien sur, mais aux graphisrnes 
moins bons). Rampart, adaptation 
du jeu d'arcade, ne semblait pas re- 
tenir I'attention des visiteurs, telle- 
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ment perdus sur une planete tres- 
eloignee de leur systeme solaire, et 
en se craschant leur vaisseau s'est 
disperse en plusieurs morceaux. Le 



merit les graphismes etaient 
pauvres, mais on nous a assure que 
la version finale serait remaniee. En- 
fin, pour finir, sachez que Road 
Blasters et Pit Fighter etaient aus- 
si presentes, le premier semblable 
aux versions micros (encore), et le 
second trap peu avance pour se fai- 
re une idee. 

De plus, sur le stand Sega Ton pou- 
vait voir Double Dragon 2 de la 
societe Palsoft, Toe Jam & Earl, un 

jeu d'arcade aventure. Deux per- 
sonnages se sont malencontreuse- 




jeu est done une quete de ces diffe- 
rents morceaux de vaisseau pour 
reussir a repartir. A noter aussi un 
autre jeu de hockey, different de 
NHL Hockey de chez Electronic 





Arts, puisque le terrain est cette 
fois-ci vu dans sa longueur. 
Pour etre tout a fait exhaustif, 
Speedball 2, Donald Duck et 




Battle Master etaient egalement 
presentes, Les versions different 
peu de la version Amiga meme si 
les graphismes de Battle Master 
s'averent moins un peu plus fouillis. 



Seul le stand Sega presentait des 
nouveautes sur GameGear avec 
Leader Board Golf adapte de la 
version micro (prevu pour le mois 
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jut), Joe Montana Football 

adapte de la version Megadrive {oc- 
tobre), Space Harrier a la realisa- 
tion splendide pour novembre, et 



Le phenomene Gameboy semble 
toucher beaucoup de personnes aux 
Etats-Unis. Tout le monde s'accorde 
a dire que cette console est respon- 
sablede la moitie des cas de cecite 
de ces derniers mois, que le son est 
mediocre, et pourtant tout le monde 
en veut une I II serait totalement im- 
possible de formuler ici une liste ex- 
haustive de tous les logiciels prevus 
■sur Gameboy, c'est pourquoi nous 
ne citerons que les meilleurs .et les 
plus prometteurs. 

Absolute Entertainment presentait 
Turn & Burn, un simulateur de F1 4, 
alors qu'Accolade presentait le fan- 
tastique Turrican. En effet, cette 
version est vraiment tres proche du 
jeu Amiga, avec d'excellents gra- 
phismes et une animation du per- 
sonnage comme des ennemis tou- 
jours aussi fantastique, De son cote 
Arcadia, subdivision de la societe 
Virgin Games pour I'edition sur Ga- 
meboy, presentait Prince of Persia, 
egalement tres reussi avec une ani- 
mation du personnage toujours aus- 
si detachee etsouple. 

Sur le stand Acclaim, nous avons pu 
voir de tres nombreux logiciels pour 
la Gamebov. dont The Simpsons 



adaptation du celebre dessin anime, 
Double Dragon II la suite du jeu 
de castagne pour juillet, The Puni- 
sher adaptation du film et de la BD 
pour la rentree, Terminator 2 prevu 
pour juillet en meme temps que la 
sortie du film, Beetiejuice encore 
une adaptation de film, NBA All 
Stars Challenge un jeu de basket, 
Wrestle Mania un jeu de catch, et 
Bill & Ted's Adventure un jeu d'ar- 
cade aventure, 

Le stand de Bullet Proof Software 
etait I'un des plus loufoques du sa- 
lon, avec des centaines de balles en 
mousse de couleur jaune illustrant 
leur dernier jeu : Faceball 2000. A 
noter que c'est le premier jeu autori- 
sant quatre joueurs simultanement. 
A noter egalement que Faceball 
2000 n'est autre que le jeu Midi 
Maze, Pacman en 3D, sorti il y a 
bien longtemps sur ST. 

La societe Capcom, deja detentrice 
de grands hits sur Gameboy, nous 
poposait Snow Brothers, encore 

une fois completement genial. Chez 
Electronic Arts, Ton pouvait voir Jor- 
dan vs Bird : One on One jeu de 

basket egalement tres celebre. ^s 




FC! presentait Boxxle un jeu de re- 
flexion et Ultima pour aoCit, le plus 
connu des jeux de roles. 
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Chez Hudson Soft, la societe decfi- 
nait encore et toujours Adventure 
Island pour I'ete 92 et annongait 
Atomic Punk. 

La filiale jeux de Sony, Image Soft 
annoncait sur Gameboy la quasi-to- 
talite des titres prevus pour la Super 
Famicom avec Hook, Soccer Ma- 
nia, Altered Space Hudson 
Hawk. Aucune version n'etait pre- 
sentee. 

Jaleco annoncait ou presentait cinq 
logiciels, dont Maru's Mission, un 
jeu de tableaux dans le style de Ma- 
rio Land, Fortified Zone, In Your 







du nom de Super Battle Tank : 

War in the Gulf. Le jeu offre plu- 
tout comme M1 Tank 

d'Electronic Arts 

De chez Acclaim est prevu The 
Simpons pour la fin d'annee et il 




Face un autre jeu de basket-ball 
Bases Loaded un jeu de base- ' 
et Battle Unit. 



Chez Konami etaient presentes 
Double Dribble-5 on 5, Blades of 
Steel, Teenage Mutant Ninja 
Turtles 2, Castlevania 2, Star 
Trek, Bill Elliott's Nascar et 
World Circuit Series. 
Et chez Nexoft, Ton pouvait voir 
Doomsayer 

La societe Tradewest quant a elle 
annoncait Super Off Road, Snea- 
ky Snakes, Jack Nicklaus Golf et 
Battletoads un jeu de combat. 



s'agit toujours de ('adaptation du 
dessin anime, Annonce et pr£sente 
egalement Super WWF Wrestle 
Mania, unjeu de eaten aux person- 
nages entierement digitalises, su- 
perbe I Enfin, Ton a pu egalement 
voir Smash TV, egalement adapte 
d'une emission TV, 



Desireux de faire d'une pierre deux 
coups, Bullet Proof Software an- 
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noncait I'adaptation pour Super Fa- 
micom de Faceball 2000, tout droit 
issu de ia version Gameboy, et un 
jeu de golf au nom provisoire de 
Golf. 

Tres frequente, le stand Capcom 
presentait deux nouveautes sur Su- 
per Famicom. Tout d'abord le tres, 
tres, tres attendu Super Ghouls & 
Ghosts a la realisation exception- 




nelle (cf. les photos). Le jeu, beau- 
coup plus dur que les precedents 
episodes, s'avere egalement encore 
beaucoup plus interessant. Autre lo- 





reussi, et Ultrabots Sanction Ear* 

th prevu pour le debut 92. Ce der- _ 
nier etait vraiment trop peu avance 
pour vous donner plus de precision 
quant a sajouabilite. 

Electronic Arts, tout en misant a 
fond sur la Megadrive, ne met pas 
tous ces ceufs dans le meme panier 



giciel tres attendu, UN Squadron, 
adaptation du shoot'em up d'arca- 
de. Personnellement, le jeu m'a 
quelque peu decu, avec certes une 
bonne animation et de bons brui- 
tages, mais des graphismes assez 
moyens. Attendons la version finale 
pour emeftre un jugement plus defi- 
nite . 

Data East s'essaye egalement sur 
Super Famicom avec Caveman 
Ninja (Joe & Mac au Japon) pour la 
fin 91 , qui semble superbement 




et prepare egalement des logiciels 
pour la Super Famicom. Les deux 
premiers jeux a sortir devraient etre 
John Madden Football adapte de 
la version Megadrive, et PGA Tour 
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Golf en septembre. Pour le dernier 
cite, lejeu utilise le mode graphique 
7 de la Super Famicom comme 
pour Pilotwings, permettant ainsi 
des zooms sur le terrain. Avec cette 
technique, PGA Tour Gplf promet 
enormement, avec notamment un 
suivi de la balle en plein vol et une 
presentation de chaque trou a la 
maniere d'une emission TV ; mou- 
vement de camera circulate autour 
du trou, puis zoom sur la zone de 
lancement. Pour le mois d'octobre 
est prevu Celtics vs Leckers, jeu 
de basket-ball ayant realise de tres 
belles ventes sur Megadrive. La ver- 
sion Super Famicom semble super- 
be avec des joueurs digitalises et 
une animation splendide. 

Pour sa part, Gametek fait dans le 
commercial avec I'adaptation 
console de Jeopardy, le meme jeu 
qu'en France, et Wheels of Fortu- 
ne, entendez La Roue de la Fortu- 
ne, toujours le meme jeu qu'en 
France. 

Hai presentait Hyper Zone, shoot 

'em up en 3D bitmap deja presente 
dans la mbrique Nippon News, et 
annoncait NCAA Basketball pour 
la fin de I'annee. 




De son cote, Interplay presentait 
Radical Psycho Racing Machine 

prevu pour octobre. II s'agit d'un jeu 
de course de pick up, dans lequel 

un a quatre joueurs peuvent se dis- 
puter lavictoire. 



Hudson Soft, decidement present 
sur tous les tableaux, exposait deux 
jeux superbes, Bill Lalmbeer^ 




Combat Basketball et Super Ad- 
venture Island, Le premier res- 

semble fortement a la version micro 
de Future Basketball, et le second 
est la version Super Famicom (64 
niveaux) du hit de la CoregrafX et 
de la Master System. Ces deux jeux 
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niveaux du jeu, pour retrouver et de- 
livrer des enfants kidnappes par le 
captain Hook. Equinox, a la realisa- 
tion exceptionnelle, utilise toutes les 
capacites de rotation de la Super 
Famicom et offre un tres bon son. 
Playbail est une simulation de 



base-ball dans laquelle deuxjoueurs 
peuvent s'affronter ou s'entraider. 
En ce qui concerne Jelly Bean, 
nous vous I'avons presente depuis 
bien longtemps en rubrique Nippon 
News. 



sont prevus pour la rentree. 

Pour la Super Famicom, Image Soft 
presentait sa version de Hook tres 
peu avancee, tiree du film de Ste- 
ven Spielberg. II s'agit d'un jeu 
d'action aventure, dans lequel Peter 
Pan pourra voler a travers les huit 
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Sur son stand, Konami presentait 
Castlevania IV prevu pour de- 
cembre, proposant 1 1 niveaux de 




combats acharnes contre toutes 
sortes de monstres, et The Legend 
of Mystical Ninja pour le debut 92 

melant des vues 3D et 2D, le but 
etant de delivrer une superbe prin- 
cesse. 

De son cote, Nintendo annoncait 
Zelda III, et Super Play Action 
Football prevu pour la fin d'annee 
pour le premier, et le debut 92 pour 
le second. 

La societe anglaise Ocean se faisait 
bien discrete sur le salon, et pour- 
tant elle annoncait deux logiciels 
pour la Super Famicom, Radio 
Flyer tire du film du meme nom et 
Robocop 3 prevu pour le mois de 
septembre. 

Pour la rentree est aussi prevu un 
autre jeu de base-ball, edite chez 
Rornstar cette fois-ci, sous le nom 
de Nollan Ryan's Baseball. 




Du cote de chez Seta, c'etait la pro- 
fusion de softs pour la Super Fami- 
com. Commencons par ceux qui 
sont certains d'etre traduits en an- 
glais avec Battlebull, un combat de 
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bulldozers "armes avec des armes 
hyperpuissantes, comptant 48 ni- 
veaux. Noiftratu est prevu pour la 
fin d'annee et s'annonce carrement 
sublime, peut-etre le meilleur jeu 
Super Famicom developpe a ce 
jour, Ensuite, nous avons pu voir 
Suptr Ft, un logiciel utilisant outra- 
geusement la technique de F-Zero 
avec moins de bonheur, Mais enfin, 
le jeu n'est pas encore termine, 
alors laissons-leur le temps de 
I'ameliorer. Les autres jeux presen- 
ts sont totalement en japonais, et 
ne semblent pas devoir etre impor- 
tes ni traduits en anglais dans un 
premier temps. La societe se reser- 
ve le droit de le faire en fonction de 
la demande americaine. Ces jeux 
ont pour nom GDIeen, Morita 
Shogi, Mirwlvston Saga et Mar- 
Jong. Manifestement, meme cer- 
tains titres n'ont pas encore ete tra- 
duits I 

Pour sa part, Square Soft presentait 
Final Fantaay IV, un jeu -le r6les 

tres celebre au Japon. 

Software Toolworks presentait Pa- 
parboy 2, et annoncait I'adaptation 



De son cote, T&Soft annoncait un 
autre jeu de golf, en fait une exten- 
sion a Augusta, Ptbblt Beach 92, 
qui sera lance a I'occasion de US 
Open. 

De son cote, Toho presentait un su- 
perbe shoot'em up du nom de Spa- 



Hormis les discussions et commen- 
taires concernant les nouvelles ma- 
chines de jeux de Nee, rien de bien 
genial sur ce stand, avec certes des 
nouveautes, mais en nombre res- 
treint. Pour commencer, saluons la 
bonne representation d'un editeur 
francais, Loriciel, qui presentait 
deux produits sur CoregrafX, Paza 
Kick Boxing et Davia Cup, Les 




H deux jeux sont parfaits technique- 
ment et tres semblables aux ver- 



ca ..Magaforca a la realisation 
somptueuse, avec une action plein 
ecran et de nombreux sprites pre- 
sents simultanement. 





de Captain Plana* sur Super Fami- 
com, en plus d'une version du Mi- 
racle, methode d'apprentissage de 
la musique par soi-meme. 

SunSoft annoncait I'adaptation de 
Lemmings sur Super Famicom, 

mais avant la fin de I' an nee. 

THO presentait les premieres 
images de Home Alona h I'adapta- 
tion du film ayant pulverise les 
chiffres d'entree payantes aux 
Etats-Unis, et Fox's Peter Pan & 
The Pirates. 



Pour la Super Famicom, Taito an- 
noncait un jeu de football, Hat Trick 



A signaler egalement la prochai 
disponibilite de Chessmaster 2000 
sur Super Famicom 



Autre nouveaute, Lord of The Ri- 
sing Sun dont une premiere version 

console etait visible. La realisation 

semble correct avec de tres beaux 

decors. 

Egalement visible pour la premiere 

fois, Balllstix, directement adapte 

des versions micros. Encore une 

fois, la realisation est superbe et le 

jeu tres rapide, 

A noter egalement I'adaptation de 
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Talespin de Walt Disney sur Core- 
grafX. II s'agit de retrouver les cinq 
morceaux d'une ancienne carte, 
Precisons que la sortie de PC Kid 2 

(alors que le troisieme du nom est 
deja en chantier) constituait I 'attrac- 
tion majeure du stand, avec un 
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CES CHICAGO 




concours organise sur le jeu Bom- 
berman avec cinq joueurs. Toujours 
sur la CoregrafX, Ton pouvait, en 
cherchant un peu, voir Camp Cali- 
fornia un jeu se deroulant a la pla- 
ge, et Champions Forever of 
Boxing un logiciel de boxe. Enfin, 






I champions 
I sont digits !i sc 



un jeu de tableaux nomme Crea- 
tures of Night a la realisation hon- 
nete. Pour accomplir sa mission, le 
joueur a la possibilite de se meta- 
morphoser en quatre creatures dif- 
ferentes (hibou, loup, I'ours et 
rhomme). 




Atari n' avait pas de stand, mais 
possedait une suite privee dans un 
hotel au large de la bousculade du 
salon. Le projet Panther definitive- 
ment arrete, tous les efforts de la 
firme etaient reportes sur la Lynx. 
De nombreux jeux nouveaux etaient 



N'ACHETEZ PLUS A N'IMPORTE QUEL 

PRIX VOS LOGICIELS ACCESSOIRES ET 

C0NS0MMABLES? 

Au CLUB 25,vous beneficiez 

systematiquement de 
25% de REMISE sur les prix 
habituellement pratiques! 

■ une simple adhesion: 100 F/an 

■ aucune obligation d'achat 

■ plus de 3 000 references sur ST, AMIGA, PC, 
AMSTRAD et CONSOLES (jeux, Sducatifs, 
professionnels, accessoires, consommables) 

■ des catalogues gratuits chez vous adresses 
regulierement en fonction des nouveautes 

■ des livraisons rapides 

■ la possibilite de remises supplemental 
(voir bulletin d'adhesion ci-dessous) 

fa/tesvoscompteset 
rej0ignez-n0us! 



BULLETIN D'ADHESION au CLUB 25 

( a. teto urner a. Logiciets Service - CLUB 25 
33 Bd Marechal Jutn 06800 CAGNES/MER Tel: 93 09 67 24 ) 

Q QUI, je souhaite devenir membra du CLUB 25 des aujourd'hul et 

bensiitier ainsi d'une remise suppl6mentaire de 5% lur ma premiere 

command!. 

Je joins a cet etfet, le reglemeni de mon adhesion pour une duree d'1 an, 

soil la somme de 100 F. versee par cheque/ CCP/ mandat a I'ordre de 

Logiciels Service. 

Envoyez moi au plus vite voire catalogue complet pour mon ordinateur. 
NomPrtnom: 



N° 



Rue 




Ville 

Ordinateur(s) ulllis6<s): 

□ ST LI AMIGA U AMSTRAD U PC □ CONSOLE 

Date: Signature: 

( ilg nature das piranls pour les minims) 

DEMANDE DE RENSEIGNEMENTS SUR LE CLUB 25 
Q Sans engagement de ma part, veuillez me faire parvenir les conditions 
generaies du CLUB 25 et un exiraii de voire catalogue . 
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CES CHICAGO 

nonces pour les mois a venir, en 
plus des titres deja reveles au CES 
de Las Vegas, Dirty Larry ei Vic- 
king Child. Sinon tous les autres 
titres sont en cours de finalisation. 
Parmi ceux-ci Hard Drivin', Rolling 
Thunder, Hockey, Stun Runner, 
World Class Soccer, Hydra, 720, 
Geo Duel, Golf, Grid Runner, 
Basketbrawl, Pacland. Cristal 




annonces. et d'autres non moins 
nombreux etaient en demonstration. 
Ainsi nous avons pu jouer a Turbo 
Sub, un jeu de tir du type Blue 
lightning, a la realisation sompteu- 




se, puis a Toki, non moins formi- 
dable, la version Lynx etant sans 
aucun doute la meilleure des adap- 
tations a ce jour. Scrapyard Dog, 
un jeu de tableaux bourre de bonus 



Fidelity Ultimate 






et de salles secretes, issu de la 
7800. En ce qui concerne Bill & 
Ted's Adventure, le jeu est prati- 
quement termine et semble assez 
sympa, meme si les graphismes se 
revelent assez moyens, Sont an- 



combat. En revanche, Burning 

Fight ne devrait pas tarder a arriver 
en Europe. Un autre logiciel est en 
preparartion, toujours un jeu de 
combat, dont le nom totalement en 
japonais nous a echappe, il faut bien 
I'avouer. A noter que les dirigeants 
de la compagnie SNK, constatant 
des resultats plus que moyens 
meme sur leur territoire (Japon), en- 
visaged serieusement de baisser 
les prix des consoles comme des 
cartouches. Voila une attitude que 
Ton ne peut qu'aprouver. 




..Le stand SNK presentait quelques 
"nouveautes parmi lesquelles Cham- 
pion, un jeu de reflexe reflexion 
melant deux principes de jeu, celui 
de Salomon's Key et de Bobble 
Bubble. Sinon, Blue's Journey 
n'est toujours pas termine, de 
meme pour Sengoku un jeu de 
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35, rue du 1 4 

juillet 

64000 PAU 

Tel : 59.06.91.77 



PARIS ■ BORDEAUX ■ DAX - LYON ■ NANTES ■ PAU - PERPIGNAN - TOURS ■ BRUXELLES ■ DINANT 

ATARI S20 STE H3tT9£KSV7T5\55H AMIGA 5D0 

+ extension 512 Ko : 

2.990 F. 

AMIGA 500 

+ monifeur couleur + ext. 5 1 2 Ko + compil jeux : 
+ extension 1 Mo + ST Bag : A OOO F 

3.950 F. HIi^i^iImiiEihIBI Amiga 500 + monifeur : 4.490 F. 



+ extension 512 Ko + 20 jeux 

3.190 F. 

ATARI 1040 STE 



Micri^o i/iaeo 




oarible PC Mil 386/16 Mh* 

me configuration que 286/'! 6 : 
»90 F. 



COMMODORE C.D.T.V. COMMODORE 



fourni avec 5 Compact Disks : 

I SIM CITY, ANGLAIS TOUS NIVEAUX, CODE DE LA ROUTE , MUSIC MAKER , 

6.990 F. 

CDTV + Monifeur stereo : 8.690 F. 




A I'octasion de I'ouverture de Micro Video a PAU, 
SUPER PRIX ! (EX : Jeux ATARI/AMIGA/PC a 60 F.) 



B01TE DE 1 DISQUETTES : 35 F. 

M> F. les 50, 320 F. fes 1 00, 630 F. fes 200, 1500 F. fes 500) 

hprimante HP DESKJET 500 : 4.990 F. 

I mprimante 9 aiguilles couleur LC200 : 2.690 F. 



St/lo-souris + Deluxe Paint (AMIGA/ ATARI) : 690 F. 

Scanner + logiciel : 1.790 F. 

Disque dur Atari 40 Mo : 3.490 F. 
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BELGIQUE : 

BRUXELLES : 1 . rue Dons 1 050 BRUXELLES * 02/6489,074 
DINANT: 21, Place Commiinab 51 98 ANHEEa 032/611451 
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ON DECLINE, ON DECLINE... 

Origin est decidement la societe du moment, avec de nombreux produits annexes. Un CD audio reprenant 70 
minutes de leurs meilleurs jeux (Wing Commander, Ultima 6, Savage Empire, Martian Dreams,), Quest For 
Clues 3, un livre contenant la solution d'une quarantaine de jeux d'aventure et de roles (jeux Sierra On Line, 
SSI...), et deux romans, Tun base sur le monde d'Ultima, I'autre sur celui de Wing Commander, Sans par'er 
des T-shirts et gadgets en tout genre relatifs a leurs plus grands hits. A quand les pin's Origin ? 



HAUTENCOULEURS! 

Sierra On Line et Dynamix ont annonce 
que leurs prochaines versions de jeux 
Amiga utiliseront 32 couleurs, au lieu de 
16. Un essai 

avec 256 couleurs a meme ete entrepris, 
mais cette technique entraTnait un ralen- 
tissement trap important des person- 



ENCORE PLUS DE SOFTS 1 

Activision annonce la sortie definitive en 
France de Battletech 2 et de Shangai 2 
sur PC. Dans le domaine des simulateurs 




de vol, apres le decevant F14 Tomcat, 
nous attendons tous maintenant Death or 
Glory annonce pour 
la rentree. 

TOUT ARRIVE 

Le mois de juin est I'occasion pour Virgin 
de lancer officiellement en France la Ga- 
meGear, console portable de chez Sega. 
Le prix est de 990 francs, avec un jeu 
Mickey Mouse ou Putter Golf, le choix 
definitif n'etant pas encore etabli. A noter 
que tous les hits Sega seront dans I'ave- 
nir declines sur les trois consoles de la 
marque, Megadrive, Master System et 
GameGear, comme c'est deja le cas pour 
Super Monaco GP ou Shinobi. Ainsi, 
nous verrons arriver tres rapidement So- 
nic et Spiderman. Pour la fin de I'annee 
sont annonces sur GameGear, World 
Class Leaderboard, Indiana Jones & The 
Last Cruisade, et Super Kick Off. De 
meme, Indiana Jones & The Last Cruisa- 
de, et le quatrieme de la serie Indiana 
Jones & The Fate Of Atlantis sont egale- 
ment prevus sur Megadrive. 




DUEL AERIEN , 

Le prochainjeu de Micro Style se nomme 
Air Duel, et comme le titre I'indique il 
s'agit d'un simulateur de combat aerien 
oriente vers I'arcade. Le programme pro- 
pose de nombreuses missions incluant la 



LORICIEL 

PREPARE LA RENTREE 

Parmi les nouveaut.es de la rentree che 
Loriciel, le plus attendu est sans nul doutt 
L'Aigle d'Or II, suite du plus celebre jei 
de la societe. Pour le moment, le proje 



Premiere et la Seconde Guerre mondiale, 
plus le Moyen-Orient, allez savoir pour- 
quoi ? II sera ainsi possible de piloter 
toutes sortes d'appareils, du biplan au 
chasseur ultraperfectionne, en passant 
par le celebre Zerojaponais. Mais I'interet 
principal d'Air Duel provient du mode 
deux joueurs. En effet, le jeu peut se 
jouer sur le meme ecran, ce dernier etant 
divise verticalement ou horizontalement, 
mais aussi via un cable null modem avec 
deux ordinateurs. Sortie en aout sur Ami- 
ga, PC, ST, 



® 




est peu avance, mais le scenario lui est 
termine, Le joueur sera done confronts au 
sorcier Nmanhur, qui s'est empare Ju 
chateau d'Aldeberg et se verra confer 





SILMARILSS'GCLATE... 

I... avec leur dernier programme. Boston Bomb Club est un jeu 
de d'arcade-refexion, dans lequel le joueur a pour objectif 
d'amener des bombes, se promenant dans un reseau labyrin- 
thique, dans les recepiables prevus a cet effet. Bien entendu 
ce circuit comporte de nombreux croisements, ascenseurs, ai- 
guillages, ponts... sur lesquels il est possible, et meme 
conseille, d'intervenir. Si le joueur se trompe, les bombes ne 
tarderont pas a exploser, provoquant de gros degats. Prevu 
sur Amiga / PC / ST pour septembre. 



une mission. Plus de details dans le pro- 
chain numero. Prevu pour octobre sur 
Amiga, PC, STetCD-Rom CoregrafX. 
Par ailleurs, un autre jeu est en prepara- 
tion sous le nom de Thunder Burner. Cet- 
te fois-ci il s'agit d'arcade, et le joueur, a 
bord d'un robot transformateur (possibilite 
de devenir un vaisseau), a pour objectif 



de detruire une base ennemie cachee au 
fin fond d'une region hostile. Le jeu est 
en 3D, comporte 12 niveaux et trois de- 
cors different^ (foret, desert, mer) avec 
des monstres de fin de niveau. Prevu sur 
Amiga, PC, ST en octobre. Enfin, appre- 
nez que Skweek, apres etre sorti ou 
presque sur la CoregrafX, est en passe 



d'etre adapte sur la Megadrive, de meme 
pour Panza Kick Boxing qui devrait en 
plus voir le jour sur Gamegear 



DES CHIFFRES 

Pour le premier trimestre 91, Nintendo 
aux Etats-Unis a vendu plus d'un million 
de consoles 8 bits, 8 millions de car- 
touches 8 bits, 500 000 GameBoy et 4 
millions de cartouches GameBoy. D'autre 
part, une etude de marche operee par 
Nintendo montre que 72 % des posses- 
seurs de Nes (console 8 bits) veulent 
acheter une Super Famicom. Enfin, pour 
I'annee 91 , Nintendo USA pense realiser 
un chiffre d'affaires de 2,2 milliards de 
dollars sur la Nes, 1 ,1 milliard de dollars 
sur la GameBoy, et 700 millions de dol- 
lars sur la Super Famicom. 
Concernant Nee, la firme annonce avoir 
vendu 750 000 consoles en 90 et espere 
en vendre 800 000 cette annee. Cet ob- 
jectif devrait etre atteint sans trap de pro- 
bleme avec la recente baisse de prix des 
consoles Nee aux Etats-Unis (environ 
600 francs pour une CoregrafX et 1800 
francs pour ie lecteur CD-Rom). De plus, 
plus de 50 000 lecteurs CD-Rom ont 
trouve preneurs a ce jour aux USA. 

2 + 2 = 4 

Dorenavant il est possible de jouer a 
quatre simurtanement avec sa Gameboy, 
grace a un petit peripherique de Ninten- 
do. II ne reste plus qu'a attendre les logi- 
ciels specialement developpes a cet effet, 

QUAND THALION REFAIT 
PARLER D'ELLE 

Le prochain jeu de cette societe s'appelle 
Ghost Battle, et c'est le premier jeu d'une 
toute nouvelle equipe de programmeurs, 




► Le 3615 MEGALAND est a I'heure actuelle le serveur possedant le telechargement le plus eotnplet 
de France. Vous pouvez acceder librement a plus de 600 Mo de domaines publics compresses pour 
Atari ST/TT Amiga, Mac et compatibles PC XT/AT soit un total de 10.000 logieiels. Protocole BBT. 

V Dialoguez avec d'autres connectes grace a notre puissant service de messagerie comprenant les 
contacts, les salons, les boTtes aux lettres (avec bals binaires) et venez vous eclater avec I'un de 
nos 8 jeux primes (de superbes lots : consoles, radios, etc.). 
Pour recevoir votre logiciel de telechargement "BBT" srajjuit envoyez-nous une disquette wierge 

nsi que S,70 F en timbres a CLUB MEGALAND B.P. 51 91430 IOKV ispecitiez le type de Wire machine], 
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Interactive Design. II s'agit d'une histoire 
de fantdme pendant la soiree d'Hallo- 
ween, fete tres prisee aux Etats-Unis. 
Sortie prevue dans un mois. 

AUDIOGENIC INNOVE 

Dans le domaine du sport nous pensions 
avoir eu droit a toutes les adaptations 




possibles. Eh bien detrompez-vous I, Au- 
diogenic nous prepare une simulation de 
cn'cket, jeu tres en vogue de I'autre cote 
de la Manche (en Angleterre). Prevu pour 
le mois prochain, le logteiel se veut tres 
complet avec de nombreuses options et 
deux modes de vue differents. A suivre. 

FOOTBALL 3D, SUITE I 

Apres quelques desastreuses tentatives 
de football en 3D, c'est au tour de la so- 
ciete Impulze de tenter sa chance avec 
International Vector Football prevu pour le 
mois de juillet. Le jeu offre de nom- 




Ram, un systeme propre a Sega pour re- 
duire les temps d'acces disque, et des 
coprocesseurs dedies pour gerer les rofe- 
tions d'ecran en trois dimensions et les 
zooms (comme pour la Super Famicomi, 
Mais le plus important, c'est que le lec- 
teur possedera son propre microproces- 
seur (un 68000 comme sur la Megadri- 
ve), ce dernier etant capable de dialogunr 
avec celui de la console. Pour couronnsr 
le tout, sachez que le lecteur sera egale- 
ment dote d'un chip sonore autdh'sant 3 
voies en stereo (16 en tout avec ia 



breuses options avec un mode deux 
joueurs et de multiples vues de camera. 
Test normalement le mois prochain. 

LE CD-ROM SEGA 

Lors du CES de Chicago, Sega a annon- 
ce le lancement du CD-Rom pour la Me- 
gadrive, pour I'automne au Japon et le 
debut 92 aux USA. Le prix n'en est pas 
encore fixe, mais en revanche les capaci- 
tes techniques sont connues. Ainsi, ce 
lecteur comportera de 2 a 4 megas de 

NEC S'OUVRE 
AU MULTIMEDIA 



Toujours lors du CES de Chicago, Nee presentait son propre standard de compression 
de donnees sur Compact Disc. Le NID (New Interactive Display), dont les capacites sa 
rapprochent enormement du DVI, propose une compression de 100 pour 1 autorisant 
72 minutes de video plein ecran dans une resolution de 256 x 240. Nee annonce une 
totale compatibility avec les deux normes existantes actuellement sur le marche, la 
JPEG (norme des CD-Rom, des premiers CDI et du CDTV par exemple), et la MPEG, 
future norme du CDI. De plus, le NID est compatible avec tout PC AT (grosse configu- 
ration) et plus interessant pour nous autres les joueurs, avec la CoregrafX. A surveilk-r 
de tres pres I 



A NE PAS RATER ! 
SPECIAL POSTERS N° 2 

LES 7 POSTERS GRAND FORMAT (60x80) 

DES JEUX DE LA RENTREE EN VENTE LE 20 JUILLET 



veau joystick pour cette machine. D'as- 
pect imposant, ce dernier regroupe tous 
les boutons du joypad, plus quelques 
autres, le tout parametrable bien sur. Pas 
de date de sortie prevue. A vous de sur- 
veiller les boutiques d'import I 

ARTS MAGIC 

Agony est pratiquement termine et prevu 
pour novembre chez Psygnosis. Comme 
vous pouvez le constater chaque partie du 



console). Derniere precision, le lecteur 
sera bien sur compatible avec les disques 
audio (8 cm et 1 2 cm). Voila qui vient se- 
rieusement doper le potentiel de la machi- 
ne. Malheureusement, aucune date de 
commercialisation pour I'Europe n'est an- 
noncee. Mais selon toute vraisemblance 
le CD-Rom Megadrive devrait etre dispo 
nible a larentree 92. 

LOTUS 2 

La suite de Lotus Turbo Esprit Challenge 
est en cours. On savait que les program- 
meurs y travaillaient depuis de nombreux 
mois, maintenant on a une date : la sorti 
est prevue pour le mois d'octobre, tou- 
jours chez Gremlin. Le logiciel comporte 
de nombreuses nouvelles options, avec 
notamment la possibilitedejouerjusqu'a 
quatre en reliant quatre ordinateurs, la 
gestion du climat, une nouvelle voiture, 
des circuits nouveaux comportant des 
embranchements, des ponts... Autre nou- 
veaute, en mode un joueur Taction sera 



plein ecran. \7ivement la sortie ! 
D' autre part, Gremlin sort TeamSusuki, 
un "disk trainer" de Team Susuki permet- 
tant a tous de s'entraTner au maniement 
de la moto avec la grande course. Pour 
I'obtenir, il suffit de la commander en ex- 
hibant une preuve d'achat. 



UN GROS JOYSTICK 

En plus d'editer oes jeux pour la Super 
Famicom, la societe Hal propose un nou- 




PANIQUE ! 

Dans T effervescence du bouclage, notre 
maquettiste a tout simplement oubtie d'in- 
corporer les photos du jeu Robosport de 
chez Maxis. Nous vous les presentons 
done dans la rubrique News. Le jeu est 
prevu pour la fin de Tannee. Voila I 




A NE PAS RATER ! 
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fini et comporte encore plus de niveaux. | 
devrait sortir a la rentree ou peu apres .-- 
/ PC / ST. 
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NOUVEAUTt 

Saluons la naissance d'une toute nouvelle societe, 
Stywox, en quete d'un distributeur pour son premier 
jeu, un shoot'em up. A noter que I'equipe possede 
dans ses cartons pas moins d'une quinzaine de pro- 
jets. 




programme est soigne dans ses moindres 
details, notamment les pages graphiques ALAMBIC ! 
interniveaux. En ce qui concerne la pre- 
sentation, nous vous en montrons egale- 
ment queiques photos. 



D'un autre cote, un des membres de 
I'equipe prepare actuellement un jeu du 
type Commando; nomme pour i'instant 
Doc Malone. Le jeu est trop peu avance 
pour en faire une preview, mais sachez 
que I'aspect technique est toujours tres 
present, puisque la realisation devrait etre 
a la hauteur de celle d 1 Agony (Trial Play- 
field, de hombreux sprites, de superbes 
graphisrnes, et des animations differentes 
sur les trois plans). En prime, les premiers 
graphisrnes et la page de presentation. 



Nous vous I'avions presente en preview il 
y a plusieurs mois, Alambic est presque 



LE PROCHAIN BITMAP 

Chaos Engine sera ie prochain jeu des 
Bitmap Brothers, et il sera d'urr-style tcrt 
a fait different. II s'agit d'un melange de 
jeu de roles et d'action, puisque chaque 
personnage (trois parmi six proposes au 
debut du jeu, deux au joystick et un au 
clavier) peut evoluer pendant la partie et 
possede des caracteristiques differentes 
(intelligence, armes, mouvements...). Le 
but du jeu est de detruire le Chaos Engi- 
ne, une terrible machine ayant la possibili- 
ty d'influer sur le temps et I'espace. Le 
jeu comporte quatre niveaux aux decors 
distincts, foret, zone industrielle... Comme 
de coutume maintenant, dans les jeux si- 
gnes Bitmap Brothers, les ennemis sont 
doues d'une certaine intelligence, meme 
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SALES CURVE TRAVAILLE 

Les deux prochains titres de cette societe 
anglaise : Road Land, presente il y a de 
nombreux mois dans Generation 4 ; le jeu 
est pratiquement termine et tres fidele a 
I 'arcade ; test normalement dans le pro- 



chose pour les personnages proposes par 
le programme. Ainsi, en mode un joueur, 
il est tout de meme possible de dinger 
trois personnages, deux d'entre eux etant 
centrales par I'ordinateur et reagissant en 
fonction du joueur. Choas Engine, en pre- 
paration depuis plus de six mois, devrait 
sortir sur Amiga, PC et ST en novembre. 







collaboration avec Philips, inventeur du 
CDI. Philips travaillerait actuellement sur 
un lecteur CD pour la Super Famicom a 
un prix tres bas. De plus, Nintendo a an- 
nonce que les jeux. developpes pour la 
Super Famicom, dans le cadre de ses ac- 
cords avec Philips, seraient compatibles 
CDI. La guerre des clans a commence I 

CONCOURS 

Les gagnants du concours Great Courts 
2 sont connus et ils sont tous ravis, tene- 
ment ravis qu'ils nous ont envoye leur 
photo afin d'etre connus de tous. Bravo 




DES TENSIONS ENTRE 
NINTENDO ET SONY ! 

Lors du dernier CES de Chicago, 
tensions sont apparues entre Nintendo . 
lafirme Sony, chargee de produire le lec- 
teur CD-Rom pour la Super Famicom. 
Cette derniere a meme obtenu les droits 
de produire sa propre machine compatible 
Super Famicom affublee dudit lecteur 
CD-Rom. Seulement voila, Sony, fort de 
son experience dans le domaine de la 
musique ou les licences pour CD sont in- 
existantes (n'importe quel artiste a le droit 
de graver ses ceuvres sur CD), a decide 
d'adopter cette meme politique pour les 
productions de titres CD sur Super Fami- 
com. Si cetait le cas, Nintendo perdrait 
tout controle sur la production de titres 
pour sa console 16 bits. C'est pourquoi 
Nintendo a annonce pendant le CES une 




Lairloup le troisieme. En voila trois qui 
n'ont pas perdu leurs vacances. 
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chain numero. D'autre part, Sales Curve 
prepare I'adaptation micro de Double 
Dragon III prevu pour la rentree sur Amiga 
/ PC / ST. 



NEC : LE GRAND 
CHAMBARDEMENT 

Plusieurs nouvelles machines de jeux, 
toutes basees sur la CoregrafX existante, 
sont sur le point de sortir et, avec ces 
nouvelles armes, Nee espere bien contrer 
Sega et Nintendo. Tout d'abord, le mate- 
riel le plus interessant se presente sous la 
forme d'un ordinateur de poche format 
A4, integrant une CoregrafX et un lecteur 
de CD-Rom. Ce kit, de couleur noire, 
peut se brancher sur le courant, mais 
fonctionne aussi avec des piles ordinaires 
ou des batteries (autonomie de trois avec 
une carte de jeu classique et de pres de 
cinq heures avec un jeu sur CD-Rom), et 
s'avere done transportable partout. De 




tegre dans cette nouvelle console peut 
egalement lire des CD audio tout comme 
le precedents cette difference pres qu'il 
ne peut etre detache de I'ensemble. 
L'utilisateur devra I'eeouter via un casque. 
Autre difference avec le precedent lec- 
teur de CD-Rom, dorenavant lorsque l'uti- 
lisateur vqudra jouer avec un jeu sur CD, 
il n'aura pas besoin d'inserer la carte 
systeme dans la CoregrafX, celui-ci (dans 
sa toute derniere version) etant incorpore 
dans I'appareil. De plus, cette console 
comporterait en standard une Ram beau- 
coup plus importante, de I'ordre de 512 



Les contacts, les bottes aux lettres, les dialogues en direct, les infos, 

les news au jour le jour, les reponses de la Redaction, les concours 

(gagnez des pin's, des T-Shirt, des abonnements, des jeux), 

les consoles, les soluces de I'Avenfou, les vies infinies, les Sectes 

(creez votre propre rubrique), les previews a telecharger, 
les^petites annonces.,. Rejoignez-nous sur le Sapristi serveur ! 




le "tout en un" devrait debuter aux alen- 
tours de Noel. Autre materiel de jeu de 
Nee, le Super CD-Rom. Ce dernier, com- 
portant une Ram superieure au precedent 
modele pourrait se brancher directement 
sur toutes les consoles de la gamme Nee, 
exceptee la SuttlegrafX vendue unique- 
ment au Japon. Le prix de ce nouveau 
CD-Rom resterait inchange par rapport a 
I'ancien. Enfin, 

Nee vient de sortir au Japon un nouveau 
modele de CoregrafX nomme CoregrafX 
II, en tout point identique a la machine ac- 
tuelle, si ce n'est le prix. En effet, cette 
derniere mouture de la console Nee ne 
vaut que 200 francs au lieu de 990 
francs. Nee explique cette baisse specta- 
culaire de prix par une production de 
masse de la machine. Souhaitons que 
cette baisse de prix sera tres rapidement 
repercutee en France ! 

PLUS PATRIOTE 

QUE GEN 4, TU MEURS ! 

Qui a dit que le patriotlsme etait une va- 
leur sur le declin ? Pas dans I'equipe de 
Generation 4 en tout cas. Jugez plutot, 
alors que Stephane est alle servir sous les 
drapeaux, Antoine Harmel, notre dlrecteur 
de la publicite a lui aussi ceuvre, avec 
Eleonore, pour la France, en donnant 
naissance a une petite fille prenommee 
ArthellaTs. Si, Si I Promis, le mois pro- 
chain, on vous passe une photo I 



plus, ce materiel dispose egalement d'un 
ecran couleur a cristaux liquides portable 
independant, tres inspire de I'ecran mis 
en vente par Nee il y a environ deux ans. 
Bien evidemment, le lecteur CD-Rom in- 
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ko en tout, a iaquelle il convient d'ajouter 
la Ram integree dans la derniere version 
de la carte systeme (environ 250 ko). Au- 
cun prix de vente n'a encore ete fixe, 
mais la commercialisation de cette conso- 
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COMMOTRUCS 

(AMIGA) 

■ A PREHISTORIC TALE 

Castorax a trouve I'energie infinie. Pour le 
joueur 1, remplacez 5368 0030 33FC 
0011 par4E71 4E71 33FC0011. Pour 
le joueur 2, remplacez 5368 0030 33FC 
0012par4E71 4E71 33FC0012. 
Herve Hadmar, le directeur artistique de 
Pressimage (au debut, c'etait seuiement 
pour Gen4 qu'il bossait, mais comme il 
est bon, tout le monde fait appel a ses 
services au sein de Pressimage), aimait 
bien regarder La Maison de Toutou 
quand il etait petit, a la television. 
Aujourd'hui, Hervea27ans. 

■ ROCK'N'ROLL 

Castorax a trouve les vies infinies : rem- 
placez 0479 0001 0006 99F8 par 4E71 
4E71 4E71 4E71 , et ne recalculez pas le 
checksum. 

Tristan (23 ans), d'Oxygen, passait des 
heures entieres devant le poste de tele, il 
regardait Le Manege Enchante, 

■ EYE OF THE 
BEHOLDER 

II faut utiliser C-MON avec le disque 2 sur 
lequel est faite la sauvegarde. 

11 faut faire : L EOBDATA.SAV 50000. 
Aux adresses 5000D, 50101, 501F5 et 
502E9, il faut ecrire (avec I'option "e 
ADRESSE") la sequence: 12 12 63 63 

12 12 12 12 12 12 12 12 12 12. 
Enfin, pour sauvegarder, il faut taper: S 
EOBDATA.SAV 50000 58153. Merci 
Castorax! Si vous avez du mal dans Eye 
Of Beholder, allez sur le serveur 3615 
GEN4, et tapez "*SL EYE". Sebastien (24 
ans), redac'chef adjoint de ST Magazine, 
regardait Gribouille a la tele. II reproduit 
admirablement bien les bruits de Gri- 
bouille avec sa bouche. Vous savez : 
"Bonjour Gribouille", "BFFFFZZ BFFF n . 



■ STORMBALL 

L'argent infini, par Castorax : remplacez 
9179 0000 433A 6100 par 4E71 4E71 
4E71 6100, puis 9179 0000 433A 
303A par 4E71 4E71 4E71 303A. Me 
recalculez pas le checksum. 
Jacques Caron (19 ans), le redac'chef de 
ST Magazine (ces gens-la sont partout I), 
etait a Cuba quand il etait petit. Alors bon, 
a la tele, il ne regardait que des trues cu- 
bains que personne ne connaft ici. 

■ MOONSHINE RACERS 

Castorax a trouve le true pdiW empeclw 
votre voiture de chauffer. 
Remplacez D778 0DBA par 4E7-1 4E7 1 
(et e'est a faire deux fois). Ensuite, rem- 
placez D178 0DBA par 4E71 4E71 (a 
faire quatre fois). 

Vous voulez l'argent infini, peut-etre ? 
Ok, remplacez B079 0001 6B4E par 
4E71 4E71 4E71. Pour le Turbo infini, 
remplacez 5378 0DC0 3239 0000 par 
4E71 4E71 3239 0000. 
Le tout est sur le disque 1, et il ne faut 
pas recalculer le checksum, sinon, voila 
voila, ca ne marche pas. Sophie, d'Oxy- 
gen, regardait Daktari. Vous savez, avec 
la lionne qui louche. Super, Sophie, et fe- 
licitations pour tes 23 ans. 

■ GODS 

Castorax a trouve les vies infinies pour 

GODS. 

Cherchez 5378 0224 6A00 FECA et 

remplacez 53 par 4A. C'est sur le disque 

1, piste 33, secteur 08, fete et offset 

$188. 

L'argent infini, les kids ? Ok : remplacez 

99B8 01FC 3002 41 F8 par 6002 4E71 

3002 41 F8 (disque 1, piste 37, secteur 

4, tete 1 et offset $1D6). 

Puis remplacez 91B8 01FC 0442 OOCO 

par 6002 4E71 0442 OOCO (disque 1, 

piste 37, secteur 5, tete 1 et offset $E8). 

Ne recalculez pas le checksum. 

Veronique, de la pub, regardait No,.- 

nours, quand elle etait petite. Mainte- 

nant, elle a 29 ans. 
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■ TOKI 

Castorax s'est coupe les veines en quatre 
pour vous trouver les vies infinies. Seuie- 
ment, il vous faut une cartouche (Amiga 
Replay ou Nordic Power). Remplacez 
5339 0002 3CD9 4EB9 par 4E71 4E71 
4E71 4EB9. Jerome, du marketing, ado- 
rait la serie Belle et Sebastien. On lui 
pardonne, parce qu 'aujourd'hui il a 27 ans. 

■ SUPERCARSII 

Castorax utilise sa cartouche magique 
pour agir sur ce jeu code a mort, a mort. 
Pour n'etre jamais otage du Game Over 
(en hebreu, "Game Over" veut dire 
"L'epee de Damocles"), cherchez 6526 
0C79 0005 0007 et remplacez 65 par 
60. L'argent infini, les Gen kids ? Rem- 
placez 3230 0000 48C1 par4E71 0000 
48C1. Guillaume, de la Boutique de 
Pressimage, a tout juste 20 ans. Quand il 
etait minot, il regardait Chapi-Chapo, les 
trues en pate a modeler. 



■ SKULL AND CROSS 
BONES 

Castorax est un chic type qui a trouve 
I'energie infinie: recherchez 1 140 0036 
4880 6 1 26 et remplacez 1 1 40 par 4A28. 
C'est sur la piste 2, secte 8, tete et off- 
set 01 D2 que ca se passe. Ne recalculez 
pas ce checksum de Bon Dieu de check- 
sum. Mireille, de la maquette et du haut 
de ses 24 ans, mangeait des bonbecs en 
regardant Saturmn, le petit canard "tetu 
et bagarreur, mais gentil je vous le jure". 

■ KILLING CLOUD 

Le jeu est code, il vous faut une car- 
touche (Nordic Power ou Amiga Replay). 
Le premier jour, Castorax crea I'oxygene 
infini, en cherchant 91B8 6A0C 6E10 
42B8 et en remplacant 91 par 4A, et il vit 
que cela etait bon. II crea la nuit et le 
pop-corn, et se reposa. Le deuxieme 
jour, remplacant !e 91 du 91 B8 6B82 
6E20 42B8 par un 4A qu'il crea le fuel 
infini, sans le prevoir. II etait bien embete 
d'avoir cree ce true puant et poisseux, 
mais bon, ce qui est fait est fait, du 
meme coup il inventa le remords. C'est 
pourquoi il eut du mal a dormir, il fut tene- 
ment mal dans ses pompes le troisieme 
jour qu'il nous crea l'argent infini, en rem- 
placant 33C0 0000 5706 4E75 par 
31 FC 03E7 5706 4E75, et avec ca la 
corruption, les places financieres, les 
OPA, la prostitution et les portefeuilles. 
Le quatrieme jour, il inventa I'invulnerabili- 
te en remplacant 91 78 68D0 6F1 A 3038 
par4A78 68D0 6F1A3038. 



B I D 

■ PREDATOR II 

Castorax utilise une cartouche pour les 
credits -infinis: remplacez 5378 50AA 
4FEF 0004 par 4E71 4E71 4FEF 0004. 
Jean, testeur chez Gen4 (il a 21 ans), 
s'installait le soir pour regarder 1 Rue 



dessin anime tres simple oil le personna- 
ge central se faisait embeter par le dessi- 
nateur. Geant. 



■ METAL MASTERS 

Castorax edite ie disque 2 pour obtenir 
l'argent infini: remplacez B669 0006 
6D00 00F6par4E71 4E71 4E71 4E71. 
II faut recalculer le checksum. Olivier, 
chef des ventes (c'est lui qu'il faut taper 
si vous n'avez plus de Gen4 dans votre 
kiosque), regardait les Mysteres de 
I'Ouest, avec James West et Gordon. 
Aujourd'hui, Olivier a 25 ans. 

■ MEGAPHOENIX 

Castorax sort sa cartouche magique et 
ecrit U FF" a I'adresse $29233, et toe, il a 
des vies infinies. Et vous aussi. Brigitte, 
hotesse-standardiste, 22 ans, regardait 
rite Aux 30 Cercueils. C'est pas tres 
vieux, ca. 

■ SHADOW DANCER 

Castorax a trouve les vies infinies: rem- 
placez 5339 0001 EE40 6A00 par 4E71 
4E71 4E71 6000. Credits infinis? Cher- 
chez 4A39 0001 EE58 6608 et rempla- 
cez 66 par 60. Ne pas recalculer le 
checksum. Antoine, de ia pub, regardait 
Zorro, renard ruse qui fait sa 
loOoOoOiilii. Antoine, aujourd'hui n'a pas 
honte d'avoir 25 ans. 

■ HYDRA 

Castorax a trouve le fuel infini: cherchez 
3039 0004 16B8 3239 et remplacez 
3039 par 4E75. Pour I'Alfonsin (aussi 
appele TArgentin fini", hin hin hin), rem- 
placez 8109 8109 8109 8109 par 6008 
8109 8109 8109. Ne recalculez rien. 
Philippe, testeur de Gen4, avait les yeux 
colles a I'ecran quand il s'agissait de re- 
garder Kiri le Clown. Personnellement, 
je ne connais pas, mais c'est normal, il a 
33 ans, Philippe. 

■ CADAVER 

Castorax a trouve I'energie infinie: cher- 
chez 322D 0496 2F00 4A40 et rempla- 
cez par 303C 0064 2F00 4A40, ca se 
trouve sur le disque 1 , piste 33, secteur 
1 , tete 1 , offset $1 86. Nib nib a recalcu- 
ler. Mic Dax, de la telematique (il a 22 
ans ET demi), se souvient avec emotion 
de La Linea, le true italien, c'etait un 




■ CHUCK ROCK 

Castorax a trouve les vies infinies : cher- 
chez 5378 697E 6A04 4EF8 et rempla- 
cez 53 par 4A (disque 1, piste 46, sec- 
teur 6, tete 0, offset $1B2). L'invicibilite : 
cherchez 6672 5379 0000 6982 pour 
remplacer 66 par 60 (disque 1 , piste 44, 
secteur 6, tete 0, offset $62. Peau de 
balle a recalculer. Zappy, du 3615 GEN4, 
1 7 ans, regardait Albator. Honte sur lui. 
Zappy envoie le bonjour a Cedric, Amaury 
et Alois. 



ATATRUCS 
(ATARI ST) 

■ SHADOW DANCER 

Arioch a plein de trues infinis. Les credits, 
en cherchant 53 39 00 01 D7 8F et en 
remplacant par 53 39 par 60 06. Puis les 
vies, en cherchant 53 39 00 01 D7 7A et 
en remplacant 53 par 52. On continue 
avec la magie : cherchez 53 39 00 01 
D7 79 et remplacez 53 39 par 4E 75. Fi- 
nissons avec le temps infini : recherchez 
53 39 00 01 D7 95 et remplacez 53 39 
par 605A. Arioch remercie Mario et salue 
Cyrion, les membres de Reves & Le- 
gendes, et Pmanc. Enfin, la, vous ne lisez 
plus, ca ne vous regarde pas, il fait un bi- 
sou a une crevette. Je repete : Arioch fait 
un bisou a une crevette, tougoudougou- 
doum tougoudougoudoum... Castorax, lui, 
regardait les Sentinelles de I'Air, et 
c'est vrai que c'etait chouette. Bravo, 
Castorax, 20 ans. 

■ SHADOW DANCER 

Ice from Vmax a trouve les vies infinies: 
remplacez 5339 0001 D77A 6A00 par 
4E71 4E71 4E71 6000. Credits infinis ? 
Cherchez 4A39 0001 D78E 6608 et 
remplacez 66 par 60. Ice salue son grou- 
pe (Vmax), ■ Arioch, Toubab et Jose. 
Quant a Cuckatoos, du 3615 GEN4, il ai- 
mait bien I'Ours Colargol, eh oui. 
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3D COHSMCriON KIT 



Ie precede FREESCAPE, d'ln- 
centive, ne vous est pas inconnu, 
c'est l.uij en effet, qui gere I'affi- 
chage tridimensionnel de jeux 
comme Driller ou Castle Mas- 
ter. Imaginez done un instant 
que la puissance de ce procede vous sort 
offerte, et que vous puissiez I'utiliser pour 
creer vos propres mondes virtuels, voire 
vos propres jeux d'aventure. Ne revez 
plus, 3D Construction Kit est la I 



■ Au commencement 
etait la lumiere 

En I'occurrence, celle du moniteur de 
votre ST, AMIGA, ou PC, puisque 3DCK 
(ainsi I'appellerons-nous desormais) exis- 
te pour chacune de ces machines. Une 
lumiere done, eclairant un monde vide, 
compose d'un sol plat, et d'un horizon 
lointain. Certes, vous distinguez quelques 
icones eparses, et un menu rempli d'op- 
tions, mais la vision qui vous est offerte 
est triste. 

Soit, mais alors egayons-la en remplissant 
ce monde d'objets colores, afin de nous y 
promener a notre guise en savourant 
notre creation. 

Une telle vision est une zone d'un monde 
virtuel pouvant en contenir plusieurs. Cha- 
cune de ces zones peut comprendre des 
objets, composes de faces simples (tri- 
angles, quadrilateres, polygones...), La 
creation d'un objet passe done par la 
creation, puis I'assemblage de faces, 
auxquelles on peut assigner des couleurs. 
Toute cette phase se deroule a I'interieur 
[ de la zone choisie, e'est-a-dire que pour 
assembler de facon correcte les faces de 
vos objets, il vous faut vous deplacer au- 
tour. La gestion des options et des depla- 



d 'utilisation 
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cements se faisant bien sur a la souris, ou 
encore par I 1 intermedial re d'un joystick ou 
du clavier. Cette fagon de faire est assez 
deroutante au debut, d'autant qu'elle est 
assez fastidieuse, mais il devient vite evi- 
dent, que pouvoir observer I'objet, cree 
sous tous les angles au cours meme de 




sa fabrication, est bien plus nature! que 
travaille avec les habituelles vues de des- 
sus, de dessous et de cote que proposent 
les editeurs d'objets 3D institutionnels. 

■ Puis vint la zone 

La zone vide originelle commence a se 
remplir, et il devient agreable d'y bague- 
nauder. Toutefois vous commencez, j'en 
suis sur, a vous y sentir a I'etroit, et vous 
aspirez a beaucoup plus d'espace. Le 
monde que vous pouvez creer n'a pour li- 
mits que la taille memoire (parametrable) 
allouee a 3DCK, dans la limite de la me- 
moire disponible, bien entendu. Vous 
pouvez done creer de nouvelles zones, les 
remplir d'autres objets, et-les faire com- 
muniquer entre elles par des entrees 
jouant aussi le role de sorties. Le | 




d'une zone a une autre est conditionne, si 
bien que vous commencez a respirer 
beaucoup mieux. Mais si votre vue et 
votre claustrophobie se portent bien, vos 
oreilles dechantent. Heureusernent, 
3DCK est capable de gerer des sons 
echantillonnes, tout au moins dans les 
versions ST et AMIGA. Une banque de 
sons, modifiable grace aux informations 
fournies dans la documentation, permet 
de bruiter votre univers virtuel a votre gui- 
se. Les possesseurs de PC devront se 
contenter de sons predefinis, mais il est 
vrai que ces machines ne sont pas 
douees pour le bruit (en standard). 

■ Enfin vint la vie ! 

Car non content de creer votre monde, 
vous allez pouvoir le faire vivre, grace a un 
puissant langage de programmation, le 
Freescape Control Language (FCL). Ce 
langage va vous permettre de condition- 
ner toutes les interactions que vous desi- 
rez, entre I'utilisateur naviguant dans votre 
univers et les objets le composant, voire 
meme entre ces objets. Ce voyageur vir- 
tuel, a I'aide de sa souris, son joystick ou 
son clavier, pourra "actionner" des objets 
ayant pour effet, a votre guise, de faire 
apparaTtre, disparaTtre des objets, ou tout 
ce qui vous passera par la tete. Bref, 
vous pourrez definir les regies de vie de 
votre monde. 



■ Revenons a la realite 

Apres ce bref voyage dans la realite vir- 
tuelle, voyons plus concretement de quoi 
se compose 3DCK. Le principal program- 
me est bien sur I'editeur tridimensionnel. 
Son interface utilisateur, a base d'icones 
et de menus, est conviviale et coloree. 
C'est lui qui vous permettra d'editer vos 
objets et zones, d'entrer les conditions 
d'interaction via son langage FCL, et de 
tester le resultat de vos travaux. Toutes 
les manipulations se font au choix, par 
selection dans des listes ou directement a 
I'ecran representant la zone actuelle de 
travail. Plusieurs modes de deplacement 
sont possibles dans cette zone (en mar- 
chant cloue au sol, ou en volant au-des- 
sus des objets), et cinq cameras permet- 
tent de passer instantanement d'une vue 
a une autre. 3DCK est fourni avec des 
exemples d'objets et de mondes qui vous 




familiariseront avec les differentes possi- 
bilites du programme. 
Non content de vous permettre d'obser- 
ver votre monde sous tous les angles, ce 
qui en soi, n'est pas une finalite tres exal- 
tante, 3DCK permet surtout de faire de 
cette navigation un veritable jeu d'aventu- 
re. C'est bien entendu le langage FCL qui 
vous permettra cela, par un jeu destruc- 
tions simple mais puissant. FCL n'est pas 
un langage procedural classique, car en 
fait ce sont des bouts de programmes 
(les conditions) qui sont affertes aux dif- 
ferentes entites gerees par 3DCK. Ce 
n'est done pas un programme global qui 
gerera completement un monde, mais la 
juxtaposition de toutes les conditions que 
vous imaginerez. FCL permet I'utilisation 
de variables, et sa syntaxe est tres proche 
du Basic, s'adressant ainsi au plus grand 
nombre. Toutefois, les variables, ainsi que 
les objets, sont appeles non pas par un 
nom, mais par leur numero, ce qui n'est 
pas forcement tres explicite. 
Void en guise d'exemple, ce qu'il est tres 
facile de realiser grace a FCL : supposez 
que vous ayez cree un objet avec la forme 
d'une porte. L'objet 1 representant cette 
porte fermee, l'objet 2 la representant ou- 
verte. La porte etant initialement fermee, 
l'objet 2 est done tout d'abord invisible, 



tandis que l'objet 1 est lui visible. Si I'uti ■ 
sateur actionne la porte (die de la sou: 
pointant la porte) l'objet 1 est rendu inv - 
sible, tandis que l'objet 2 devient vsib. 
Une telle condition ne necessite que 
quelques instructions FCL pour un resu ■ 
tat appreciable. II est tout a fait imag, 
nable de conditionner cette action par ur- 
autre condition, comme par exemple. ::, : 
1'utilisateur a bien auparavant actionne u i 
autre objet. Ce qui vous laisse entrevoir 
les possibilities vous etant offertes I 

■ Mais ce n'est pas tout ! 

Creer un jeu est chose aisee, nous ve- 
nons de le voir, mais 3DCK vous permr=i 
de plus de personnaliser totalemerit I'ln- 
terface utilisateur de ce jeu. II est ainsi 
possible de definir la taille et la position de 
la fenetre dans laquelle seront affichees 
les vues de votre univers. La bordure de 
I'ecran, entendez par la tout ce qui n'ap- 
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partient pas a la fenetre, peut etre n'irn- 
porte quelle image que vous choisirez, ^i 
bien sur elle est dans un des formats re- 
connus par 3DCK. Des instruments sont 
a votre disposition pour representer un ni- 
veau d'energie ou le temps ecoule, par 
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exemple, et ces instruments sont eux 
aussi positionnables ou bon vous semble, 
de meme que les icones de controle du 
deplacement I Bref, il s'agit bien la d'un 
veritable atelier de construction de jeux, 
d'autant que votre creation peut en un 



que vous aurez crees, et les versions ST 
et Amiga disposent d'un autre program- 
me permettant de reunir des echantillons 
afin de creer une banque de sons origina- 
le. 3DCK n'est pas reserve aux anglo- 
phones, car il permet de choisir la langue 
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tour de main etre rendue tout a fait auto- 
nome de 3DCK, en faisant generer un 
programme executable que vous pourrez 
librement diffuser I 



■ Virtue! I ement etonnant 

La version ST que j'ai testee presentait 
un affichage fluide, semblable a celle des 
meilleurs jeux 3D actuels. La palette 
etendue de 4 096 couleurs du STE etant 
geree, cette version doit done ressembler 
comme une jumelle a la version Amiga. 
Les modes graphiques CGA, EGA et 
meme VGA sont reconnus pour la version 
PC. Sachez enfin que 3DCK peut etre 
installe sur disque dur, bien que la dis- 
quette originale soit requise a chaque 
chargement (un programme d' installation 
sur disque dur etant fourni, celui-ci ne 
fonctionnant toutefois pas sur la version 
testee !). Un utilitaire fourni sur ia disquet- 
te vous permettra d'imprimer les objets 



de Cadaver 
arrive enfin 
sur votre micro 



avec laquelle il dialoguera avec vous (an- 
glais, francais, allemand ou italien). La 
documentation est elle aussi traduite, de 
meme que la cassette video de presenta- 
tion foumie avec ! 

Ce souci de clarte n'est pas innocent, car 
si 3DCK est d'une prise en main facile, 
c'est un logiciel tres puissant et done par- 



fois complique. Malheureusement, si elle 
presente de fagon tres precise ies diffe- 
rentes fonctionnalites du programme, la 
documentation ne s'etend pas assez sur 
tous les concepts auxquels il fait appel. II 
faudra done tatonner un peu avant de 
bien comprendre tout ce qui est propose, 
et reussir a le mettre en ceuvre. 



■ Conclusion 

Original et puissant, le moins que Ton 
puisse dire de 3D Construction Kit etant 
que c'est un programme extraordinaire, 
L impression generale s'en degageant est 
celle d'un produit acheve, tout a fait ma- 
ture, et parfaitement realise. La version 
ST tourne parfaitement sur TT, ce qui est 
gage d'une qualite de programmation 
exemplaire, ce que confirme I'exceliente 
vitesse d'affichage. Seule une legere re- 
serve (tout a fait subjective je I'avoue) re- 
lative a la documentation vient mettre un 
terme a cette avalanche de superlatifs, 
personne n'est parfait, n'est-il pas ? 
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LucasFilm Games est, 
comme vous le savez tous, 
la branche 

micro-informatique ludique 
de LucasArts, qui a son tour 
est une sous-division 
appartenant a LucasFilm Ltd. 
LucasArts comprend aussi 
tout ce qui louche le systems 
THX, ainsi que les nouvelles 
technologies, 



les attractions pour les pares 

(Disney World, 

Disney Land...), 

les jouets... Les plus anciens 

se souviennent surement de 

Ballblazer, de Strike Fleet 

ou encore 

de Rescue on Fractalus qui, i! 

y a une dizaine d'annees, 

avaient fait un malheur sur 

les ordinateurs 8 bits. 

Toujours classe parmi 

les meilleures compagnies 

americaines de jeux 

informatiques, 

Lucasfilm Games s'est 

surtout rendu celebre 

recemment par desproduits 

que Ton peut regrouper 

en deux categories. 

D'un cote, 

les jeux d'aventure : 

Maniac Mansion, 

Zak McKraken, Indiana Jone 

and The Last Crusade et 

Secret Of The Monkey Islanc'. 

De I'autre, 

les simulateurs de vol : 

Battlehawks 1942 et Battle 

Of Britain. 
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Avec en outre, quelques 
autres produits originaux, 
tels que Pipedream, 
NightShift et Indy 3 
(le jeu d'arcade) deja sortis. 
LucasFilm Games annonce 
pour cette fin d'annee 
de nouveaux jeux de tres 
grande qualite, sans oublier 
quelques projets 
interessants. A la suite du 
developpement important 
de LucasFilm Games, 
la centaine de personnes 
concernees se sont installees 
dans de nouveaux locaux, a 
San Rafael, en Californie. 
Situes a moins de cent 
metres des studios ILM 
(Industrial Light & Magic), 
ils regroupent aussi bien 
les artistes ou 
les programmeurs 
que les commerciaux. 

^Avant d'aller plus loin dans le 
dossier, precisons tout de 
suite que les prochains jeux 
LucasFilm Games 
beneficieront d'une version 
francaise. Concernant 
INDIANA JONES AND THE 
FATE OF ATLANTIS", 
une courte demonstration 
etait presentee au CES, 
mais il m'a ete permis d'en 
voir beaucoup plus dans les 
bureaux de la compagnie, 
et croyez-moi, le jeu semble 
largement meilleur 
que le precedent. 



^INTRODUCTION A x 
LAREALITETOTALE 



LINKS 





O S' S IE R 

INDIANA 

JONES 

AND 

THE FATE 

OF 

ATLANTIS 



L'histoire, totalement originate, 
ressemble tout de meme assez 
a celle du film et du jeu <• India- 
na Jones and The Last Cru- 
sade ». II ne s'agit pas de re- 
trouver les Tables de la Loi ou 
le Graal, mais d'un mythe d'un tout autre 
genre, avec le monde englouti de I'Atianti- 
de. L'aventure commence au College Bar- 
nett, lieu ou enseigne le Dr Jones. Un 
mysterieux individu lui apporte une tres an- 
cienne clef, laquelle va, de fil en aiguille, 
prouver sans aucun doute possible la vera- 
cite de cette legende. Les nazis sont bien 
sur fortement interesses par cette decou- 
verte, les habitants de I'Atlantide ayant, 
semble-t-il dispose de pouvoirs assez in- 
croyables, bases essentiellement sur un 
metal etrarige. Une fois encore, Indy est le 
seul en mesure de les empecher d'en pro- 
fiter, mais il faudra pour cela qu'il dScouvre 
le secret d'Atiantis. 

■ L'AVENTURE 

Le scenario est suffisamment complet 
pour servir de base a un film, mais aux 
dernieres nouvelles, aucun projet de ce 
genre n'est malheureusement prevu aux 



studios LucasFilm Ltd. Les auteurs du jeu 
ont fait de tres serieuses recherches sur 
la legende de I'Atlantide et incluent de 
nombreux details et elements qui rendenl 
le tout credible, lis se sont essentielle- 
ment inspires des outrages de Platon, qui 
inventa cette legende d'un monde uto- 
pique nomme Atlantis. Technologique- 
ment tres avance, ce pays aurait possede 
un immense secret, un metal aux pou- 
voirs incommensurables : I'Orichalcum. 
Ouoi qu'il en soit, les auteurs ont introdui 
la possibilite d'un troisieme ouvrage de 
Platon, qui contiendrait beaucoup plus de 
renseignements et de precisions sur I'em- 
placement de cette cite engloutie. Autani 
vous dire tout de suite qu'une bonne par- 
tie de l'aventure consiste a trouver cei 
ouvrage et a exploiter au mieux les in 
dices qu'il contient, indices qui evotuen: 
dynamiquement au cours du jeu, Indy va 
bien sOr devoir voyager dans plusieur^ 
pays, et il faudra meme revenir plus d'une 
fois a certains endroits. 
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■ TROISJEUXENUN! 

La grosse originalite d'lndiana Jones ani 
The Fate Of Atlantis vient de la possibility 
d'aborder le jeu de trois facons diffe 
rentes. Au debut du jeu, vous pouvez e; 
effet choisir vos traits de caractere. Vou.- 
pouvez favoriser le cote aventurier d'lndy 
Taction predominant alors sur te reste 
Cela ne signifie pas obligatoirement qu ! 
faudra sans arret se battre, mais pour re 
soudre les enigmes et passer les obs 




tacles, il faudra plutot chercher des solu- 
tions "physiques" et perilleuses. Vous 
pouvez au contraire favoriser I'aspect dia- 
logue avec les personnages. Dans ce 
cas, les discussions avec les personnages 
seront beaucoup plus importantes. Enfin, 
vous pouvez plutot jouerle jeu comme un 



meme maniere. il y aura cependant des 
ecrans et des scenes differentes par mo- 
ment, ce qui donne la possibilite au joueur 
qui a termine le jeu d'une facon, de re- 
commencer avec une autre approche. 
En plus de l'aventure classique, de temps 
en temps vous serez confronts a des 





■ LA TECHNIQUE 

La premiere version a sortir sera ceile 
pour PC, carte VGA en 256 couleurs. 
Les 200 ecrans qui constituent le jeu sont 
vraiment superbes, d'autant que cer- 
tains d'entre eux scrol- 
led et 



enqudteur, et II faut alors faire preuve de 
logique pour resoudre les enigmes. Quel- 
le que soit votre facon de proceder, Tes- 
sentiel de l'aventure se deroulera de la 



phases de jeu d'action. II y aura par 
exempie une poursuite de voitures en ville 
pour intercepter un vehicule ou une cour- 
se de chameaux pour eviter d'etre rejoint 
par des ennemis. Oii bien encore, il fau- 
dra dinger un ballon pour atterrlr en un 
point precis. Une autre phase consiste a 
decouvrir les diverses commandes dans 
un sous-marin, que vous pourrez ensuite 
diriger jusqu'a I'entree de la cite sous- 
marine. Vous avez aussi le combat a 
mains nues, d6ja present dans Indy 3, 
mais vous aurez en plus droit a une scene 
d'affrontement au revolver. D'autres pe- 
tits jeux d'arcade ou de reflexion vien- 
dront bien sur completer le tout. 




font 
quatre ou cinq 6crans 
Les graphistes ont particulie- 
rement travail^ sur les jeux d 'ombres et 
de lumieres, Pour I'animation des person- 
nages, les auteurs emploient le proakle' 
de "rotoscoping". II s'agit de filmer avec 
une camera quelqu'un qui marche, qui 
saute, qui escalade un rocher... Ensuite, II 
suffit de recupe>er le tout sous forme de 
digitisations, en decoupant le mouve- 
ment en un certain nombre d'images, 
pour obtenir une animation fiuide et realis- 
te. L'interface utilisateur va elle aussi 
changer, les verbes et les noms des ob- 
jets vont en effet §tre remplaces par des 
icones. Pour ce qui est de la sortie du 
jeu, le mois d'octobre semble toujours 
etre la date fatidique, soit la fin de I'annSe 
pour !a version francai 
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MONKEY 
ISLAND II x 
LECHUCK S 

REVENGE 



complir de nouveaux exploits. II se lance 
done a la poursuite d'un racketteur qui 
terrorise les habitants, ce qui semble \ 
priori dans ses cordes. Mais pour sen 
malheur, il va tres vite comprendre que 
Ton ne se debarrasse pas aussi facile- 
ment d'un fant6me, surtout s'il est com- 
pletement fou. 

Lechuck est de retour ! Pour le detrui e 
a tout jamais, notre heros doit cette fois- 
ci reellement trouver le mysterieux seen- 1 
de I'Tle et son tresor fabuleux. L'element 
principal du premier episode etait I'hu- 
mour, et rassurez-vous, il est toujours tal 



A ores le formidable succes de 
Secret of the Monkey 
Island, LucasFilm Games 
nous propose la suite, 
qui porte le nom de 
- Lechuck's Revenge •: 
L'histoire commence a peine deux se- 
maines apres que notre pirate de fortune 
ait debarrasse Tile du fantome de 
Lechuck. Racontant ses exploits a tous 
les villageois, il s'est mis a dos tres rapi- 




Ensuite commence la phase de "coloria- 
ge", a I'aide de marqueurs. Enfin, le tout 
est scanne puis retravaiile a I'aide d'un 
outil graphique puissant, pour finalement 
aboutir aux images presentees (cf. pho- 
tos). Chaque ecran demande tout dp 
meme de un a cinq jours de travail, pour 
les plus compliques. Au niveau de Inter- 
face utilisateur, tous aliez aussi pouvoir 
apprecier ie changement dans le systeme 
: de commande. 
Plus de mots pour les objets possedes, 
mais des icones pour les representer, ce 
qui permet tout d'abord d'en visualiser 
huit, au lieu de six avec I'ancien systeme. 
Un autre changement d'importance vient 
r du fait que vous avez trois niveaux de dif— 
fjculte. La difference se situe bien sur 
dans les reponses a certains problemes, 
mais aussi dans I'aventure proprement 
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dite. Au niveau le plus difficile, vous aurez 
plus d'ecrans a visiter, plus de person- 
nages a rencontrer et des 
enigmes differentes. Au ni- 
veau le plus facile, il s'agirs 
d'un jeu d'aventure assez li- 
neaire, un peu plus meme 
que le premier episode. 
Monkey II est annonce lui 
aussi pour le mois d'octobre 
sur PC 256 couleurs, mais il 
faudra attendre un peu plus 
pour la version francaise. 




De G. k Dr. 
Sean Turner, 
Mike McLauphlrn 
et Peter Chan. 
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dement I'ensemble de la population de 
Monkey Island. Sa seule chance dere- 
monter sa cote de popularite est d'ac- 



et bien present. Les combats a I'epee : 
deroulent toujours a I'aide d'insultes, ( 
seules, peuvent faire la difference en> 
deux bretteurs de talent. Vous en av 
toute une serie de nouvelles a apprenc.' 
et a utiliser. Les situations sont elles au- - 
toujours aussi hilarantes, toufeomme ' 
personnages rencontres. 
A ce propos, vous retrouverez beauco 
de villageois du premier episode, mer 
s'ils ont pour !a piupart un peu char, 
quand a leur occupation, 
La realisation est magnifique, avec c 
ecrans d'une finesse et d'une qualite i 
sez incroyables, d'un style tout a fait p; 
ticulier. II faut savoir que les graphisi 
travaillent d'abord sur papier en noir 
blanc (cf. dessins). 
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SECRET 
WEAPONS 
Of THE 
LUFTWAFFE 



Ce troisieme simulateur de vo! 
edite par LucasFilm Games 
devrait nous arriver cet ete. II 
a ete congu pour etre un soft 
evolutif et il faut done s'at- 
tendre a voir sortir rapide- 
ment des disquettes de scenarios, qui of- 
friront de nouveaux avions, de nouvelles 
armes, de nouvelles missions... Pour en 
revenir a la simulation, Secret Weapons 
Of The Luftwaffe est un peu plus qu'un 
simple simulateur. Tout d'abord, vous de- 
vez choisir votre camp : allemand ou allie. 
En fonction de ce choix, vos missions se- 
font totalement differentes. Pour les Alle- 
mands, il s'agit de favoriser le developpe- 



DOSSIER 





reacteurs qui est d'une lourdeur in 
croyable. En outre, si au plus fort d'un'. 
bataille un des moteurs est touche ou s 
vous le poussez trop, vous verrez de I'hui 
le s'echapper du reacteur, puis de la fi 
mee et enfin des flammes. II faut alar 
couper le moteur, puis effectuer un piqu 
pour eteindre les flammes, ce qui est tre 
perilleux avec ce type d'appareil. Un auti 
element, qui differencie ce simulateur d 
ses contemporains, vient des combat 
aeriens qui sont completement fous. Vou • 
voyez en effet des avions dans tous le ; 
coins, qui se pourchassent, se m 
traillent..., on s'y croirait ! Les graphisme ; . 
sont superbes en VGA, avec une utilise 
tion de sprites pour les avions et de 3! 
pour le paysage et les decors. II eL 
d'ailleurs appreciable que les auteui-. 
aient privilegie le realisme sur la rapiditc 
[.'animation est bonne, mais ce sont su 
tout les details sur les appareils et sur le 
cibles au sol qui sont vraiment sympt 
Lorsque vous detruisez un batiment, voi: ; 
voyez des mines qui brulent et d'ou s ■ 
degage de la fumee (qui dure plusieu- . 
minutes). Le fond sonore n'est pas e i 
reste avec divers bruitages digitalises tre . 
agreables, surtout pour ce qui est de ; 
vrombissements des moteurs, differen; i 
suivant I'avion et la vitesse de I'appare' 
Un systeme video tres perfbrrnant est e 1 




ment des recherches et de la production 
pour les nouvelles armes, tandis que pour 
les allies, il faut au contraire detruire les 
usines et ralentir au maximum I'avance- 
ment de ces nouveaux avions et missiles 
hypersophistiques. 

Les missions en elles-meme sont assez 
classiques : bombardement, interception, 
protection... Mais elles s'integrent tres 
bien dans un scenario beaucoup plus 
complexe. Chaque campagne offre en 
moyenne une trentaine de missions. Vous 
pouvez en outre vous entrainer au pilota- 
ge de tous ies appareils proposes. Cote 
allemand, cinq appareils sont disponibles 
contre quatre pour les allies. Chacun 
d'entre eux possede des caracteristiques 
differentes et demande done un appren- 
tissage pour le pilotage, L'exemple le plus 
frappant est celui d'un bombardier quadri- 



outre accessible. La puissance de ce de - 
nier est epoustouflante, la camera poi - 
vant se deplacer n'importe ou, suiva: t 
n'importe quel angle, avec de multiple 5 
effets de zooms. II ne reste plus qu'a a - 




■ tendre la version finale pour savoir si la 
jouabilite et si la rapidite du jeu serant 
aussi reussies, soit dans notre prochain 
numero. 
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A propos d'lndy 4, un jeu d'arcade est 
aussi prevu. II n'aura rien a voir avec le 
precedent jeu d'arcade fait sur Indiana 



Jones 3, puisque la vue sera plutot en 
3D isometrique, un peu comme dans The 
Last Ninja. 

Toujours a propos d'lndy, une serie televi- 
see est sur le point de commencer, diri- 
gee par George Lucas en personne. 
II s'agira d'une serie ayant pour theme la 
jeunesse d'lndy, mais qui n'aura rien a 
voir au niveau effets speciaux et cascades 
avec les films originaux. Se deroulant sur 
de nombreux sites archeoiogiques de par 
le monde, il s'agira plus d'une serie visant 
a presenter revolution intellectuelle de 
notre Dr Jones adore. 
Enfin, les trois films constituant Starwars 
1 , 2 et 3 sont toujours prevus pour la fin 
de la decennie, et LucasFilm Games se 
fera bien sur un devoir de les adapter sur 
micros. The Dig est toujours en develop- 
pement et il devrait arriver sur nos ecrans 
d'ici la fin de I'annee. Je vous rappelle 
qu'il s'agit d'un jeu moitie aventure, moi- 
tie jeu de roles, dont le scenario a ete 
ecrit par Steven Spielberg himself. Le 
systeme dejeu utilise est globalement ce- 
lui d'lndy 4, mais avec pas mal d'innova- 
tions. Les graphismes sont bien sur en 
256 couleurs et nous esperons vous en 
dire beaucoup, beaucoup plus dans un 
prochain Generation 4. 





Avec la Messagerie Internationale de Load, 
pratiquez une ou plusieurs langues etrangeres en 
dialoguant directement avec des utilisateurs des 5 
continents, prenez des contacts pour preparer vos 
vacances a I'etranger. 

361 5 Load, le monde au bout de vos doigts ! 
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2.500 logiciels gratuits 

Load vous propose un grand choix de logiciets 
* testes et commentes pour Amiga, Atari et PC. 
3615 Load, VIVeZ rnOndial" ! Grfice au kit de telechargement, ies logiciels vous 

parviendront en quelques minutes. 
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ACTUALITES 

TESTS 

BANCS D'ESSAI 

PROGRAMMATION 

GRAPHISME 

MUSIQUE 

HARDWARE 

DEMOS 

LIVRES 

JEUX 

PETITESANKONCES 




1 - Etes-vous abonne a Generation 4 ? 
|~~| OUI Q NON 

Quel est votre age : j | 

2 - Achetez-vous Generation 4 .... 

BTous les mois P]] Rarement 
Souvent Qj Quelquefois 



Avant d 'acheter Generation 4 ... 

Vous regardez la oouveilure 

Vous feuilletez le magazine 

Vous comparez avec un magazine concurrer|t 

Vous vous fiez a l'avis d'un ami 

Vous acheter sans regarder 

En dehors de vous, combien de 
personnes lisent votre exemptaire 
de Generation 4? | x_ | 



5 - Usez-vous d'autres magazines 
denies aux Jeux videos ? 



Aucun autre 
Rarement ... 
Regulierement 
Souvent ... 

Tons les mois .. 



Quel est selort vous le principal 
concurrent de Generation 4 ? 



Comment jugez-vous Generation 4 ? 

(plusieurs reponses possibles) 

SESFORCES SESFAIBLESSES 

Sa qualite redactionnelle 

Sa rub ri que Oxygen 

Sa maquette 

_■ nombre de pages et d'infos 

Les scoops (avant-premieres) 

Le systems de notation 

La qualite de la couverture 

Son prix de vente 

Son prix d'abonnement 

Son rapport qualite prix 

Combfen depensez-vous chaque 

mois on achat de .... 

.. magazines de jeux video: I 

,. achats de jeux video : [ 



SONDAGE 
GEN 4 



Deux fois par an, nous vous 

soumettons a noire sondage 

lecteurs. Nous y void, 

a vous de travaiiler ! 

En nous repondant vous nous 

permetlrez d'ameliorer encore 
votre magazine. 

Plus vous serez nombreux a repondre 

plus nous serons en mesure 
ie vous saiisfaire. 




lOOflN'S 
A GAGNER I 

En plus du questionnaire, n'hesilezpas 
a nousjoindre une lettre si vous avez 
des choses a nous raconter. 

Merci de votre dispombtfite. 



Par tirage au sort, 100 d'entre vous gagneront le super Pin's GEN 4 



1 - Est-ce votre premier equtpement ? 

| | Oui fn G'est le second 

* I | C'est le troisleme 

fl Non , j'en ai deja eu ... (nombre)| 

11 - Comment avez-vous acquis votre 

micro ou console ? 

Vous I'avez choisi, mais on vous i'a offert 
On vous I'a offert sans vous demander avis 
Vous utilise* celui de vos parents 
Vous I'avez achets neuf 
Vous I'avez achete d 'occasion 

• Combien de jeux posaedez-vous ? 

: (nombre) I 



Parmf eux combien de jeux avez- 
vous cholsls at achetes ? 



14 - Combien d'heure consacrez- 
vous aux Jeux video 7 

...parsemalne: (heures) 



... achats de materiels ou accessoires pour jeux 
video (micros ou consoles) : | FJ 



Bulletin d'abonnement « Special GENERATION 4 » 

a retoumer sans delai a ; ST MAGAZINE - Special Abonnement Gen4 - 1 9, rue Hegesippe-Moreau, 7501 ■ 

Norn... 1 - - - p ™ om ;, --- 

A-j rpqqe ______ _ _____ Code postal . 

OUI ie m'abonne a ST MAGAZINE pour 1 1 numeros, au tarif exceptional de 225 F reserve aux lecteurs deGENfcRATlUN4, sort 

2 numeros gratuits (tarif Stranger : 326 FF). 
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Quel eat votre equlpemerrt micro 


ou console ? 


Amstrad CPC 




Nintendo 


Amiga 




Core-Grafx 


Atari ST. STE 




Sega Megadrlve 


AtariTT 




Neo-Geo 


Mac 




Lynx 


Mac II 




Game boy 


PC (6086,8088,) 




Game Gear 


PC (80286) 


PC (80386) PI Autres, precisez 


PC (80486) 







Ouand vous achetez un Jeu, I'avis 
de Generation 4 vous setnble ... 



fondamental 
tr£s important 
assez important 



peu important 
tres peu important 
sans interSt 



16 - Quels types de jeux video 
appreciez-vous ? 

Jeux d 'arcade 

Jeux d'arcade / aventure 

Jeux d 'aventure 

Jeux de logiq je 

Jeux de r_f! exes/reflexion 

Jeux de rBIes 

Jeux de slm. aerienne / navale 

Jeux de simulation de conduite 

Jeux de simulation economiquo 

Jeux de simulation sportives 

Jeux de strategie 

Jeux 6ducalifs 

War games 

(donnez une note o"//j„ref deOi 10) 



17 - En moyenne, au bout de combien 
de temps vous lassez-vous d'un 
Jeu que vous avez achete ? 

Veuillez preciser : [^ (mois)| 



- Qu'est-ce qui vous pousse a 
acheter un nouveau jeu ? 

L'avis d'un ami 

Les infos et les tests de Generation 4 

Les demos (chez les revendeurs) 

L'avis du revendeur 

Par lassitude des jeux que vous avez deja 

La publicite 

Le packaging (boTte) 



19 - Qu'est-ce qui freine vos achats de 

jeux video ? 

(plusieurs reponses possibles) 
Manque de temps pour jouer 
Le prix d 'achat des jeux 
La prudence apres une deception sur 
certains jeux 
[_J Le manque de renouvellement des idees et 

des themes 
| | Le veillissement de votre materiel, I'envie 

d'en changer 

I | Une diminution de votre interSt pour le jeu 
video 

20 - Pour vous quels sent les trols Jeux 



21 - SI vous avlez un cheque en blane 

quels micro ou console voudrlez 
vous vous acheter ? 

I 

22 - Quelle chafne de television 

regardez-vous le plus ? 

(et dans quel ordre : de 1 a 7 ) 
□TF1 Q_ [~JfR3 £]c+ 

□la 5 [~]M6 j |la Sept 



23 - Ouelles sont vos 3 Amissions 
de television preferees ? 



24 - Comblen d"houres consacrez-vous a 

la television ? 

... par semalne : | ,: (heures}: 

25 - Connalssiez-vous 1'emisslon "Gros 

plan sur la sour is" dans le cadre 
deTRICETTOIETMOr 
JA2 - Mercredl Matin) 

\\Q\i\ plNon 

Vous plaisaii-elle ? 

QOui \Z\ Non 

Influencait-elle vos ehoix ? 
PlOui [~1 Non 

26 - Almerlez-wous suivre regullerement 

une emission tele hebdomadalre 
sur les jeux video ? 

PlOul [~lNon 

27 - Quel nom proposerlez-vous pour 

une telle emission ? 



Comblen de CD (dlsques compacts) 
achetez-vous par an ? | (an)| 



A comblen de concert assistez- 
vous par an ? | 



En dehors de la presse du jeu 
quels magazines llsez-vous 
regullerement ? 



26 - Quelles radios ecoutez-vous le 
plus sou vent ? 



39 - Quels sont vos Hois Alms preferes ? 



Quelles sont vos trois marques de 
veuntent preferees ? 



45- Quand vous jouez, quetles sont .. 

Votre boisson preferee :__ 

Votre iriandise preferee : 



40 - Comblen de films voyez-vous au 

cinema (par an) ? ] (an)| 



41 - Seriez-vous Interesse par un 
magazine "OXYGEN" a part 
entiere. (Cinema, BO, Uvres, Jeux 
-de plateau, de roles, micros...), 
Musique, Voyages, Lolslrs...) 

| [Qui r~l Non 

Quel nom lui donnerlez-vous ? 



46 - Votre matson, votre appartement ? 

(ou cells de vos parents) 

BVous §tes proprietaire 
Vous possedez une residence secondare 

47 - Votre argent? (facultatif) 

BVous possedez un oompte bancaire 
Vous avez un compte d'epargne 



Vos revenus ? (facultatif) 

Pour votre foyer (parents + enfants), ils 
'elevent en moyenne et par mois a : 



Comblen d'heures consacrez-vous 

a la radio? 

... par semalne : | (heures) 



Quels sont vos auteurs de livres 
preferes ? 



34- Comblen de Uvres achetez-vous 

par an 7 1 (an)j 



42 - Quelle est votre profession (ou 
celte de votre pere si vous etes 
lyoeen ou etudiant) ? 

Qje suis Qje ne suis pas 
6tudiant/lyceen, etudiant/lyceen 

mon pere est ... mais je suis .. 



Agriculteur 
Artisan/Gommercant 
Profession I i be rale 
Dirigeant d'entreprise 
Cadre superieur 
Ingenieur 
Cadre moyen 



Enselgnant 

Fonctionnaire 

Technicien 

Employe 

Ouvrier 

Autres ... 



n 



moins de 6000 F 
6a800OF 
BalOOOOF 
10 a 15 000 F 



15 a 20 OOOF 
20825 OOOF 
253 30 000 F 
+ de 30 OOOF 



[ | vous ne disposez pas de revenus propres 
maisd'argentdepoche, par mois, son 
montants'elevea: ; 

moins de 150 F I I 7Qp'a 1000 F 
150 a 300 F _ 1000a 1300 F 

300a500F _ 1300a1600F 

5003700F Q + de1600F 



La tallle de votre vllle ? 
n nombre d 'habitants 



50 a 100 000 
de 100 000 



43 - Co que vous (ou vos parents) 

possedez ou envisagez d'acquerir 
prochalnement (sous 6 mois) ... 



B- de 20 000 r~|de 

20 a 50 000 [~~| + ' 



Vos vacances, vos voyages ? 
Vous (es f sites plutot ... 



Q en famille 
Vous les aimez ... 



35 - Quels sont vos bandes dessinees 
preferees ? 



36 - Comblen do B.D. achetez-vous 
par an ? | 



37 • Quels chanteurs, musicians ou 
groupes avez-vous vus ou sou- 
halterlez-vous voir en concert ? 



TV de salon 

TV dediee au jeu 

Lecteur CD Video 

Magnetoscope 

Camescospe 

CtiaTne hi-fi 

Walkman 

Disc man 

Micro-ordinateur 

Veto 

Mobylette 

Scooter 

Moto 

Une vo'rture 

... une deuxieme voiture 

Planche a voile 
Bateau a moteur ou voilier 



B 



I J avec des amis 

Breposantes 
touristiques 



aventu reuses 
Vou s les passez 

a I'hdtel 

en location 

dans une maison de famille 
Vous avez deja ete a I'etranger 
[^\ Oui □ Non 



B 



amis 
en camping 



combiendelois? [_ 



J 



BULLETIN A RENVOYER A : 

GEN4 - SONDAGE - 19 rue 
Hegeslppe Moreau - 75018 PARIS 



Code postal :_ 
vllle: 



U VOUS 0HRELE CINEMA 




NOM : 

Prenom : 
Adresse complete : 


NOM : 


Prenom : 


Adresse complete : 








OUlJe m'abonne a GENERATION 4 pour 1 1 
numeros au tarif de 250 Fsoit 1 numero 
GRATUIT (362 F pour I'etranger). Je regois 
en cadeau un superbe autocollant 
aux couleurs de GENERATION 4 (a recevoir 
sous 3 semaines) 

Je paie par □ Cheque bancaire ou 
postal a I'ordre de pressimage 

□ Mandafpostal pour 
I'etranger 
Signature (des parents pour les mineurs): 

Date / / 

■ 


OUlje m'abonne a GENERATION 4 pour 22 

numeros au tarif de 500 F, (725 F pour 
I'etranger) et je regois en cadeau la carte 
de cinema "Privilege UGC" (a recevoir sous 
3 semaines) 

Je paie par □ Cheque bancaire ou 
postal a I'ordre de pressimage 

□ Mandat postal pour 
I'etranger 
Signature (des parents pour les mineurs): 

Date / / 



Bulletin a decouper et a retourner a : Service Abonnement Generation 4 
36, rue de Picpus 75012 PARIS 
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fa CD7V, c'estm^remihe machine grand-public utilismt m CD-Bom. Toutts lest 
applications stmt possibles sur CDTV, in jeu a I'tdiication en passant par la ' 
musiaue, pnisipie k COW fait missi office ie lectern te Compact-Disc. 



Pour participer, c'est simple. I] vous faui tout simplement fairs un jeu avec 3D 
Construction Kit, ce qui n'esrpas bien complique, mais vous demandera d'utiliser 
au mieux toute votre imagination. Voire dossier de participation doit nous parvenir 
avant Ie 9 sepfembre. 

Chaque dossier doit etre renvoyf, avec par ecrii Ie scenario general de votre jeu, un 
explicate des points forts, ainsi qu'un resume des actions a accomplir pour Ie termi- 
ner. Vous devez bien sur y joindre le jeu executable ainsi que le programme source 
non compile, afin que nous puissions voir comment il est realise. N'oubliez pas de 
metlre egalement sur la disquette les fidiiers annexes, images ou sons dont se sert 
le programme ! 



Renvoyez votre dossier complet 

avec vos coordonnees a: Generation 4, Concours 3D 

19 rue Hegesippe Moreau, 75018 Paris 



fn jury, compose de membres de la redaction de Generation 4 et de Ian Andrew, 
directeur d'lncentive et createur de 3D Construction Kit, elira Ie meilleur jeu parm'i 
tout ceux que nous aurons recus. Le meilleur jeu sera choisi non seuiement selon sa 
realisation et son graphisme, mais aussi selon son scenario et I'originalite du jeu. Ce 
grand gagnant recevra le CDTV de Commodore, offerl par Domark. Les participants 
suivant recevront des packs de jeux Domark et autres cadeaux. Les vainqueurs se- 
rent annonces dans le numero d'octobre de Generation 4. 

Mais ce n'est pas tout ! Les meilleurs produits seront selectionnes et auront le privi- 
lege d'etre disponibies en lelechargement sur notre 3615 Gen4. Tout le monde 
pourra alors decouvrir votre jeu et vos talents de createur, ce qui fera de vous de 
veritables vedettes. 
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surement tres r-pn. \v t /ou; 'cui Mr i ns.rce s« 
vous I'expliquer Pa' co n .tre. il y a des choses 
nouvelles dars core v,-is.oi votre oac-rai' dovra 
eviter des pe-tv> .uc;ie-->-i.ij '»j el pourra tune 
des aller-reto.'" 1 ; wive quace ;j'.'jis Oi^wcii 
MARBLESLCb 0D1 ur. jeu cans lequel .1 y a un 
darner de piuces car '60s nor uie Tia'qjH et 0, 
on peut 'aire qiisse ■<?<= u-eces ad.acr-tes oars le 
irou Cost is □■ -cna uj -.aouet Vous avni un 
tarps Hxile pour -tia-rar<;«i i!=. jices alin de 
constru re in ciiluiI n 1 pcrnaiua a une bllle 

IFFaPCS 1i«j cc mn- a-iQiaii 'mage ir-F -ed.ito 0- 
fiorceaui) est un .eu de puz?le Oonnai lui une 
naq« h'. il la reduii 



Daquette n'1B : MoonBasc 



Disquette n'21 : Car 
CAR eat un jeu de vo 
j;-.=.ir- el dans lequel c 



■W.OIC alors que plus 01 
WANDERER est un 
vo..s eevez collecler 



s tie I: 



\ c :s 



.,„.,,_. Paction des tusees qui vous freinent . 
inpsuiJDiCTiant a la base ou vous etes attendu. 
SYS set un jeu inspire de P0N60: dans or. 
labyi nitiH de cubes, vous etes represente par une 
Oiso-jelic .Vous pouvez pousser les murs poui 
ec-aser 'as adversaires qui vous ooursuivent ou (aire 
eolater i«s blocs s'ils sont bloques. Vous devrez les 
; ruin- jtant qu'il soit trop lard! 
OriSESSO'MATlC est un jeu inspire de tetris, qui i 
cor-i-rp p.irticularite d'avoir des pieces aux l0rr " e ; 

ottels su'prenants. 

: MinlBlast 

un jeu de lir qui pent vous distrain 
aqr6aoi*Tent pendant une compilation, par exempli 
ca' n est multilache et respecte les autre' 
programmes. II m'a rappelt' 
oui sorxie'ait scramble ays 

ces mauoites fusees qui tnam 1—- 

passe au dessus. Heureusemer'i ..m,,,, ,-.(.:-:- 
STEINSCHLAG est un second jeu inspire de 



OlsquettB n"19 : 
MINIBLAST est 



>n scrolling 



K tOUE 



3 trols 



debloque, on en est a deux (un lecteur assidu) 
que je n'ai pas voulu choisir. Enlm c'es! le pli 
classique de tous... 

PIPELINE est un jeu dans lequel vous devrs 
assembler des morceaux de tuyaux 



Vous devrez p 
colle. Tres pre riant... 
Oiaquette n'20 :. Tetris 



r dans 



5 assemDlages jus 
s debrouiller pour 1 



jcteur assidu! Celul 
°c ses pieces en forme de lego 
.payables. En plus on peut y 



vous glisser pour 

deviennent 



z essayer d 



SOTbes ou de 
□rand ou porte 
.v;| 7 >-.!0DS a 



de boulderdash 
ints en evitant Oe 

de marcher su- it 

Derer une fleche meurtriere. U-i 
r notre machine. 

e clone d'... asteroids . Vous etes 
spatial pouvant 1 






a de n 



,pi an sol et la balle rebondit sur les murs a 
dii'ond. Des lunettes 3D (rouge-bleu) ser 

1 ,;-•• tires pour apprecier la profondeur de la b 

ir Amiga da sp 
j electronique. 
■ se paye le luxe 



Disquette It* 3 : Ubliiairvs de disque 
Si in veux suporimer le "click" de mon lecteur vide, 
c'es: pas possible ? Si, si, c'est possible I Si |e veux 
que 10s eerltures sur ma disquette soiem 
Syt'pi'isicuenent veriliees. que mon lecteur ss 
premie poui un le cleur d'IBM PC (formatage, lecture, 
ar-h^oi que les bogues du trackd is k. device soier.r 
co-igees. vc 1 I'organisation physique des fichiers el 
iwpt'hDimv i.i la disquette ou simplement afticher en 
per-ranonce ia place disponible sur une disquette, 



Disquette n 6 : Rsparateurs 

Ah vous decouvrez seulement mamtenant a quel 
point il est douloureux d'utillser DiskDocto; 
Heureusement, pour reparer des disquettes illlslblea 
ou bien justa pour recuperer des fichiers que Ton a 
efface par erreur, II exi" - " -"■■■■'■- '■'■■■■• 



Les parcours sent encore de difficult^ croissante. 
Bally ressemble au vieux OIX: dans un univers 
carre (et impitoyable) vous etes un point qui laisse 
une trace derriere lui. TanI que la trace ne forme 
pas une figure ferm6e vous etes en danger et 
iorsque vous la fermez la surface se colore. II vous 
faudra ainsi remplir 75% de I'ecran. 

Disquette n23 : Missile 

MISSILE s'inspire de Missile Command (la cartouche 
da base du VCS d'ATA'l). Vous etes a la tele du 
e d6fense de voire ville et vous devrez 



v :; \r 



PETER'S 



■■Ml M 1 



..... . _ __iafaudage en a 

collectez les coeurs qui vous permettront d' 

le tableau suivant. II y en a 20 qui se suiv 

ne se ressemblent pas. 

SLOTCAR est un labyrintha dans lequel vou 

une voiture qui lance des fusees. Malhcurr 

vous n'etes pas seul et il vous faud'a ci 

votre double pour survivre. 

Maze est un labyrinthe Ires bien rt-a' i 

difficulte reglable. Au niveau le plus ditl 



: quelques jeux ont besoin, pour fonctlonner 
.ctement, d'un mega octet de ram et autres des 
....& 1.3. Mais la plupart du temps ils toncuonnertt 
sur toutes les configurations. 



Ship est 

etes une petite oouie an puna limine un iuini» ■"■ 
soleil (star du jeu oblige] et vous vous promenez sur 

repeindre en aniier pour acceder au tableau suivant. 
Mais attention aux poursuivants et aux gouttes de 
peintures qui pourraient vous faire tomber. 
ROLLON est un jeu inspire de sokoban. Vous devez 
pousser des rochers jusqu'a leur place attltree, mais 



decoder. C'est tacile au debut, 
ure des tableaux, les parcours 
veritable casse t§te. 



classiques de I Amiga, a savoir : LHArc, . 
LHWarp, Arc. Egalement sur la disquette 

arctweurs moins connus ( IFFAr, St. et UnShar .. 
utilitaire pour Arc (ArcPrep) et pour o -- 






s'agit d 



)t FixDisk. Ils sont accompagnes de dei : 
utilitaires pour nettoyer vos t6les de lecture si vols 
avez une disquette nettoyanle (en vente dans toute-. 
les bonnes boucheries), de deux 6diteurs Ca 
disquettes (DiskZap et NewZap) tres utiles pour 
installer des "pokes" aiin de tr^o. ■" ■-" 



Disquette n' 7 : Copleurs 

La panoplie d'ulilitaires de disquette ne serait p-3 
compete s'il n'y avait pas les formateurs, copleurs et „ 
accllerateurs 1 Ces programmes manipulent le? 
disquettes standard DOS et permettent de formate/ et 
copier de facon conviviale et rapide (nettement mleux 
que les outils fournis avec la machine ...). Et da 
verifier vos copies en meme temps, evidemmer,!. 
Pour cela voici DFC, PCopy. OuickCopy, RamCony 
el TurboBackup. Egalement sur la disqueue 
TrackUtils pour manipuler les pistes ditectemen., 
FastDisk et DosKv/ik pour accelerer. vos disquettes 
d'un tacteur 2 ou 3 ! CompDisk permet quant a lui 
de compressor un disque. Etonnant, non ? 

Disquette n 8 : Iconea 

Un Workbench ayant en tout et pour tout 10 iconts 
diflerentes, c'est triste. Surtout en 4 couleurs. II y a 
pourtant ici tout (mais alors vraiment tout) pour cre=r 
vos icones. modifier celles qui existent dip, que ce 
soil en 4, B et pourquoi pas 16 couleurs ! Vous 
0,1-ccz a. .-.si transformer une icfine en brosse ou en 
source (J ot nversement, changer I'outil de base dun 
grojpe (flcflnes d'un seul coup ou supprimer la.r 
position pou' qu'elles s'affichent toutes seules sar 5 
so c-evaucher. Le tout livre avec une magnifiqus 
seiuctioi d" icfinas en a couleurs. 

Dtsquette n 16 : Muslque 1 ,,.-., , . „ 

■. „u-, a.-:;'-. :z les musiques stereo qui peuplent v-.= 
v^r,:)- i3/o'i'es ? Vous connaissez peut-etre deja s 
c6lebrissime SOUNDTRACKER ? Eh bien voici 
PROTRACKER. Cette version relegue au rang 
d'antiquite tous les SOUNDTRACKER's dt:a 



n editeur de sample integrfe. La documentation a 1 
que les sources assembleur, permettant de puer c 
modules dans vos realisations, sont presents sui 
Oisque. A titre d'exemple quelques - J - 



Prix de Vente des Domaines piiilics Aniga 

1 Disk: 50 F,' 5 Disk = 200 F / 13 Disk = 450 1 



RfiF : M5 LE PACK GEN4 n° 1 
4 RELIURES 
LA COLLECTION COMPLETE DE GEN4 DU 



Soil 



ref : M6 LE PACK GEN4 n° 2 
2 RELIURES 
11 numeros de GEN4 au choix du n"l au n"33 

Precisez les numeros choisis dans votre boo de commande ! 

270 francs (port compris) 



Le pin's GENERATION 4 

REF; Ml Adpot6 par taute 1b redaction de GEN4 

ainsi que par ie libraire du coin (qui l'arbore 

fierement au coin de sb vesta ft le pin's GEN4 est 

dore en relief, et avec un soupgon da rouge. Bref. il 

est Booo. et puis il brille et il est en nombra limite 

aloes ? qu'est-ce que vous attendaz ? 

Prix : 30 francs 

REF: M7 T-Shitt GENERATION 4 

Le T-Shirt de cet ete, ooir avec le logo GEN 4 
GEN4 tattle IM, L. XL) 65F l'unite ou 150F les trois 



REF : M2 Le Super TRACK-BALL 

Una super souris, ide"ale pour s' eolater a INDY 50 

comma pour se balader a travers les menus. Le 

track-ball emule souris et joystick avec la memf 

aisance (precisez pour Amiga ou Atari !). 

prix : 200 francs 

Dee disquettes vierges sans marque, mais DFDD J> 

sticker's au prix de 85 francs les dix. c'est syrr. )f 

a 550 francs les 100 c'est carrement geni; I 



Si 



\T£l. 



#1 GEMINI 

Un nouveau bureau sur votre ST, pour remplac 

1'habituel. Toutes les tonctions classiques, plus ui 
multitude d'autres, nouvelles icones, plusieu 
utilitaires accompagnent ce must du DomPub. 




#12 JEU 

KRABAT un super je 
de jeux, sauvegarde 
meme accompagne d 
pieces. 



1 1 "a S a a » s 



SAGROTAN La vi 

doc tres complete c 

SYSTAT7 Pour connaftre I'etat i 

VKILLER Un autre antivirus egalemer 

#178 TRAITEMENT DE TEXTES 
FIRST WORD La premiere version c 
premier traitement de textes SEM 



tuellement. Avec u 




#217 UTIUTAIRES 

CAPSLOCK En a 

AR-CLK Avec le source C, au chi 

I'horloge dans un coin de I'ecran. 
BOOTUP Source assembleur 



■tilise est I'XMODEM. II s'agit d'un 

QWiCKSORT Un programme de TRI de donnees. 

RAMBABV Un Accessoire oflrant un ram -disk et un 

spooler d'imprimante. 

RAT-TRAP Un accessoire-gag qui perturbe le< 

mouvements de la souris. 

SLEEP Doc en anglais et source en C. II permel de 

demarrer le disque dur automatiquement en car 

d'absence, pratique pour un serveur. 

SPEED2 Veritie la Vitesse de rotation du lecteur de 

disquettes. 

SELECTEURS De quoi remplacer avantageusement le 

selecteur d'objets du GEM. 

#220 EMULATION 

Emulateurs mono/couleur 6 
sources assembleur. 



#232 UTIUTAIRES 
CAT Permet de creer 
CURVY Avec le sour 



RAT-TRAP voir Disl 
RELOC Accelere le 
RENAME Renom 



s boites du GEM 



nage poL 

;au. Cou 



icijpt' •.-'■■ r- e 



TENNIS Une 






H qui s 



balles). 

TETRIS L'adaptation en Ounl'ob du" \k. dev 

un classique du genre. 

VECTOR Un "Shoat'er- ..:■ :■ mono ; est :i e 

celui-ci est ties difficile, rt. j-,:i :> ,- -,.ith>.t 

MOVE-PUZZLE Un pu^rle o- g-nal. c ' 

reconstiluer une Image cw&n.ffi? • t 




QFIND Recherche dun I 
OINDEX Test !.•:-. ccrr 

friiru::.:.'?;.. ■:.!;■=, ■.■■i!«C?.ft 

d'affichage, acces met 






i drive, GEUDOS. rapidite 
ire... Tout y passe pour 



OINF Edition du fichier DESKTOP 
OLABEL Pour imprimer des etiquettes. 
QPRINT Un ac^-i^ 3fre pOUl les ::opies d'ecran. 
QWICKDISK Un petit SHELL pour lancer rapidemer 

•::?.r.s une -st. 
QVIEW Un utilit'.irs ■■■-■■,:! ':-■ ~-, i.::'-,--r : - A"-CM ■;: 
genre "LISEZ.MOI". Hemplace la fonction "VOIR" d 
bureau. Avec la possibility de retour dans le tenti 
les sauts au debut ou a la fin du fichier, etc. 
QWICKST Un accessoire pour accelerer le 
affichages de teste sur votre ST. 

#298 UTILITAIRE 

MONOMONF Monochrome, un moniteur de disqu 
tres bien fait. II permet de sonder non seulement ui 
disque de A a Z, mais aussi un fichier donne ou I 
, dispose de nombreuses fonctio 




#314 UTILITAIRES OISOUES (Noaz) 

IDL-SHOW Charger .■:»' '.j.w c.llui Juv ■; hc»= 
format STAD j.PAC u i.-s i t »j,!uvi.-i eve ii.eiui- 
*e formut , Degas. IMG; 



is capacites muttitacbes du ST. 

i ralenlisseur d'affichage. L'it 

'- ; - J -s SNAPSHOTS, imposs' 



realise r autrement. 
COPY-1 Un copieu 

euur les personnes 
EYMAC.ACC Un 
avec les touches de ionctior 
uniquement. 

#238 JEUX MONOCHROMES 

M-MEMORY Avec une coc fc 

allemand, il sjagit d'.u ■ .eu df 

devez memoriser remolaceriienl de deun cartes 

identiques parmi de noTmcsc aivcs. presn'itees 
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luche philosophe dont 1'unique raison de vivre (en de- 
hors de son amour pour Calvin) est un gout immodere 
pour les tartines au beurre de cacahuete et autres co- 
choncetes sucrees mais 6 combien delicieuses. 
Ces deux heros sont nes il y a maintenant 7 ans et ont 
deferle sur les quelques 300 quotidiens americains, 
avant de sevir en France dans Le Matin Ne vous y 
trompez pas, il ne s'agit en aucune facon d'un succeda- 
ne des Peanuts ou encore de Garfield, mais bien 
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Qalvin et Hobbes, est-il possible que cela 
k n'evoque aucune musique hilare a vos 
I oreilles, ni hoquet de rire provoque par 
J un manque de souffle evident, ou enco- 
re spasmes abdominaux, signes avant- 
coureurs d'une mort joyeuse? Hein? 
pourtant il s'agit de la BD la plus desopilante de ces 
deux mille- dernieres annees-lumiere, 42e dimension 
comprise. 

Meme si aujourd'hui est un jour de pluie ou il fait parti- 
culierement bon deprimer, rien ne peut remettre en 
question ces genialissimes strips et leur vertu eupho- 
risante. Bill Watterson semble avoir reussi l'improbable: 
creer un petit chef-d'oeuvre sans mutants extra-galac- 
tiques belliqueux, sans pin-up voluptueuses etstupides 
ni meurtriers psychopathes a tronconneuse elec- 
trique ou groupe d'adolescents americains, enfin s 
decors epoustouflants d'une Neo-Pipo tentaculaire, ou 
bien de megapole envahie par le cancer de la pollution 
et de la surpopulation; juste avec un bambin et un tigre, 
ouf. 

Autrement dit, Calvin et Hobbes sont les premiers heros 
contemporains et presque humains de la planete Terre 
depuis Star Wars; I'un est un mioche sans histoires, si 
ce n'est cedes que lui joue son imagination, entoure de 
parent aimants et attentifs (ga existel), qui passe sa vie 
entre I'ecole, le terrain vague et la maison; hen de bien 
folichon (et toujours pas d'extraterrestre sans telepho- 
ne). Le deuxieme protagoniste est quasiment identique 
au premier, si ce n'est qu'il s'agit d'un tigre doue de la 
parole qui ne va pas a I'ecole. Calvin porte sur le monde 
- un-regard qui, sans etre celui d'un enfant, en a toute la 



spontaneity, la cmaute et I'emerveillement., ce qui 
I'entraine dans des aventures a faire fremir les heros les 
plus aguerris. II est seconde par Hobbes, tigre de pe- 



et ses scenarios n'ont rien de moralisateur; s'il joue 
sur la corde de la sensibilite, a aucun moment il ne tom- 
be dans le piege du gnangnan douceureux pour petites 
filles attardees, mais rebondit plutot dans I'imaginaire 
debride et le comique de situation. Le tout est a, 
puye par des textes truculents, dont la phncipale source 
d'inspiration reste le quotidien et le monde bien reel des 
enfants qui marchent sur le bord de vertigineux preci- 
pices, sur des planetes inconnues dans la peau de Spiff 
le spationaute alors qu'ils arpentent les trottoirs les yeux 
dans les yeux de leurs reves. Cette premiere parution 
au titre evocateur d'Adieu monde cruel est en noir et 
blanc et laisse esperer une longue serie. A decouvrir 
absolumentl! 

Cid DOPEY 

Genre: humour 

Editeur: Presses de la Cite 
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Qoeur Brule est le nom generique de la 
derniere ceuvre en date des deux com- 
t plices Cothias et Dethorey, dont le pre- 
F mier tome Le Chemin-qui-marche 
vient de paraitre chez Glenat, et a suivi 
I'itineraire de beaucoup de ses homo- 
logues, a savoir une publication prealable dans I'excel- 
lent magazine Vecu. Germain Grandpin, que certains 
d'entre vous connaissent bien (voir Les Sept Vies de 
I'Epervier, monument, pilier, que dis-je, cathedrale de 
la bande dessinee), a decide de partir pour la Nouvelle 
France afin de se venger du denomme Condor. A 
maints egards c'est de latres grande BD ; I'aspect his- 
torique est omnipresent, sans pour autant etouffer un 
scenario qui n'a rien a rendre a personne. Hezvygrui ! 
Ce que vous pouvez lire ci-dessus n'est ni plus ni moms 
que I'expression de ma satisfaction supreme. Je ne 
peux expliciter plus clairement (NDC : c'est grave, doc- 
teur ?) le sentiment de plenitude qui m'habite au mo- 
ment oil je vous parle ! Alors voila, si vous ne voulez pas 
mourir bete mais bete, lisez-moi ca, les petits gars I 

Isidore IPHORE 
Genre :Ttresfort 
Editeur : Glenat 
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Ues freres Adamov sont les maitres de 
k Sheriff Street, Max et Morris sont ju- 
I meaux ; mais Max est bossu. Truands 
I notoires, les deux freres partagent tout \ 
I'argent, les coups... Jusqu'au jour oil 
Morris apparait avec Ida Chance, une 
blonde pulpeuse dont Max va instantanement tomber 
amoureux. D'humiiiations en defaites, Max va tout faire 
pour conquerir la belle, allant jusqu'a sacrifier le gang 
pour parvenir a ses fins. Avec Les Freres Adamov, Cha-. ., s 
ryn et Loustal realisent un tour de force : transformer 
cette histoire toute simple, vieille comme le monde, 
d'une jalousie entre deux freres que beaucoup auraient 
traitee sur le registre du vaudeville, en un drame super- 
be, digne des canons de la tragedie grecque. Mus par 
un destin implacable, les deux freres vont s'entre-de- 
truire, sur fond de guerre des gangs, pour la possession 
d'une- femme au coeur de pierre. A I'heure ou bon 
nombre de BD nous presentent des personnages sans 
reelle epaisseur psychologique, des brutes ou des vic- 
times dont le destin nous est finalement indifferent tant 
ils sont loin de nous, Charyn et Loustal s'attachent a 
faire une BD humaine, a defaut d'etre humaniste. 
Desesperee et realiste, Les Freres Adamov est I'une 
des meilleures BD qu'il m'ait ete donne de lire depuis 
longtemps. 
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LE TOP DE LA BD U.S. AU PRIX DU PERIODIQUE 

Plus de 15 titres tous les mois chez votre marchand de journaux 
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6, rue Emile Zola ■ 69288 LYC. . 
Tel. 78.37.53.65 



■^^ P, c'est Hugo Pratt ; et Giuseppe Berg- 
A ~^L man, i! est fort possible que ce soit Ma- 

M A ■ nara. A travers ces deux personnages, 
I H Milo Manara, surtout connu pour les 

1 | \W charmes amplement devoiles de ses he- 
^^■^ roi'nes (Le Declic, Le Parfum de I invi- 
sible), raconte des histoires etonnantes, a mi-chemin 
entre le pamphlet engage et le surrealisme. 
Giuseppe Bergman est un rate ; un idealiste de paco- 
tille qui pense a gauche mais n'ose s'engager. Et puis 
un jour, il plaque tout, pour une aventure programmee 
par un mysterieux producteur. Guide par HP, demiurge 
omnipresent et moraliste, Giuseppe vivra des peripeties 
bizarres, dont on ne sait si elles sont reelles ou revees. 
Avec HP et Giuseppe Bergman, Manara, outre le fait 
qu'il rend un hommage appuye a son « mattre » Hugo 
Pratt (pour lequel il n'a jamais cache son admiration), 
realise une BD etonnante, une sorte de quete philoso- 
phique, un voyage initiatique ou l'aventure n'est qu'un 
pretexte a des interrogations sur la fonction du dessina- 
teur (fournir du reve), et le devenir d'un certain idealis- 
me politique. Jamais tres loin de Fellini et du cinema 
italien, HP et Giuseppe Bergman est un album derou- 
tant, intriguant, et finalement tres attachant. 



Darvick RANDALK 

Genre : Aventure initiatique 

Editeur : Casterman 
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Oy a quelque temps (Gen 4 n° 33), je 
vous avais dit tout le bien que je pensais 
de I' excellent comics Teenage Mutant 
Ninja Turtles, de Peter Laird et Kevin 
Eastman. Aussi me suis-je precipite sur 
,j nouvel arrivage d'albums made in Tor- 
tue de ces deux allumes. Et la, bonheur ! Des histoires 
debiles, dont meme un gamin de six ans ne voudrait 
pas, des graphismes bizarres, dignes des pires graffitis 
qui salissent/embellissent nos murs, des couleurs psy- 
che, j'en passe et des bien pires. 
Que s'est-il done passe ? Eh bien, apres un examen 
minutieux, il ressort que ces trois albums (La Maledic- 
tion, Les Sauvages et Les Egouts), pourtant signes 
Eastman et Laird sur la couverture, sont en fait I'ceuvre 
d'obscurs dessinateurs de zone improbable, totaiement 
incapables d'egaler le travail des inventeurs de cette 
BD. Mais totaiement capables de creer un nouveau 
genre de BD, que nous appeileront BD Trash. 
En fait, nous voici en presence de l'un des effets les 
plus pemicieux du matraquage publicitaire. 
Parce que le film a cartonne, on s'imagine que les gens 
vont acheter n'importe quoi, du moment que ca porte 
1' etiquette « Tortues Ninja » ; le plus etonnant dans cette 
histoire est que Comics USA, excellente maison d'edi- 
tion, se soit investie dans cette galere. 
J'appelle done a I'achat sauvage, afin que ces BD nan- 
tent a tout jamais vos etageres et vous rappellent la 
grande et merveilleuse epoque que nous vivons. 

JOSEPH K. 
Genre : Trash 
Editeur : Comics USA 
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Oous ne pouvez pas ne pas connaltre An- 
dreas, le pere de Rork et de Cromwell 
| Stone, j'en passe et des meilleurs, En- 
f fin, tout ca pour vous annoncer la sortie 
de son dernier album aux editions Del- 
court, intitule Derives. Six histoires 
courtes de six scenaristes differents le composent; 
vous pourrez y retrouver Yann, Cossu, Bezian, Foerster, 
Goffaux et Scholz. Six auteurs pour six styles et un seul 
dessinateur qui nous offre ici le panel de son talent tout 
en couleur et en trait, un vrai petit bijou si ce n'est un 
leger regret sur quelques-uns des scenarii qui laissent 
un peu a desirer. Vous voyagerez en de multiples 
epoques et lieux tout en suivant un fil conducteur: celui 
d'une humanite declinante, ou la cruaute est reine et 
la noirceur de mise. 

Constat plutot pessimiste d'une societe qui ressemble 
etrangement a la notre, avec peut-etre en plus le mys- 
tere et la magie d'une certaine ambiance et le talent 
d'un dessinateur. En conclusion Derives est un album 
qui concerne avant tout les inconditionnels d'An- 
dreas et de son art Je conseille aux autres de le de- 
couvrir au travers d'autres albums comme La caverne 
du souvenir aux editions du Lombard ou encore 
Cromwell Stone chez Delcourt, qui ont tous les deux 
le merite avec quelques autres d'avoir d'excellents sce- 
narii. 

Georgie BLUCOW 
Genre : fantastique 
Editeur : Delcourt 




^■^^ razy Kat, c'est I'integrale couleur de 
A W a\ I'oeuvre genialissime de George Herri- 
fl " ^^B man, qui a revolutionne la BD a lui tout 
■ L ^^B seul avec une poignee de personnages 
^^^^^^J et pas des plus conventionnels, croyez- 
^^^B^ moi! II s'agit en effet d'un chat noir (Krazy 
Kat) un peu naif et benet, amoureux transi de Ignatz 
Mouse, souris rose et replete, virtuose du lancer de 
briques et dont le principal ennemi est le sergent Pupp, 
un chien idiot et revanchard. Toute la serie tourne au- 
tour de ce trio infernal qui vous entrainera dans des 
courses-poursuites abracadabrantes iitteralement cri- 
blees de rebondissements que certains pourront quali- 
fier de desuets (humoristiquement parlant j'entends), 
et dont I'efficacite est toujours aussi desarconnante et 
touchante. Les couleurs et les graphismes n'y sont pas 
etrangers; de meme que la tres belle reedition de Futu- 
ropolis qui realise ici un veritable objet d'art; le trait naif 
et precis vous rappellera les bandes dessinees de vos 
grands-peres. Ce premier tome reunit les strips en cou- 
leur des annees 1935 a 1936, qui a eux seuls demon- 
trent I'inventivite et I'imagination debridee un tantinet 
surrealiste de ce createur hors du commun, Pour ceux 
qui debarqueraient, les strips sont des histoires courtes 
et dessinees ne depassant pas en general une quinzai- 
ne de cases. Le tout fleure bon le papier jauni et la fin 
de I'entre deux guerres. Un album a feuilleter, ne serait- 
ce que pour sa qualite et son propos: redecouvrir les 
precurseurs et les chefs-d'oeuvre de la BD made in 
USA. 

GinetteSTROMBOLI 
Genre: classique 
Editeur: Futuropolis 
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0i je vous dis "inspecteur Canardo", vous 
, me repondez du tac au tac "bien sur, je 
i ne connais que lui, sacre detective 
I palmipede!" Dans le cas contraire je 
suis au regret d'avoir a vous informer 
que votre culture en matiere de BD a des 
trous gros comme le poing. Benoit Sokal passe ses 
week ends a trimer comme une bete sans meme regar- 
der Roland Garros pour pondre les aventures anima- 
lieres du premier flic palme, et vous n'etes pas au cou- 
rant? II faut lire Gen 4 plus souvent! 
Treve de balivernes, il est temps de vous presenter le 
nouvel album des aventures de Canardo, intitule Pre- 
mieres enquetes, dans lequel notre heros se fait nar- 
rateur et nous livre ses plus lointains souvenirs, consti- 
tuant page apres page une veritable genese. Toutes 
ies ficelles du roman noir sont exploitees avec le talent 
d'un grand admirateur du polar: magouilles, trafics, re- 
glements de comptes, vengeances, et bien sur le heros 
deprave et desabuse, alcoolo a la moralite elastique. Le 
noir et blanc de Sokal est classique et classieux, et 
son humour au second degre transforme la lecture de 
ces histoires courtes placees dans un contexte decale 
en un veritable regal pour les yeux et I'esprit. Cham- 
pagne! 

Oscar LOMBRIK 
Genre: polar/humour 
Editeur: Casterman 





^fl^^ eige est une des demieres grandes pro- 
A " "m ductions de chez Glenat. Cette serie 
m A M prend son envoi en 1986 dans les 
■ m pages de Tintin et connart une premiere 

^ J \W parution au Lombard. 

^^B^Glenat nous propose done une superbe 
rendition de cette saga qui compte deja quatre volumes. 
Les auteurs, Christian Gine pour le dessin et Didier 
Convard pour le scenario, realisent une BD d'un classi- 
cisme bon teint avec quelques passages plus enleves, 
ce qui donne a I'ensemble un semblant d'originalite. 
L'histoire est celle d'un jeune garcon plcnge dans I'hor- 
reur d'une societe post-cataclysmique, lequel perd la 
memoire a la suite du meurtre de ses parents. Des lors 
il n'aura de cesse de retrouver les responsables et son 
identite (on nage entre I'enfance de Conan le Barbare , 
XIII et Sans Famille avec un soupcon de bon sentiment 
et d'evidences ennuyeuses). 

Le propos sera pretexte au deballage de decors de so- 
cietes ravagees par la maladie, la corruption; I'humani- 
te en un mot, vous devez connaitre le refrain... Que 
vous dire de plus; cela se laisse lire et regarder entre 
deux feuilletons televises le dimanche, t'aventure quoi! 

Fanny RUBOL 
Genre: aventure 
Editeur: Glenat 
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Oa veritable histoire du soldat inconnu 
i aurait pu etre le titre du genial La vie et 
| rien d'autre de Bertrand Tavernier, mais 
I il s'agit en fait d'un superbe album de 
Tardi datant de 1974 et reedite dans la 
collection "classiques" de Futuropolis. Qui 
I'eut cru? Ce combattant anonyme, ce matricule dtla- 
pidable ayant fait don de sa vie "p° ur refaire a la patrie 
sa splendeur.sa gloire et son renom" (ceux qui com- 
prennent I'allusion ne sont pas legion) n'est autre qu'un 
ecrivajllon de romans populaires un tantinet derange et 
hante par ses personnages malefiques. 
Cet anti-heros sans veritable identite promene sa sil- 
houette deguingandee au long d'une histoire totalement 
delirante et surrealiste, long cauchemar qui peuple 
I'agonie d'un bidasse tombe dans une tranchee pen- 
dant la Grande Guerre. Decor hallucine d'un bordel fas- 
tueux mais declinant, figures hautes en couleurs malgre 
la sublime austerite du noir et blanc de Tardi, souve- 
nirs glauques en forme de regrets, fantomes des crea- 
tures monstrueuses et grotesques issues de I'esprit de- 
traque du heros, textes crus et recherches, tout 
contribue a batir une ambiance inquietante^et envoutan- 
te entre folie et fantastique. Une pure merveille de I'au- 
teur du fabuleux 120, rue de la gare, oil Ton voit 
meme apparaltre la momie maudite des Sept boules de 
cristal. Pas d'hesitation, n'ayez pas peur du Croate aux 
corbeaux! 

Oscar LOMBRIK 
Genre: onirique 
Editeur: Futuropoli 





©arlos Gimenez est une figure haute en 
couleurs de la BD espagnole; I'auteur 
i de Paracuellos et des Profession nels a 
I acquis une notoriete meritee de ce 
cote-ci des Pyrenees en participant a 
des revues incontournables comme Tintin 
et Fluide Glacial depuis le debut des annees 
70. Son style tres pur et sa grande maTtrise du noir et 
blanc sans cqmpromis sont le support d'histoires 
tendres, sensibles et cruelles, empreintes d'un sens de 
la mort typiquement iberique.. Parfois gratuit et divertis- 
sant, son humour sait se faire feroce et froid comme 
une lame lorsqu'il se penche sur ses congeneres pour 
en etudier les moeurs, les agissements coupables et les 
turpitudes. Amor, amor! paru chez AUDIE et chroni- 
que dans le numero 31 en est un brillant exemple. 
Coco, facho and co est le premier de trois tomes re- 
groupant des doubles planches de Gimenez ayant pour 
sujet central i'opinion tranchee de I'auteur sur la vie po- 
litique de son cher pays natal. Le titre original de cette 
trilogie amere est Espana una, Espana grande, Espana 
librel, raccourci acide et ravageur qui traduit la vio- 
lence de ce pays de contraste au lourd passe d'intole- 
rence. Le constat est parfois desespere, et Gimenez, 
malgre son temperament bouillant, n'a pas la force de 
rire de tout. Qui pourrait Ten biamer? 

Oscar LOMBRIK 

Genre: noir 

Editeur: Soleil productions 
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Ua vague Akira continue son inexorable 
deferlement sur nos vertes contrees. A 
t grand renfort de becanes et d'ultravio- 
\ lence, la saga-culte de Katsuhiro Oto- 
mo s'installe en France. Apres les "mini- 
albums" et le film, Glenat sort enfin le 
deuxieme veritable album d'Akira, qui regroupe les nu- 
meros cinq a huit (avec un retard digne de la NASA). 
Au programme de Cycle Wars, des combats motorises 
particulierement violents, beaucoup de came, et Tetsuo 
qui commence a perdre serieusement les pedales. Aki- 
ra est un evenement (cf. Gen4 n°33), une grande 
claque dans la BD franco-beige. Si vous n'etes pas de- 
finitivement accro, il est encore temps de vpus y mettre. 
De toute fagon, vous ne risquez pas I'overdose. 

PIXEL 
Genre: SF 
Editeur: Glenat 




Mijjw illie Holiday etait une figure marquante du 
A ^^^^jazz americain. Prostituee, alcoolo, dro- 
■ ^^ ^ guee, celle que Ton a surnommee Lady 
I ^P ■ Day a eu une vie aussi sordide qu'une 
^. J page de faits divers. Cependant, par une 
^^■i^^grace encore miraculeuse, elle a compose 
des morceaux qui sont autant de temoins d'une 
epoque; celle ou les chanteurs noirs n'etaient pas pour 
les blancs un symbole facile de I'antiracisme. Munoz 
et Sampayo, fous dejazz, se livrent aujourd'hui al'exer- 
cice difficile de la biographie. Sans complaisance, les 
deux comperes, plus noirs que jamais, signent avec 
Billie Holiday un passionnant roman en images, qui 
saura vous seduire meme si vous detestez le jazz et les 
biographies. 

Serguei MALDOROR 
Genre: biographie 
Editeur: Casterman 



®atin, quelle rendition! Si vous etes com- 
me il se doit amateurs de I'humour (que 
| je n'hesiterai pas a qualifier de glace et 
F sophistique) des deux comperes Gotlib 
et Alexis, qui firent les beaux jours de 
Pilots, Fluide Glacial, I'Echo des savanes 
et Actuel, sachez que I'excellent album Dans la joie 
jusqu'au cou est toujours frais et dispo. Quel bonheur 
de retrouver les fameuses "publicites dans la joie", avec 
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le presentateur goguenard et raffriolante Miss Laeti- 
tia (la bien nommee), sans parler des fables express 
ponctuees d'un jeu de mots d'un gout tres stir, et de 
I'iconoclaste version des aventures de Bernadette Sou- 
birous! Les arguments frappants et I'hilarite communi- 
cative du demonstrate ur s,auront vous eclairer sur les 
vertus de produits made in France comme le vibro-mas- 
seur Moulinex contre les rides du cou, les osties Alka- 
Seltzer ou encore le beurre Plantu. Vous etes avertis, 
c'est sobre et de bon tonl 

Oscar LOMBRIK 
Genre: humour 
Editeur: Fluide Glacial 

«a jungle, Tarzan et les petits singes af- 
. fectueux... Stop 1 La jungle, c'est le 
| territoire de Serval, de plus en plus 
l fou, promu Dieu vivant d'une tribu pre- 
historique dans une foret truffee d'an- 
droides (decidement, la prehistoire n'est 
plus ce qu'elle etait). Et quand il parvient enfin a se sor- 
tir des griffes de la charmante Gahck, c'esj pour se re- 
trouver dans une jungle bien actuelle, face a des trafi- 
quants de fourrure et au Punisher. Jungle saga, le 
nouveau Serval, est un tres bon recit complet, avec aux 
commandes (entre autres) Walter Simonson et Mike 
Mignola, plus inspire que dans le calamiteux Cycle des 
epees. 

Captain MANDRES 
Genre: super-heros 
Editeur: SEMIC 



01 ean-Pierre Gourmelen est Corse et Bre- 
| ton, Antonio hemandez Palacios est 
I bien entendu Espagnol, le premier est 
scenariste, ancien para, moniteur de 
plongee et fana de ski, le second est venu 
a la BD par le biais de la peinture; ces deux veterans 
ont cree Mac Coy en 1 974 et en sont au 1 7e album. 
Si vous aimez le western, Terreur Apache vous entrai- 
nera dans une histoire classique de captive aux yeux 
clairs qui se transforme en vengeance implacable. 
Gourmelen salt au fil des episodes tirer parti de toutes 
les facettes d'un genre majeur (et vaccine), en diversi- 
fiant les aventures de ce heros flegmatique a souhait. 
Une valeur sure alliee au talent de Palacios, maitre des 
couleurs et adepte du pointillisme distingue. 



Oscar LOMBRIK 
Genre: western 
Editeur: Dargaud 
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20 F TOUS LES MOIS, 
C'EST DE LA RIGOLADE. 

CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 



«'an dernier, 1'Alph-Art "Coup de coeur" 
d'Angouleme sacrait le premier album 
d'un petit nouveau, Alain Garrigue. 
Dense et envoutant, Sejour en Afrique 
etait un veritable petit bijou en noir et 
uianc. Depuis, Garrigue a mis de la couleur 
dans ses images, mais il n'a pas perdu pour autant son 
talent pour les decoupages serres et les atmospheres 
etouffantes; Le Cirque de Dieu, son nouvel album, ra- 
conte une page peu reluisante de I'histoire des Etats 
Unis. 

Durant les annees trente, des milliers de juifs debar- 
querent a New York, esperant y realiser leur reve 
americain En fait, apres un passage oblige par Ellis 
Island, Tile des larmes" comme on l'appelait alors, ils 
se retrouvent largues dans une ville hostile ou on les 
traite avec mepris. Pour eux, il n'existe qu'un seul refu- 
ge, le Cirque de Dieu, une pension tenue par Sarah et 
Schmuel, un vieux rabbin paranoiaque Parmi eux, 
Alex Russac vivra la montee de I'antisemitisme, attisee 
par un flic aux methodes plus qu 'expedites. Le com- 
bat pour la liberie est loin d'etre termine et, pour les oc- 
cupants du Cirque de Dieu, commence une nuit qui 
ressemble beaucoup a celle des Longs Couteaux 
Brillant scenariste, dessinateur au talent plus qu'affir- 
me, Garrigue deviendra sans doute demain un des 
grands noms de la BD; du moinsje I'espere. 

SQUAL 88 

Genre: roman noir politique 

Editeur: Delcourt 





Qant a mes heures perdues feru d'ar- 
cheologie j'avoue humblement, chers 
amis, avoir ete ebahi par Barry Lan de 
Jeanine et Renee Rahir. Le scenario de 
depart se refere a une epoque, que je 
'espere pas revolue, ou les archeo- 
logues partaient de par le vaste monde a fat 
recherche des vestiges d'un passe glorieux bravant 
le danger et parfois meme au peril de leur vie. Charles 
Philips et Pierre Belfort apppartiennent a cette catego- 
rie de personnages. Mais que seraient-ils sans un guide 
inaissant la region, les us et coutumes des gens du 
cm, etc? Barry Lan va les accompagner dans leur pe- 
riple a la recherche du tombeau de Koulan, reine mon- 
le e.t femrne du desert. Voila pour le recit! Parlons 
maintenant des graphismes qui completent parfaite- 
ment le scenario. Ils sont tout simplement beaux 
(NDC: bravo, belle analyse!). Les couleurs paste! ren- 
dent cet album tres agreable a I'ceil, et j'irai meme jus- 
qu'a dire d'une rare douceur. Dire que cet album est 
beau tombe dans le domaine du commun (NDC: mais 
non...), je le concede, mais il faut absolument le dire. 
Je peux done vous quitter le coeur leger et I'ame en 
paix. Snif! 

Erwan KNEBELER 
Genre: a venture 
Editeur: Glenat 











... ET LA PARODIE 
OFFICIELLE 
DU FILM ! 




©<iste-t-il aujourd'hui un heros plus popu- 
late que Corto Maltese ? Cite par tous 
et touies, a I'occasion de multiples son- 
dages (et meme par notre Tonton-Dieu 
national), le marin de fortune reapparait 
^gulierement, au fil des renditions de plus 
en plus luxueuses de ses aventures. Derniere en date, 
Sous le drapeau des pirates rassemble trois his- 
ioires relativement anciennes de Corto, a I'epoque ou il 
traTnait vers les CaraTbes, flanque de incorrigible Stei- 
ner et de son eternel adversaire, Raspoutine. Au menu, 
des pirates en tout genre, un destroyer allemand char- 
ge de couler les navires anglais qui s'aventureraient 
dans les CaraTbes, une chasse au tresor dont le plan se 
trouve sur des cartes a jouer (le meilleur recit des 
trois), et le curieux destin d'un pirate hollandais, sur- 
nomme TEvangeliste", qui avait la facheuse manie de 
reciter des passages de la Bible a ses futures victimes. 
En prime, et cela devient desormais une delicieuse 
habitude, Casterman nous offre un superbe portfolio 
qui, a lui seul, justifierait deja I'achat de cet album; gra- 
vures, aquarelles, esquisses, cartes geographiques, qui 
- sont-autant d'invitations au voyage, autant de raisons 
de partir a la poursuite de ces "gentilshommes de fortu- 
ne". Hissez les voiles, matelots! 

JOSEPH K. 
Genre: aventure 
Editeur: Casterman 



Ooujours heureux de vous faire decouvrir 
de nouveaux talents (j'ai deja entendu 
\ ca quelque parti), Oxygen vous presen- 
I te, venu tout droit d' outre- pyrenees, le 
produit de la collaboration Ana Miral- 
les/Antonio Segura! Qui sont-ils? Elle la- 
dies 'first, non mais!) dessine et pas qu'un peu. Sa 
prestation est d'autant meilleure que c'est bel et bien la 
premiere fois qu'il nous est donne d'admirer son travail, 
etje defie quiconque de dire le contraire! Grande illus- 
tratrice devant I'eternel, son petit nom, fort joli 
d'ailleurs, est a retenir. Lui compte parmi les meilleurs 
scenaristes espagnols contemporains. Apres ce tour 
d'horizon necessaire pour vous sensibiliser aux talents 
iberiques, rentrons maintenant dans le vif du sujet. 
Eva Medusa - Toi le venin est une histoire d'envoute- 
ment avec tout ce que cela implique comme rebondis- 
sements. A ce titre, certaines scenes sont vraiment (in- 
siste-je lourdement?) suggestives et envoutantes, 
envoutantes. Passe ce petit detail, je vous renvoie aux 
nuances chromatiques. La justesse des traits et de la 
mise a la couleur ne vous laissera pas insensibles. Je 
pourrais certes etre beaucoup plus prolixe mais il me 
semble que I'important est de vous faire votre propre 
opinion. Alors une derniere petite remarque: cet album 
compte parmi ceux que I'on peut desirer se faire offrir! 
Caramba! 

Esteban M. 
Genre: Vaudou 
Editeur: Glenat 
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©I'occasion du troisieme tome de; Damnes 
de la Terre Associes cette trilogie gran- 
| diose est reeditee sous la forme originale 
f ci-dessous. Bravant les dangers d'une 
telle expedition, nous sommes alles voir le 
createur de Jean-Claude Tergal et de 
Raymond Calbuth dans son antre ou trone fierement un 
buste de Vache qui lit 

Gen 4 : Que voila done un grand moment d'edition.l 
Tronchet : Tout cela s'est fait par hasard ; j'ai ete depas- 
se par les personnages et par les ambiances que j'avais 
envie de developper. Au debutj'ai simplemejat eu I'objectif 
de raconter une serie d'histoires courtes sur des themes 
que. I'on n'avait pas souvent I'occasion d'aborder, des 
themes sordides comme I'amour, le chomage, la mort, la 
maladie, et qui me rendentjoyeux, moi qui ne suis ni ma- 
lade ni au chomage I Puis je me suis apercu que je n'etais 
qu'une sorts de chroniqueur ; aprei Stars d'un jour, qui 
n'etait pas prevu pour avoir de suite, Stars toujours est 
paru. Apres deux albums I'histoire etait lancee ; quand j'ai 
"fait ia photo" de dos de couvertureje me suis dit : quelle 
superproduction ! Moi qui suis habitue avec Jean-Claude 



presse regionale sans le cote cucul. Mon passage a La 
Voix du Nord m'a donne le gout de la pesanteur de la pro- 
vince, de cette euphorie permanente. Tout se passe tou- 
jours bien, ce ne sont que des remises de medailles, des 
soirees d'amicales de boulistes, des gens photographies 
en rangs d'oignon ; on a I'impression en ouvrant ces 
joumaux que la vie est belle et que rien d'autre ne se pas- 
se. Ca m'enervait souverainement, j'avais envie de 
prendre ce ton pour raconter des histoires sordides. Effec- 
tivement mon passage dans cette presse m'a nourri. C'est 
un metier extraordinaire ou I'on a I'occasion de penetrer 
dans le quotidien des gens, de mettre son nez partout, 
d'emmerder tout le monde, et on ne s'en prive pas. On a 
ainsi une vue en coupe de la France profonde. Dans mes 
histoires c'est plein de nappes en toile ciree et de frigos, je 
n'invente rien, je me suis simplement impregne de ce mi- 
lieu. Je me suis rendu compte que tout ce vecu constituait 
une bonne matiere premiere pour faire une BD, pour ra- 
conter des histoires qui suppurent la vie,.' Je n'aime pas 
raconter des histoires bien propres, et avec mon dessin je 
ne peux pas me le permettre ; je suis incapable de faire de 
la ligne claire, des personnages avec des grandes vestes, 
moi c'est de I'anorak et du vieux pantalon. 
La BD actuelle n'a plus aucun rapport avec la realite, c'est 
une accumulation de cliches, Je ne veux pas avoir I'air de 
debiner mes camarades I Maisje prefere les histoires ou 
les gens s'impliquent et qui sont ressenties plutot que des 
aventures desincarnees avec des personnages falots. Ce 
queje dis a I'air pretentieux, mais j'ai attendu longtemps 
avant de faire de la BD, et cela m'a permis de murir au 
lieu de debarquer. 

Gen4 : Vois-tu ton ceuvre comme une etude sociolo- 
gique ? 




Tergal ou Raymond Calbuth a des mini-univers, je me suis 
apercu que j'avais convoque 52 ou 53 personnes. Un troi- 
sieme album est ne etje m'amuse comme un fou parce 
que cet univers fonctionne sans moi. A I'occasion de sa 
parution il fallait faire en sorte que I'emballage donne I'idee 
d'un cycle eonstruit. Avec I'editeur on a imagine une 
fresque lyfique a la gloire de la misere humaine qui pren- 
drait trois couvertures. Puis j'ai complete ga avec les 
pages de garde, qui sont un peu le journal de la misere. 
Ca m'amusait d'utiliser cet espace incongru qu'on ne lit 
pas ; d'ailleurs personne ne m'en parle I Je me suis casse 
le... cul (je peux dire cul ?), j'ai fait des articles a la manie- 
re d'un vrai journal de province, mais personne ne les lit. 
Gen4 ; Cet aspect "journaliste de province" est-il 
preponderant dans tes BD ? 

T : D'une certaine facon oui ; j'ai ete journaliste £ La Voix 
du Nord quelques temps puis au Matin du Nord anten- 
ne lilloise de feu Le Matin de Paris, ou I'on faisait de la 



T : Je n'ai pas de volonte demonstrative ou d'analyse, j'ai 
envie d'etre sensible a une certaine realite et de la mettre 
en scene. Si j'avais une intention, c'est de raconter des 
histoires a la limite du sordide et du rigolo, qui provoquent 
une sorte de rire jaune. C'est ce malaise qui m'interesse. 
Tronchet est mon vrai pseudo ; je I'ai pris pour la sonorite 
et comme caj'ai une rue de mon vivant. Quant aux noms 
de mes personnages, ils s'imposent d'eux-meme ; je finis 
par me demander si je ne suis pas 1'instrument d'ur crea- 
teur a qui je rends hommage, d'autant plus que c'est moi 
qui gagne I'argent. J'ai I'air de parler beaucoup d'argent, 
mais c'est juste pour ramener les choses au niveau le plus 
materiel qui soit ; car je ne suis pas un dieu, je paie mon 
loyer, je mange tous les jours, je fais egalement caca tous 
les jours, c'est dire a quel point je ne suis pas un artiste. 

Propos recueillis par Hector Prulle 
et Oscar Lombrik. 
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Serge Brussolo 
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ii ! chers lecteurs, nous consacrons 
, uc nouveau un dossier au grand 
\ Brussolo. Ne croyez pas que cela soit 
■ un acte gratuit de pure complaisance, 
/ mais le genie est prolixe et merite bien 
: ~ que I'on fasse un point sur son ceuvre, et 
peut-on avoir meilleur pretexte (si tant est que I'on en 
ait besoin) que la creation d'une nouvelle collection 
qui lui est entierement consacree, "les introuvables de 
Serge Brusssolo" aux editions Gerard de Villiers ? Le 
premier, roman a etre reedfte, Les mangeurs de mu- 
railles, etait anciennement disponible au Fleuve Noir 




de Brussolo est un tout que chaque roman agremente 
d'une no'uvelle ramification, mais dont les fondations 
s'eparpillent au travers d'eux tous. Cette reedition fait 
partie des indispensables. 

Les mangeurs de murailles vous transportera au sein 
de la Viile cube, HLM disproportionnee, etanche et 
compartimentee, ou plusieurs societes vivent en autar- 
cie, avec au ventre la peur de I'exterieur, synonyme de 
contamination.. Seuls les libres voyageurs peuventy 
circuler en toute impunite, jusqu'au jour ou de myste- 
rieux insectes forent les parois, construisant du meme 
coup des galeries de communication ou s'engouffrent 
marginaux, explorateurs et pillards ainsi que la sainte 
trouilledel'inconnu... 

En dehors de la collection Gerard de villiers, vous pou- 
vez trouver aux editions Denoel dans les collections 
"Presence du futur" et "Presence du fantastique" une 
selection peu nombreuse mais de tres grande qualite 
des oeuvres de Brussolo; je citerai Le carnaval de fer; 
Vue en coupe d'une viile malade et toute cette sorte de 
choses. 

Evariste AZARD 
Genre: fantastique 
Editeur: Gerard de Villiers 



sous le numero 1 183 de la collection "Anticipation"; avis 
aux collectionneurs. 

Ne en 1951, Serge Brussolo peut se feliciter d etre 
I'heureux papa de plus d'une cinquantaine de romans. 
Mazette, quand on y pense il y a de qubi avoir le vertige, 
car sa carriere de romancier ne debute qu'a I'aube des 
annees 72 pour atteindre une place au soleil en 1979 
avec I'excellente nouvelle connue de tous : Funnyway. 
Un calcul rapide et aproximatif aboutit au chiffre impres- 
sionnant de trois romans par an depuis 19 ans, avec 
une forte concentration d'un roman tous .les deux 
mois depuis un an aux editions Gerard de Villiers ; la fo- 
lie nous guette I La source semble intarissable et 
pourtant le chef-d'oeuvre se fait rare si le bon roman, 
lui, abonde, 

L'univers de Brussolo, malgre ses multiples visages, 
reste le meme ; continents de chair et d'ames qui deri- 
vent vers la folie et de monde clos a I'atmosphere lour- 
de et charnelle, fascination provocatrjce pour les 
images troubles et les sensations defendues, imagina- 
tion delirante qui nous hypnotise plus facilement que les 
yeux du chat et qui nous entraine dans la sarabande 
infemale de destins oil la providence reside dans la 
force ou la soumission d'individus en quete d'identite. 
Esoterisme et surnaturel y font bon menage, pour- 
tant tout ne se resume pas a ces deux poles. L'ceuvre 
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DEAN R* KOONTZ 











ean R. Koontz, qui sevit dans un genre 
de plus en plus prise, I'epouvante, 
vient de deferler en France avec pas 
moins de trois romans ce mois-ci chez 
trois editeurs differents. Du coup on 
s'est dit qu'un petit dossier serait le bien- 



Cet auteur est sans aucun doute I'un des meilleurs 
de sa categorie avec Masterton et quelque autres. Une 
quinzaine de titres environ sont deja parus, tous dignes 
d'interet, ce qui n'est pas peu direl Pourtant Koontz ne 
fait pas exception a la regie, la plupart de ses romans 
etant construits selon un schema ineluctable et tour- 
nant le plus souvent autour d'un theme recfssecif: celui 
de Texperi mentation genetique ou chimique sur de 
pauvres cobayes innocents. Latrame generate de I'his- 
toire esttoujours identique; de nouveaux anivants.sur le 
centre d 'experimentation (souvent une petite province 
perdue des Etats Unis), ou parfois des enqueteurs du 
FBI, decouvrent le pot aux roses fortuitement. Certains 
de ses scenarii font exception a la regie, comme le tres 
bon La nuit des cafards, qui tient plus du polar fan- 
tastique que de I'epouvante bleue. 
Mais si Ton doit vraiment trouver un point commun a 
toute son ceuvre, je dirai qu'il s'agit de la peur, qui ne 
manque pas de vous saisir a la gorge au cours du 
deuxieme chapitre et qui ne vous lache que devant les 
publicites televisees encore bien plus terrifiantes que les 
mutations, revenants et autres deiicieux entremets sau- 
ce Koontz. 

Les etrangers, aux editions J'ai Lu, est un recit qui 
toume autour de onze personnages principaux que vous 
suivrez de facon independante, meme si ceux-ci sont 
victimes du meme mal qui les devore jour apres jour. 
Tous ont un point commun: une nuit dans un Motei 
anodin; aucun d'eux ne s'en souvient, pourtant depuis 
lors leur vie a bascule dans un cauchemar sans fin. 
Seule la mise en commun de leur bribes de souvenirs 
peut leur sauver la peau... 

La nuit des cafards, chez Presses Pocket, narre la 
terrifiante randonnee d'une jeune femme a qui la vie 



Les 

grangers 




avait enfin decide de sourire, du moins avant son agres- 
sion par un psychopathe d'outre-tombe ou presque... 

■ Midnight, paru chez Albin Michel, est le roman type de 
Dean R. Koontz: dans une petite province californienne, 
une entreprise de microtechnologie toute-puissante se 
sert de ses habitants comme sujets d'experience a 
I'avenement d'une nouvelle race. Tout serait pour le 
mieux dans le meilleur des mondes, si quelques co- 
bayes ne reagissaient pas si mal a leur nouvelle nature 
qui les transforme en terribles predateurs. Le FBI et 
un petit groupe de rescapes essayeront de s'en sortir 
tant bien que mal.,, 

Georgie BLUCOW 

Genre: terreur/epouvante ' 

Editeurs: Albin Michel, J'ai Lu, Presses Pocket 





0'il est une periode que le polar sous 
l toutes ses formes ne semble guere ap- 
i precier, c'est le XVIIIe Steele. Dieu 
l merci, ce vide affreux fut comble grace 
a John "Dickie" Carr. Je ne te ferai pas 
i'injure de te le presenter pour la enieme 
fois, tant toi, cher lecteur de Gen4, le connais bien 
maintenant. Procedons neanmoins avec methode. Le 
cadre de I'histoire est le Londres de I'an de grace 
1757, et plus particuliere merit le pont de Londres. Jef- 
frey Wynne a ete charge par Mortimer Ralston de ra- 
mener sa niece Peg qui s'etait enfuie en France. Une 
fois tout le monde rentre dans leur beau pays, les 
choses vont se compliquer serieusement. Peg va tenter 
de s'echapper et se refugier chez une vieille femme qui, 
comble de malheur, n'est plus. La poursuivant, Jeffrey 
va trouver le corps de cette femme qui semble morte 
de peur. C'est alors qu'intervient la garde pour arreter 
Peg et la conduire chez le juge puis en prison. Rien ne 
va plus! Surtout que j'avais ommis de signaler que Peg 
est amoureuse de Jeff et reciproquement. Quelle his- 
toire! Tu commences a te demander oil tu vas, cher 
lecteur! Pas une minute a perdre, enfourche ton des- 
trier et lance-toi dans Les demoniaques. 

Esteban M. 

Genre: polar sauce historique 

Editeur: Le Masque 



respecter. C'est le role de Marc Stone et de son an- 
droide Ray que de faire respecter la loi. Dura lex sed 
lex (NDT: la loi est dure, mais c'est la lot)! Cette fois ils 






O'homme dans le labyrinthe peut etre 
i considere comme un dassique de la SF. 
| Robert Silverberg n'en est pas a sa pre- 
I miere paire de chaussettes quand il ac- 
couche de ce petit bijou d'humour'et 
a" intelligence. L'histoire est celle de Mul- 
ler, premier homme a etre entre en contact avec des 
extraterrestres. Ambassadeurde notre race, il revien- 
dra de cette expedition marque a tout jamais par une 
tare qui I'oblige a fuir I'humanite. II se refugiera dans 
une cite abandonnee construite il y a plusieurs mille- 
- naires par une civilisation disparue, sur une planete 
deserte de toute creature intelligente, au centre d'un la- 
byrinthe dont lui seul a reussi a dejouer les pieges 
mortels. Neuf ans se sont ecoules quand un vaisseau 
se pose avec la ferme intention de le retrouver, pour lui 
proposer une nouvelle mission diplomatique toute aussi 
suicidaire que la precedents. Mais qu'a-t-il a perdre? 
Atteint d'un mal incurable dont personne ne peut sup- 
porter la vue et les sensations, exile volontaire, paria de 
notre race, quelles sont les raisons qui peuvent le deci- 
der une fois de plus a risquer le peu de vie qui lui reste 
pour des individus qui I'ont pousse dans cet abime de 
solitude et ce face a face permanent? 
Le recit est mene de main de martre, et vous n'aurez 
pas une seconde de repit tant que la derniere page 
ne sera pas tournee. A lire de toute urgence. 

Georgie BLUCOW 
Genre: SF 
Editeur: J'ai Lu 
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«es pirates de Sylwa! Pour une fois, je 
vais directement au coeur du sujet et ne 
I me perds pas en vagues introductions, 
' que les plus mal intentionnes d'entre 
vous qualifient de vaseuses (NDC: voi- 
e boueuses). Je disais done, ce roman 
de J. P. Garen possede la qualite d'etre dote d'un sce- 
nar est simple et done facilement comprehensible par 
tout un chacun. Mais venons-en au fait: dans la Ga- 
laxie, "peuplee" comme vous le saveztous d'une forti- 
tude de corps celestes, la planete dominante est 
comme de bien entendu la Terre. Lorsque la vie est 
possible ailleurs, elle peut etre qualifiee d'arrieree. Afin 
de ne pas intervenir dans le processus devolution tech- 
nologique de ces planetes, la Terre a mis au point un 
code de non-intervention qu'il faut scrupuleusement 
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vont etre envoyes sur Sylwa, gentille petite planete 
medievale. Sur place, nos heros auront quelques pe- 
tites affaires a regler avec des brigands venus de la 
Terre. Encore une fois, si vous aviez la bonne idee de 
visiter la Bretagne cet ete et que vous partiez avec le 
TGV Atlantique, n'hesitez pas! C'est fait pour cat 

Erwan KNEBELER 

Genre: sympatoche 

Editeur: Anticipation/Fleuve noir 

«i 'oeuvre du legendaire Howard Philipp 
I Lovecraft fut a I'origine d'un courant 
j litteraire a part entiere, melant avec 
bonheur fantastique et terreur. De nom- 
breux auteurs ont avoue influence directe 
du "maitre" sur leur production personnels et ont enri- 
chi a leur facon le Mythe imagine au debut du siecle 
par ce visionnaire genial et tourmente. Ramsey Camp- 
bell est I'un d'eux, et Le livre noir regroupe sous son 
aile des histoires courtes de moult romanciers plus 
ou moins celebres, chacun apportant sa pierre a I'edifi- 
ce commun. On retrouve notamment I'incontournable 
Stephen King, qui signe le premier recit de cette antho- 
logie, avec une bonne idee qui tourne malheureuse- 
ment un peu court. Parmi les autres participants, on re- 
tiendra les noms de Frank Bellknap'Long, le fidele 
parmi les fideles, Brian Lumley et bien sur Campbell lui- 
meme. Ces histoires d'une bonne qualite generale sont 
fortement contrastees, et fourniront au lecteur une 
collection variee d'emotions. Mystere, suspense, an- 
goisse, "horreur indescriptible et creatures inimagi- 
nables" sont au rendez-vous, avec des references plus 
ou moins directes aux divinites inhumaines que vous 
avez peut-etre tort de si bien connaTtre... 

Mr WONDERFUL 
Genre: dark fantasy 
Editeur: Presses Pocket 







Oout le monde connait Robert A. Heinlein 
i et en a lu au moins une fois, Sinon, allez 
| a la case depart sans rien toucher (et 
I puis quoi encore?) et precipitez-vous 
sur Etoiles, garde a vous! qui vient de 
ressortir chez J'ai Lu. 
Au XXIe siecle, la civilisation est entieremeni controlee 
par les militaires et, si le service n'est plus obligatoire, 
la citoyennete et ses privileges ne s'obtiennent 
qu'apres deux ans d'engagement. Le jour de sa majori- 
te, Johnny Rico signe pour devenir un marine des 
etoiles. Pour lui commence une autre vie, d'ordre et de 
discipline, qui finira par en faire un vrai soldat qui ne 
reflechit pas, pret a se battre contre d'impitoyables et 
repugnants ennemis; les punaises des armees arach- 
nides... 

D'accord, ce n'est pas un de des plus grands romans 
de ce veteran de la litterature SF americaine, mais cette 
fable spatiale anti-mi I itariste ecrite en 1959 est plus 
que jamais d'actualite (pas vrai Stephane ?). Ses des- 
criptions precises et la clarte des details ne rendent que 
plus realiste cet univers militarise, surtout quand on sait 
qu'Heinlein doit regler ses comptes avec une carriere 
mifitaire brillamment entamee et tout aussi rapidement 
interrompue par une grave maladie. 

L FOX 
Genre: SF 
Editeur: J'Ai Lu 



Oi 05s Tamblyn, la forte tete de I'armee 
I terrienne, est de retour. Lorsque nous 
I I'avions laisse (Gen4 n Q 30), il venait de 
decouvrir qu'une religion, qu'il croyait 
juste, etait en fait nee d'une infame ma- 
gouille politico-financiere, que ceux qu'ils prenaient 
pour des amis etaient ses ennemis et vice versa, et que 
decidement, Aucella est une planete pleine de sur- 
prises. Le revoici done, accompagne par Facile, le nain 
bougon et la ravissante Amy, toujours poursuivi par ses 
compagnons de I'armee, et decide cette fois-ci a em- 
pecher la mort de I'Empereur (pourtant pound au 
possible) dans un attentat, lors des fetes de la deesse 
Hrampa. Fidele a ses predecesseurs, Les Fetes de 
Hrampa, de Felix Chapel, qui met un point final a son 
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cycle de L'Oiseau de foudre, est un melange deto- 
nant de SF et d'heraic fantasy, bourne de elms d oeil 
(des moteurs Vance aux Tolkien a poll ras), qui apparait 
comme un veritable bol d'air frais dans une science- 
fiction de plus en plus pessimiste. 

SQUAL 88 

Genre: SF/heroic fantasy 

Editeur: Fleuve Noir 




©aham Masterton, ou le retour d'un grand 
maitre de I'epouvante avec un litre sans 
equivoque: Demences. Tout commen- 
ce par une etrange rencontre, celle d'un 
homme sans histoire et d'une demeure 
u passe lourd de cauchemars. Entre les 
deux, un coup de foudre, celui de la beaute du 
Diable. Jack n'aura plus qu'une idee: la posseder pour 
realiser le reve de sa vie, ouvrir un club de loisirs pri- 
ve. Elle n'aura plus qu'un espoir: I'attirer dans ses murs 
pour en liberer ses occupants, soit 137 ex-pension- 
naires de I'asile, anciens criminels qui ont reussi I'im- 
pensable, a savoir se faire la belle un soir de 1926, 
tous ensemble sans que I'on entende plus jamais parler 
d'eux aux environs de la maison des chenes qui etait 
leur centre de reclusion. Jack y perdra sa sante men- 
tale et son fils, qui disparattra corps et ames dans les 
entrailles de ia maison, happe par des mains de bnques 
et de platre... A vous de lire la suite. Le recit melange 
avec talent suspense et magie druidique; on plonge 
les yeux fermes dans cet enter dore de fous criminels 
et de magiciens tout en gardant les pieds dans notre 
propre epoque sans aucun recours possible que celui 
d'etre pris pour un dement. 

Georgie BLUCOW 
Genre: terreur 
Editeur: Presses Pocket 
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©eter straub, on vous en parle reguliere- 
L ment, il est done inutile de vous raba- 
I cher un curriculum vitae dont vous 
I n'avez que faire. Passons aux choses 
" serieuses: son dernier bouquin paru aux 
editions Orban, Mystery, qui, vous I'aurez 
sans doute compris au titre, est dans la plus pure tradi- 
tion "terreur". Qui a dit que Straub etait un emule du 
qrand poseur devant 1'infinl Stephen King? Personne ne 
se denonce et pourtant I'ignoble individu aurait presque 
raison, si ce n'est que le recit se maintient a un bon ni- 
veau de lecture jusqu'a la fin, ce qui n'est pas peu dire. 
Rappelons tout de meme que Talisman est ne de leur 
etroite collaboration (ceci pour apporter de I'eau au 
moulin aux rares individus lucides sur le cas King). Sans 
etre excellent, ce dernier roman se lit bien, meme tres 
bien, et vous plongera avec une certaine virtuosite dans 
les arcanes 6 combien sombres et mysssterieuses du 
surnaturellll. 

Tom est age de dix ans quand il essuie une premiere 
petite mort dont il rechappe par chance. De cette ex- 
perience il gardera une fascination morbide pour les 
deces inexpliques et decide de satisfaire son obsession 
en jouant au' detective amateur, jeu dangereux qui 
aura peut-etre raison de lui, de son mental, et pourquoi 
pas de sa vie? A Lire par une nuit sombre et venteuse. 

Georgie BLUCOW 

Genre: fantastique/epouvante 

Editeur: Olivier Orban 



«S 



<j*» 




® 



.^■i^k our la plupart d'entre vous, le nom 
A r "^ d'Alexis Lecaye ne signifie pas grand- 
M ^fc ■ chose! Permettez alors a votre humble 
H ^F M serviteur de vous presenter le personna- 
* ^^m ge. En activite depuis 1979, il entre reel- 
~ -JjJ^^lement dans la cour des grands en 1984 
lorsqu'il recoit le Prix du suspense francais pour Le ba- 
gnard, la voyante et I'espion.ll porte egalement une 
autre casquette, celle de scenariste pour la teloche. Si 
je vous parle de lui aujourd'hui, c'est en rapport a 
Chronique d'un juge ordinaire paru au Masque. Ce 
livre est genial et je suis encore sous le chocl Cette 
fois, I'aspect psychologique a ete particulierement chia- 
de. Mais de quo! s'agit-il? Comme son nom I'indique, 
nous suivons les perigrinations d'un juge de province in- 
tegre, reflechi et respecte. Ce brave homme pracede 
justement a I'interrogatoire d'un suspect qui, de prime 
abord, reconnart avoir tue et decoupe safemme pour la 
mettre dans des pots de confiture: "elle faisait tout le 
temps des confitures et j'aime pas les confitures..." Si- 



un 



multanement a cette afffaire, le juge est amene a refle- 
chir sur sa vie privee. Sa femme le trornpe avec tous les 
clients et artistes de la galerie d'art dont elle s'occupe 
avec son associee. Lui qui, bien qu'au courant depuis 
des annees, affectait de faire avec, va subitement dis- 
joncter. Cependant, en homme reflechi, son plan sera 
diaboliquement efficace. Suivre ce genie qui s'ignore 
est un vrai plaisir. A lire tres vite et en entier, s'il vous 
plait! 

Hector PRULLE 
Genre: top 
Editeur: Le Masque 



'integrate de Jerry Cornelius, element ma- 

«jeur de I'oeuvre de Unsurpassable Mi- 
k chael Moorcock, avec une traduction re- 
I mise a jour et une preface inedite de 
I I'auteur? C'est le revel Et e'est a L'Ata- 
lante, chez qui sont deja publies le cycle 
de Corum et Gloriana. Le premier tome 
intitule Le programme final est encore, tout chaud 
dans mon esprit et y a laisse une empreinte indelebile, 
Manifeste contre la guerre du Viet-nam, satyre sociale, 
fiction geniale, ce recit a ete ecrit en dix jours, en cet- 
te annee 1 965 ou la belle jeunesse americaine se gas- 
pillait dans la moiteur d'une jungle stupefiante a de- 
faut de bureaux en banlieue. Une generation plus tard, 
Moorcock examine avec horreur les evenements du 
Golfe dans ladite preface et constate avec depit que la 
betise humaine traverse les ages sans prendre une ride, 
mais sans toutefois se departir d'un certain optimisme 
serein cher a son heros, dont la philosophie pourrait se 
resumer a cette maxime: "Mieux vaut une nuit dehors 
dans une ville devastee par les bombes que pas de nuit 
du tout", 

Quel est done ce personnage inquietant, a la fois cy- 
nique et romantique, desabuse et un peu innocent, 
sans aucune pitie et sentimental? L'histoire d'un heros 
mince tout de noir vetu, equipe d'un pistolet a aiguilles 
dont son frere possede I'unique autre exemplaire et qui 
tue sa soeur en allant la delivrer des griffes de son 
alne vous donne un etrange sentiment de deja vu ? 
Comme c'est etonnant! Recit violent et hallucine, Le 
programme final vous devoile les terribles pieges hallu- 
cinogenes (dont un stroboscope geant facon dream 
machine) du chateau cree par Cornelius Senior, et 
campe les protagonistes des episodes avenir, dont I'in- 
quietante Miss Brunner et ses projets grandioses. C'est 
du Moorcock puissance mille, au style parfois derou- 
tant, a ne louper sous aucun pretexte. 

Oscar LOMBR1K 
Genre: indispensable 
Editeur: L'Atalante 
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Oe me fatigue a mettre des trues en gras 
i dans mes beaux textes, mais parfois 
| notre Mireille a nous oublie des mor- 
I ceaux de ci de la. Alors je dis "a bas les 
cadences infernales a la fabrication". 
C'etait le cas pour le petit nom de ia chia- 
tique biopuce experimentale qui accompagne le prota- 
goniste dans Viper (cf . Gen4 n u 32), premier tome de 
La sinse gravite au 21 . Si vous avez aime, ne loupez pas 
le deuxieme episode qui porte le doux nom de Ganja 
(one more time). La qualite principale du recit de Red 
Deft est de ne pas mollir dans I'hallucination, et de 
conserver un rythme soutenu aux tribulations galactiques 
de son pilote-contrebandier de heros. On ne suit pas 
toujours les theses pseudo-scientifiques (un tantinet pa- 
rodiques, je vous rassure) qui parsement l'histoire au su- 
jet des traus noirs et de I'hyper-espace, mais ce qui est 
fort c'est qu'on se dit que Red Deff, lui, a tout pige de A 
a Z, et de toute facon ca fait tres joli. II faudra lui de- 
mander un jour si ses explications fumeuses- reposent 
sur autre chose que des vapeurs de plantes prohi- 
bees.L'ami Viper etait dans un merdier relativement in- 
descriptible a I'issue du premier volume, et ses ennuis 
avec les Clowns Gris continuent. Fort heureusement il 
est bien seconde et n'est pas d'un caractere trop 
anxieux! Le joyeux delire continue, pour notre plaisir de 
lecteurs contents de trouver la un bon moment de de- 
tente. Cool! 

Oscar LOMBRIK 

Genre: SF 

Editeur: Anticipation Fleuve Noir 



«'Amerique de la prohibition possede un 
l charme que d'aucuns qualifieraient d'in- 
I egale dans son histoire modeme. Les 
I nuits endiablees de cette epoque figu- 
rent dans le grand livre de I'aventure hu- 
.naine. Nous disions done, vous qui com- 
me moi n'avez pas connu et ne connattrez jamais (et 
pour cause!) un tel faste, I'occasion vous est offerte 
d'oublier pour quelques heures la triste realite des "nine- 
ties". Accrochez vos ceintures, le voyage va commencer. 
Le beau Rudy (Rudolph Valentino) n'est plus. 
Consternation dans les milieux a la mode ou le bruit d'un 
empoison nement court. Simple constatation ou bien me- 
chancete gratuite d'une societe "artistique" en manque 
de sensationnel? Dorothy Parker, ecrivain a ses heures 
d'une prose somme toute appreciee par le public et la 
profession, penche pour la premiere solution. Un sacre 
personnage que cette Dothie; suicidaire chronique, 
elle a le chic pour tomber amoureuse de personnages 
singuliers qui la decoivent et... la poussent au suicide. 
Sa vie boucle a I'infini! En cette belle journee pourtant, 
alors qu'elle n'a rien de mieux a faire que de s'ouvrir 
les veines, son ami Alec vient lui communiquer une bien 
etrange nouvelle: une de leurs connaissances a retrouve 
chez lui le cadavre d'une prenommee Nona Mercury, ce- 
lebre dans le milieu du show-biz. Nos deux comperes 
vont entreprendre une enquete qui les menera jusqu'a... 
Si vous desirez en savoir plus, rendez-vous dans Du 
sang dans les annees folles de George Baxt. 



Hector PRULLE 
Genre: fameux polar 
Editeur: J'ai Lu 
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concitoyens desireux de devenir Sherlock Holmes. 

Tout s'embrouille a loisir, le nombre des suspects pos- 
sibles ne fait que s'alourdir de page en page, et de sou- 
terraines histoires inavouables remontent a la surface 
tous les chapitres (fastoche brioche pour decouvrir le 
coupable ; un bon million d'annees vous sera necessai- 
re, a moins de lire la fin ou d'etre vraiment Sherlock). 
Mene comme a son habitude de main de maitre par 
Agatha Christie, cette Affaire est un classique qu'il 
faut avoir lu. 

Fanny RUBOL 

genre : enigme pas piquee des hannetons 

Editeur : Le Masque 



Qa reflexion c'est assez curieux, mais bl- 
zarrement les auteurs qui mettent leur ta- 
lent litteraire au service de la noble cau- 
se Star Trek sont exclusivement des 
femmes ; apres Vonda Mc Intire et Ann 
:. Crispin, c'est Delia Van Hise qui s'y col- 
le dans La croisee des temps. II ne s'agit pas d'une 
novellisation, mais bien d'un roman a part entiere repre- 
nant les personnages de cette serie culte. Bien entendu 
les "Trekkies" purs et durs aurant plus de facilite a se 
plonger dans un univers fait pour eux, en attendant une 
probable rediffusion des innombrables episodes et la 
sortie eventuelle d'un nouveau film, ce qui parait deja 
moins evident. Quand aux autres, a savoir les petits 
jeunes qui ne connaissent pas (honte a eux) et les af- 
freux qui ne supportent pas les haussements de sourcils 
legendaires de Monsieur Spock, je peux toujours leur 
vanter les merites de ce recit fort bien ficele, je sens 
bien qu'ils s'en tamponnent le coquillard. Et pourtant I 
Voila bien un scenario qui fait du neuf avec du vieux, 
puisque les roles sont inverses entre I'infatigable capi- 
taine Kirk et son adjoint Vulcain. Comment cela se 
peut-il ? Une sombre histoire de lignes temporelles di- 
vergent^, bien sur I Les heros "paralleles" de cette 
autre vie vont tenter de depatouiller cette sale affaire, 
en courant le risque de disparaitre pour laisser la place 
aux "originaux". Paradoxe, quand tu nous tiens... 

Oscar LOMBRIK 
Genre : trekkisant 
Editeur : Arena 



« 'affaire Protheroe compte parmi les 
chefs-d'oeuvre de la litterature policiere. 
k Ecrit par Agatha Christie dans les an- 
| nees trente, ce roman n'en est pas 
moins d'une remarquable modernite. 
Une fois ouvert, il vous sera impossible de 
vous en separer avant d'avoir resolu I'enigme du 
meurtre du colonel Protheroe au presbytere du comte 
de St-Mary Mead, ou vit I'inoubliable Miss Marple. 
L'affaire est simple (c'est une boutade) : tue d'une balle 
en pleine tete dans la demeure du vicaire absent a 
I'heure du crime, ce cher colonel, qui ne faisait pas vrai- 
ment I'unanimite, devient I'unique sujet de conversation 
des habitants du village. L'enquete est menee par la po- 
lice, le vicaire, Miss Marple ainsi qu'un bon nombre de 





Uyon Sprague de Camp est un nom dont la 
v sonorite est familiere a tous ceux qui 
| s'interessent a I'imaginaire ; son ceuvre 
I revet diverses formes, allant de I'horreur 
fantastique d'inspiration "lovecraftien- 
ne" a I'heroic fantasy humoristique, com- 
me c'est le cas pour le present ouvrage. L'honorable 
barbare s'inscrit en effet dans une serie publiee dans 
la meme collection. L'histoire est celle d'un jeune hom- 
me parti loin de sa famille a cause d'un facheux qui pre- 
tend lui faire epouser sa fille alors qu'il est a peu pres le 
seul a n'avoir pas profite de ses charmes. II s'agit de 
Kerin, frere de Jorian, protagoniste du Coffre d'Aven, 
d'A I'heure d'lraz et du Roi entete. Apres avoir suivi 
quelques precieuses lecpns aupres de son aTne experi- 
ments, Kerin s'en va courir le vaste monde et ses perils. 
II trouvera sur son chemin de nombreux personnages 
pittoresques et autres contretemps regrettables, ac- 
compagne d'un farfadet ethere feminin qui veille sur sa 
sante physique... et sur son pucelage I Le ton est vo- 
lontairement desinvolte, hen de tout ceci n'est bien se- 
rieux, mais I'ambiance est tout de meme presente et 
n'est pas sans rappeler I'excellent Cugel I'astucieux 
de Jack Vance, car Sprague de Camp ne confond pas 
humour respectueux et parodie grotesque. 

Mr WONDERFUL 
Genre : heroic fantasy 
Editeur : Denoel 
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0i je vous dis Chill, soit ga ne vous dit 
. rien, soit vous allez vous mettre a rica- 
| ner mechamment. II faut dire que ce 
J jeu de r6le d'horreur de chez Mayfair 
Games souffre d'une mauvaise reputa- 
tion qu'il doit a la version francaise de- 
gueulasse et tronquee realisee par Schmidt France. 
Quelle injustice ! 

Les cinq ou six curieux qui sont entres en possession 
de la deuxieme edition en hardback iVont certainement 
pu que s'en feliciter; il s'agit en effet d'un ouvrage 
etonnant et superbe, qui offre une alternative de choix a 
L'Appel de Cthulhu. C'est bien simple, entre les deux 
mon cceur balance ! 

Rappelons le propos ; notre joli monde est depuis la nuit 
des temps habite secretement par toute une collection 
de monstres epouvantables, qui ne sont pas issus du 
folklore traditionnel mais qui en sont bel et bien la sour- 
ce. Eh oui I Loups-garous, morts-vivants, sorcieres, que 
sais-je encore, tout ceci existe et va son petit bonhom- 
me de chemin sans trap se faire remarquer. 
Mais comme les hommes ne sont pas tous complete- 
ment obtus, certains ont pris conscience de cette hor- 
reur au quotidien et ont cree une association de lutte 
contre ces saloperies de cauchemar. 
A vous de jouer ! Vous incarnez done un etre humain, 
doue ou non de pouvoirs etranges, qui va jouer !■ 








« Tarzan » pour proteger les concierges incredules et 
les percepteurs bomes. 

Ce jeu riche et fort bien congu, dote d'un systeme tres 
bien adapte aux exigences du genre, souffrait d'un 
manque cruel d'extensions. Adieu tristesse et bonjour 
Vampires, premier supplement qui traite de nos amis 
les suceurs de sang. 

II etart logique de consacrer une place d'honneur au sei- 
gneur/saigneur de la nuit, personnage ambigu et fasci- 
nant qui fait toujours bien dans le tableau malgre sa 
mauvaise mine. Qui plus est la facpn d'aborder le su- 
jet est originale, puisque chaque chapitre est un resume 
de la carriere d'un vampire celebre, et se lit comme un 
roman. Un scenario est meme fourni, dont le seul titre 
est une invitation a I'insomnie... 

Genre : horreur gothique 
Editeur : Mayfair Games 



TOUS LES TEUX DE ROLE ET DE SIMULATION 
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Muskogee Fairground & Family Emporium, Mecque de 
ce sport tres prise qu'est 1'autoduelling. 
Les elements nouveaux : un systeme complet de ges- 
tion des moteurs a essence (la version de base ne 
parle que des generateurs electriques) avec toute une 
gamme de gadgets, un chapitre sur les blindages me- 
talliques et un vaste choix de vehicules petaradants a 
deux, quatre, six roues et plus, allant de la Formule 1 
au dragster. 

On trouve enfin toutes les donnees concernant le sus- 
nomme circuit plein de possibilites et de precieuses 
tables recapitulatives. Qu'est-ce qu'on dit ? 

Oscar LOMBRIK 

Genre : autoduel 

Editeur : Siroz Productions sous licence Steve 

Jackson Games 



®n repete encore une fois pour ceux qui ne 
le sauraient pas encore : In nomine Sa- 
\ tanis/Magna Veritas, c'est vraiment 
| tres bien. Qui plus est les supplements 
arrivent en rangs semes, ce qui est tres 
cool pour les MJ qui n'ont pas besoin de 
s'escagasser le Saint-Esprit pour inventer des scenars 
quelconques, puisqu'on leur en fournit des bons I 
Qu'est-ce qu'on dit ? Merci Mathias I 
Deja la huitieme extension, et toujours le changement 
dans la continuite : encore du neuf dans le monde tor- 
ture que se partagent anges et demons plus tares les 
uns que les autres. 

Dans II etait une fois, les serviteurs d'en haut/en bas 
vont carrement voyager dans le temps pour aller se- 
mer/eviter le cataclysme dans divers episodes cruciaux 
de I'histoire de I'humanite. 

Citons entre autres guest stars : Jesus Christ et sa 
croix, Jeanne d'Arc et son pucelage, I' Inquisition (et son 
cote inattendu)... Irreverence et delire enorme sont de 
rigueur, sans parler des gloussements de rire complete- 
ment blasphematoires qui m'ont envahi a la lecture 
de la fichede Jesus ! 

Genre : pas manicheen, sinon je vais encore me 

faire traiter de nain 

Editeur: ideojeux/Siroz Productions 



Qicore une nouveaute Siroz I Et je passe 
sous silence le dernier numero de Plas- 
ma, un vrai bijou avec une foule de 
scenarii pour tous les beaux jeux made 
in Croc. C'est lui en personne qui nous a 
oncocte Turbocharger, un supplement 
pour la version frangaise de Car Wars. On nous gate I 
Si vous avez fame d'un Mad Max, le jeu de Steve Jack- 
son est pour vous. II s'agit d'une simulation pointue de 
duel motorise dans le monde violent de 2041 ; conce- 
vez vous-meme votre engin de mort" ou choisissez un 
modele d'usine, et foncez tenter votre chance ! II est 
possible de participer a une competition officielle (cour- 
" se ou duel en arene), ou d'organiser un scenario sur 
route. 

Turbocharger est une boite contenant un livret de 
32 pages, une planche de pions et une carte gigan- 
tesque (106 cm sur 162) representant le celebre circi';; 




0| vous etes cable, le dernier supplement 
. d'Oriflam est pour vous. II s'agit de Solo 
i of Fortune, premier d'une (longue) se- 
P rie de "companions" pour Cyberpunk, 
qui se presente comme une parodie d'un 
celebre journal americain, Soldier of For- 
tune, destine aux « Rambo » moyens et aux frustres du 
Viet-nam. 

Tests d'armes, etude sur les differents types de solos, 
historique des guerres corporatistes, petites annonces 
hilarantes (du style "mercenaire cherche zone de com- 
bat"), bref tout ce qu'il vous faut pour entrer dans I'uni- 
vers des solos. C'est souvent assez loin du jeu de role, 
mais les articles de ce supplement sont une veritable 
mine de scenarios. 

Autres temps, autre jeu, Le Pirate des mondes est un 
supplement pour Stormbringer et Hawkmoon qui vous 
entrainera a travers les differents plans d'existence, sur 
un bateau pirate qui ecume le cosmos. 
C'est approuve par Michael Moorcock himself (I'm- 
venteur du multivers qui serf de cadre a ces deux jeux), 
done c'est tout bon ! 

PIXEL 

Genre : supplements 

Editeur : Oriflam 




IL ONT DETRUIT TOUT CE QU'IL AVAIT 
TOUT CE QU'IL AIMAIT 
TOUT CE QU'IL ETAIT 

MAINTENANT LE CRIME A UN NOUVEL ENNEMI 
ET LA JUSTICE, UN NOUVEAU VISAGE 
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